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Consumermesse
Koln, Halle 10 & 11, 4. bis 6.11.94

—
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hof K&In oder Deutzer Bahnhof. Weitere Informationen
erhalten Sie in der Fachpresse oder den Veranstaltern.

Messegelande Koln Halle 10 & | 1. Anreise liber Hauptbahn-
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kann er was erzédhlen -besonders dann, wenn er
in London war und die ECTS besucht hat.
Diese “Europdische Computer-Handels-
show”, die jedes Jahr zweimal stattfindet,
gilt seit den guten alten C64- und CPC-Zei-
ten als Barometer des Computer- und
Videospielemarkts in Europa. Alle Soft-
warehduser, die etwas auf sich halten,
sind vertreten - und diesmal tobte die Ma-
terialschlacht besonders heftig. Ich fiihlte
mich an das erinnert, was liebe Verwandte
oder Freunde in gliicklichen Minuten zu uns
ASMlern sagen: “Nee, nee, daf3 euch aber

| auch immer wieder was Neues einféllt!...”
” Wo nehmen die Softwareleute nurimmer wieder
ihre neuven Sensationen und Sensationchen her?
Man sollte doch meinen, daB3 die Spielegenres nach den
Jahren eifrigen Raubbaus mehr als ausgenuckelt sind. Und doch holt Lords of Midnight 3
aus der Sparte “Rollenspiel” wieder etwas mehr heraus als seine Vorgénger. Alone
inthe Dark 3 Iéif3t das, was Adventure-Freunde bislang schon kannten, schon wieder
alt aussehen und glédnzt mit noch unheimlicherer Atmosphére, noch detailreicher ani-
mierter 3D-Grafik und sc weiter. Das noch junge Genre der “interaktiven Spielfilme”
hetzt von einem Superlativ zum iibernéchsten: Bei “Psychotron” haben die Schauspie-
ler bereits gelernt, da3 man in einem CD-Spiel fast eben-
so Ubertrieben agieren muf3 wie seinerzeit beim Stumm-
film. Selten habe ich eine so urkomische travernde

Witwe gesehen wie in diesem Game...

Was ich auf keinem der Stdnde gesehen habe, aber nur
allzugern einmal sehen wiirde: ein Spiel, das richtigen
britischen Humor atmet -oder zumindest das, was wir
Kontinentalen unter “britischem Humor” verstehen. Dabei
fand die ECTS doch mitten in der Hauptstadt des Vereinigten
Konigreichs statt?! Wo bleibt die strategische Simulation, in
der ein ahnungsloser Tourist zur Abendstunde die Straf3en
Sohos durchqueren und mit heilen Knochen sowie mehrals
einem Zehntel seiner Reisekasse wieder herauskommen
muf3? Die kostlichen Spriiche der Abschlepper (nachdem ein
Polizeiwagen vorbeifuhr: “Do you want to buy such a flashing
car, Sir?”), die komplizierte Mathematik von Getrédankerechnun-
gen in schummrigen Bars, die unfreiwillig komischen Rededuelle,
wenn es darum geht, méglichst héflich kostspielige weibliche Be-
gleitung abzulehnen -all das wiirde ein phénomenales und
duBBerst “britisches” Spiel abgeben. Oder das Adventure, das ein-
fach nur darin besteht, mit simulierten roten Autobussen in einer
vorgegebenen Zeit von einem Punkt des simulierten London zu
einem anderen zu kommen, ohne zwischendurch dreimal die
falsche Richtung zu erwischen, viermal die falsche (simulierte) Haltestelle aufzusuchen
und fiinfmal den falschen (simulierten) Passanten um Rat zu fragen - némlich einen zu-
fdllig vorbeikommenden Berufssadisten, der héchste Lust daraus bezieht, harmlosen
Besuchern den falschesten aller méglichen Wege zu beschreiben? Reden wir gar nicht
von “Bargain Store”, der késtlichen Mischung aus Gluckssp:el und Business-Simula-
tion, bei der der Spieler dann gewinnt, wenn erin der kiirzestméglichen Zeitden

ho hsimSthhen Betrag an englischen Pfund fiir den dimmstméglichen Rubbish

- herausgeworfen hat und sich dennoch préichtig unterhalten fihlt.

Ich meine: Es wird Zeit fir englischen Humorim Computersplel! Vielleicht findet sich ja
eines der britischen Softwarehéuser mal bereit, einen VorstoB in der Richtung zu unter-
nehmen-wenn lhm wrder Erwarten tatsdchlich nichts anderes mehr einfallen sollte.

: Humorvolle Zeiten wiinscht Euch Euer

..ﬁ.

/Jz&ﬁ.m&mf%('\

Peter Schmitz, Chefredakteur
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- Downunder...

Fiir Subwar 2050 von Microprose gibt s nun auch eine Scenery-Disk.
Drei neue Einsatzschauplitze fiir die U-Boot-Flotte sind enthalten;
Das Bermuda-Dreieck, das Nordkap und das Mittelmeer. Die drei
Missionen sind durch einen Handlungsstrang miteinander verbun-
den, die Texte sind in Deutsch. Um die neuen Missionen zu starten,
bendtigt man einen PC ab 386-Prozessor, MS-DOS 5.0 oder hoher, ei-
ne VGA-Grafikkarte, Joystick und Maus sowie eine installierte Version
von Subwar 2050. Unterstiitzt werden die géngigen Sound-Karten.
Vertrieben wird die das Ganze von MPS Software Distribution GmbH
in 33334 Giitersloh, im Fachhandel wird die Disk 69,95 DM kosten.

Eine neue Scenery-Disk fiir den Flight
Simulatorvon Microsoft ermoglicht es,
sich per digitalem Flieger durch die
Wolken Italiens zu zwéngen. Die vom
italienischen Hersteller Virtuali SRL
herausgebrachte Scenery Italy 1.2 ent-
hélt Daten von iiber 110 Flughdfen, dar-
unter 31 Haupt- und iiber 80 Nebenflug-

Andecre Welten

frisch
auf den Tisch

4th Generation, ein neues deutsches

Programmiererteam, startet durch.
Zunéchst liegen zwar nur Screenshots
ihres Debuts Die Sage von Nietoom
vor, aber diese sehen durchaus vielver-
sprechendaus.

Das Adventure erzdhlt von fremden

‘Welten und Dimensionen, die einer Le-

héfen Italiens. AuBerdem sind navigato-
rische Besonderheiten wie VOR, TA-
CAN,NDB und ILS enthalten.
Scenery-Italy wird mit deutschen In-
struktionenvon Rushware in Kaarstver-
trieben und diirfte demnéchst im Fach-
handel zu beziehen sein. Der Preis wird
sichum die hundert Mérker bewegen.

gende nach durch magische Tiiren er-
reicht werden konnen. Die fertige Ver-
sion des Spiels soll noch vor Weihnach-
tenaufden Marktkommen. P
 NadineSchillig

Im Friihjahr dieses
Jahres wurde ein bemerkenswertes

Hiittet hr's gewuBit? Jedes Kalenderjahr wird weltweit unter
irgendein besonderes Motto gestelli: das “Jahr der Frau”,
das “Jahr des Kindes” und so weiter. Wie auch immer das dies-
jahrige Motto lauten mag, 1994 wird nicht zuletzt als das
Jahr der 3D-lllusionen im Gedachtnis bleiben. Mit der “Spedi-
al 25" hat ja auch die ASM einen Beitrag zum Stereogramm-
fieber geleistet. Und die Welle rollt weiter...

Phdnomen geboren. Angestachelt
durch Berichte in diversen Illustrier-
ten begannen immer mehr Men-
schen mit einer nicht ganz einfachen
Augeniibung. Es ging darum, eine
neue Artvon Bildern zu genieen, die
wie so mancher Trend aus den Verei-
nigten Staaten zu uns kam: Stereo-
gramme.

In den scheinbar zufdlligen Mu-
stern dieser Bilder sind dreidimen-
sionale Abbildungen verborgen, die
sich dann offenbaren, wenn man das
(Ganze richtig anstarrt. Die ersten bei-
den Bildbénde mit den magischen
Kunstwerken landeten in kiirzester
Zeit auf Platz eins und zwei der Ver-
kaufshitlisten — und wahrscheinlich
wird sich das so schnell nicht éndern.

Mittlerweile gibt es einen dritten
Band “Das magische Auge”, und auch
sonstzieht das Konzept immer weite-
re Kreise. Neben den Biichern bringt
der Verlag arsEdition jetzt zum Bei-
spiel auch ein Video und ein CD-ROM
unter dem bekannten Titel heraus.

Beide bieten nicht nur alle Bilder aus
den ersten beiden Bildbénden, son-
dern auch zusatzliches, bisher unver-
offentlichtes Material.

Das halbstiindige Video fiir 39,95 DM
zum Beispiel enthlt als besonderes
Schmankerl einen dreidimensiona-

DA MAGLTEHE AUGE - [Muntsbiabatige]

druckend. Die “Diashow” mit den Bil-
dern aus den Biichern dagegen finde
ich eher enttauschend: Zwar wird die
sanfte Uberblendung der Motive als
Vorteil beim Erkennen der versteck-
ten Objekte angepriesen, aber es ist
mir bisher nicht gelungen, wahrend
der Bildwechsel den
Fokus zu behalten.

Dariiber hinaus reicht
die Darstellungsqua-
litdt selbst guter Fern-
sehgeréte natiirlich in
keiner Weise an die
der gedruckten Werke
heran. Wesentlich inte-
ressanter sollte wenig-
stens fiir die Besitzer

A Auswahl per Mausklick unter Windows:

die CD “das magische Auge”

len, kaleidoskopartiken Trickfilm.
Wenn Bewegung in die Sache kommt,
ist das Ganze gleich doppelt beein-

geeigneter Laufwerke
das CD-ROM (49,80
DM) zum gleichen
Thema sein. Auch die-
ses enthdlt alle Ste-
reogramme aus den Biichern “Das
magische Auge” 1 und 2, allerdings
nicht den Trickfilm aus dem Video.

Dafiir werden zusétzliche Hilfen ge-
boten, z.B. die Auswahl des jeweils
gewiinschten Bildes in einer Katalog-
iibersicht am Bildschirm oder die
Einblendung von Hilfspunkten zur
Fokussierung oder einer Originalan-
sicht des “Korperbilds”, das in dem
jeweiligen Stereogramm verborgen
ist.

Jedes Werk kann auf Wunsch als
Windows-Bildschirmhintergrund ein-
gesetzt werden, oder es wird ein Bild-
schirmschoner in Form einer Dia-
show eingerichtet. Imletzten Fall muf3
sichallerdings die CD im Laufwerk be-
finden, oder die gewiinschten Bildda-
teien miissen auf die Festplatte ko-
piert werden. AuBerdem ist die
Druckausgabe beliebiger Bilder mog-
lich, die in dieser Form auch ver-
schenkt werden diirfen. Diese Option
ist nicht nur fiir die Besitzer hochwer-
tiger Farbdrucker interessant, denn
auch in der schwarzweifSen Variante
geht die eigentliche Bildinformation
nichtverloren.

(Video: ISBN 3-7607-1131-6; CD-

ROM: ISBN:3-7607-1132-4).
11682 94



Max Design hat auf der ECTS in London das
Grafiksystem MEGASCAPE vorgestellt. Die-
ses System ist eine Eigenentwicklung und
dient als “Rennfahrteil” im Programm Old-
timer, das auch fiir die Amiga-Rechner er-
scheint. MEGASCAPE ist nur lauffahig auf

A1200/A4000, weil ein neuartiger, selbstdefi-

nierter Grafikmodus verwendet wurde. Die
sich aufbauende “Landschaft” wird mit bis

zu 4096 Farben gleichzeitig gezeichnet (12
Bit RGB), was in einer einfachen Realisie-

rung des “Tiefen-Shadings” resultiert.

Landschaften mit einer GroRe von 32 MB
konnen auch auf einem A1200 mit 2 MB Gra-
fikspeicher ohne Geschwindigkeits- oder
Detailverlust dargestellt werden. Die Ge-
schwindigkeit des “Renners” wurde so opti-

miert, daf auch ohne Arithmetik-Prozessor
die Postabgeht.

Das SEGA D,
& Schummelbuch '

B

Gedruckte @@_@U@ﬁ@@[?

Verzweifelte Spielerherzen werden jetzt
hoher schlagen konnen, denn es gibt wieder
neue Mogelbiicher auf dem Markt.

Fiir Konsolenfans sind Das Nintendo
Schummelbuch (Game Boy, NES, SNES)
und Das Sega Schummelbuch (Mega Drive,
Mega CD, Game Gear) erschienen.

Beide Biicher liefern auf ca. je 150 Seiten
Cheats und Tips zu Spielen wie Populous 2,
Mortal Combat, SimCity und Wing Comman-
der. Die Biicher sind fiir je DM 29,80 zu haben
(Sybex-Verlag).

Aber auch fiir Amiga- und PC-Freunde ha-
ben wir gute Nachrichten. PC-Spiele Game
Power 3 und Amiga Game Power 3 sind da.
Diese Biicher bieten Komplettlosungen,
Vorstellungen und punktuelle Hilfen zu
Games wie- Syndicate und Star Trek — 25th
Anniversary.

Der PC-Ausgabe von Game Power 3 liegt
eine “Robinson’s Requiem”-Demo-Disk bei,
zur Amiga-Ausgabe gehort ein “Empire Soc-
cer’-Demo. Die Biicher kosten DM 39,80
(Sybex-Verlag).

Ein Bonbon fiir SimCity-2000-Abhéngige
(und solche, die es werden wollen) ist Sim-
City 2000 von Data Becker. Dieser Spiele-
fiihrer bietet alles, was ein erfolgreicher
Stadtebauer wissen muf. Er geht auf Strate-
gie und Taktik ein und gibt Ratschlage fiir die
Reihenfolge der einzelnen SpielmaRnah-
men. “

Das Buch ist durchgehend bunt illustriert
und mit vielen Screenshots gespickt. Erhélt-
lichistes fiir DM 19,80.

1162 9%
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Aces over

Battle Isle Data

Deutsche Anleitung oder Ve

Burning Steel

dt

Chaos

-

Vorbestellung maglich

Death or

V,mo =

e

Europe /dt

Ambermoon /dt

Anstoss /di

Anstoss World Cup Edition /dt
Apocalypse /dt

Banshee /dt Amiga 1200 0. CD 32
Battle Isle & Data Disk. /dt

Disk. 2 /dt

Battle Isle 2 /dt
Beneath a Steel Sky /dt
Bundesl. Manag. Hattrick /dt

Edition /dt

Burning Steel 2

Engine /dt

Christoph Kolumbus /dt
Civilization /dt

Comanche + 100 Missionen /dt
Cool Spot /at

Dark Legions

Darkmere /dt

Das Schwarze Auge /dt

Das Schwarze Auge 2 /dit

Day of the Tentacle /dt

Glory /dt

Der Clou /dt
Der Clou /dt Amiga 1200/ CD 32 |
ie Siedler /dt

Dune 2 /dt

Elfmania /dt

Elite 2 - Frontier /dt

Eye of the Beholder 1-3 /dt
F-14 Fleet Defender /dt
FIFA Soccer /dt

Gabriel Knight /dt

Goal! /dt

Hanse - Die Expedition /dt
Heimdall 2 /dit

Historyline 1914-1918 /dt

Hurra Deutschland /dt

Impossible Mission 2025 /dt
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
indy Car Racing /dt

Indy Car Racing Track Pack

Ishar 3 /dt
K240 /dt
Kick Off 3 /dt
King's Quest Edition 1-6 /dt
Amiga
Alien Breed Special Edition 21,95
Assassin Special Edition /df 21,95
A-Train /dt 35,95
Cadaver + Data Disk. /dt 27,95
—_Dune /dt 35,95
F-15 Strike Eagle 2 /df 29,95
m F-19 Stealth Fighter /df 29,95
ey F-29 Retaliator /dt 28,95
Great Courts 2 /dt 21,95
Q)  indianadones 3/t 36,95
Q  Ishar2/dt 22,95
King's Quest 1,
QD 2, 3 oder 4 /dt je 25,95
Leisure Suit Larry 1/df ~ 27,95
a’ Leisure Suit Larry 2
oder 3 /it je 27,95
M1 Tank Platoon /dt ~ 26,95
Mad TV /dt 36,95
) North & South 21,95
Sy . Pirates! /dt 24,95
q: _Palice Quest 1/dt 29,95
Police Quest2 0. 3 /dt 29,95
"3 Railroad Tycoon /it~ 29,95
Secret of Monke
& " sland /it 36,95
Q Silent Service 2 /dt 29,95
Sim Ant oder
(7o Sim Earth /dt je 35,95
Space Quest 1/dt =~ 29,9
Space Quest 2 0. 3 /df 25,95
Street Fighter 2 /dt 25,95
Turrican 1 oder 2 /dt 22,95
WWF European
Rampage Tour 21,95
Wing Commander ——,—
Wing Commander /dt 39,95

1942 - The Pacific Air War /dt —,—
Aces of the Pacific & Mission Disk. /dt

—— 7995 ——
—— 69,95 e
74,95 Vmd ——
6795 6795 —— Lands of Lore /dt —— 5695 89,95
53,95 53,95 89,95 Legend of Kyrandia2 /dt —— 6495 9495
4795 —, -t Leisure Suit Larry 6 /dt —— 69,95 69,95
53,95 —  —— Mad News /dt Vmé 79,95 V,méd
6695 7395 —— Magic of Endoria /dt  *69,95 8595 ——
4795 4795 —— Microcosm /dtCD 32 9495 —— 99,00
V,m6 79,95 85,95 Mr. Nutz /dt 46,95 —— ——
5495 6395 7995 NHL Hockey /dt —— 79.95 ——
79,95 89,95 V.méd NHL Hockey 95 /dt — —— V,mo
-— —— 9495 Pacific Strike /[dt —— 81,95 V,mé
—— (495 7495 Pacific Strike Speech Pack /Jdt —— 3495 —_
4795 5195 —— Pinball Dreams 2 /dt —— 34,95 —,—
74,95 79,9§ —— Pinball Fantasies /dt —— 5995 ——
7995 9495 6495 Pinball Dreams & Fantasies /dt  59.95 e ——
—— — 99,00 Pizza Connection /dt 79,95 84,95 —,—
5395 4795 —— Police Quest4/dt —— 6995 V.mo
=== Bf 95 66,95 Privateer /dt  —- 8695 8995
53,95 == Privateer Special
7495 7995 67,95 Operations 1 /dt —— 3695 ——
Vmé Vmoé Vmd Outpost /dt —,— 71,95 77,95
—— 9495 99,00 Rebel Assault /dt — — - —— 8995
81,95 81,95 —— Robinson's Requiem /dt —— 6195 —,
67,95 79,95 79,95 Russelsheim /dt 61,95 6895 — —
e6795 —— s Sam & Max /dt — 9495 8995
79,95 79,95 —,— Sensible Soccer
52,95 6295 = International /dt 34,95 34,95 ——
46,95 —— —— Sierra Soccer /dt 4695 @ —— @ —,
5495 7195 67,95 Sim City 2000 /dt —— 89,95 — —
—— — 96,95 Simon the Sorcerer /dt 7195 9295 9295
——_ 91,95 —— Skidmarks /dt  47.95 —— ——
V,mé 64,95 V,mé Software Manager /dt 6795 6795 ——
: 6995 8995 SSN-21 Seawolf /dt — 79,95 79,95
2995 3995 —— Star Trek Amiga 1200 /dt 7195 —— —-
41,95 4‘!,95 —y— Star Treck 2 /dt —— 9295 ——
7195 8595 85095 Stardust/at 2995 — — —
6995 6995 §3,95 Starlord /Jdt 69,95 9495 ——
—— 1495 7495 Strike Commander /dt —,— 89,95 89,95
6795 —— —— Strike Commander
5295 5295 6995 Tactical Operations /dt —— 3895 ——
—— 49,95 —— Subwar 2050 /dt —— 8995 9495
—— 27,95 —— Syndicate /dt 6195 79,95 99,00
6195 6795 —— Syndicate Mission Disk. /dt —— 3795 ——
53,95 —— —— Team 17 Collection /dt 54,95 —  ——
43,95 51,95 56,95 Theme Park /dt —,— 79,95 79,95
SSHE — 7995 Tie-Fighter /dt —— 8995 ——
UT¥o ot *65.95 9195 91,95
) L] ] ]
PC  CD-ROM Afari ST Uitima 8 - Pagan /dt —,— 81,95 115,00
Ultima 8 - Pagan Speech Pack /dt — —; 34,95 —
—— —— —— | Wing Commander Armada /dt —,— 69,95 —,—
e e ng Commander 2
359 — —— & Speech Pack /dt —— 6995 ——
27,95 —— 27,95 X-Wing /dt — 94095 ——
3595 —— —— X-Wing Mission Disi. 1
2995 2395 30,95 + Upgrade Kit /dt —,— 59,95 ——
2995 23,95 3295 X-Wing Mission Disk. 2
3595 —— —— -B-Wing /dt —,— 44,95 ——
21,95 —— 25,85 Zool 2 /dt 4695 5995 67,95
36,95 3695 ——
2295 —— 22,95
2595 —— 29,95 g
27,95 23,95 27,95 z ubehor
27,95 —— 27,95 ”
o T B i 1 MB-Erweiterung fiir Amiga 500 49,95
e Hw
2005 2395 3195 2-Player Joystick-Kabel analog 19,95
e alg D Gravis analog Joystick PC 71,95
Sde St Gravis analog Joystick Pro PC 87,95
2095 2995 —— Gravis Game Pad Amiga & Atari ST 34,95
B9 —— Gravis Game Pad PC 44,95
2595 —— 2995 Sound Blaster Deluxe Edition /dt 119,00
— == %% 1| Sound Blaster Pro Basic Edition /dt 179,00
g;gg —— 219 Sound Blaster 16 Basic Edition /dt 229,00
—_ == —— Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt 369,00

91,95 91,95

So

FAX 028 71/86 31

konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt oann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsatzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 + 46361 Bocholt

Bliicherstr. 24

e 46397 Bocholt
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+++ *Wumm*—Der Film. Die Tatsa-
che, dafl das Spiel mit dem knalligen
Namen in Deutschland auf dem Index

4 | ]

o .
N o

A Star-Trek-Fans aufgepaBt: So siehtDeep Space

Nine als Spiel aus

steht, interessiert den Rest der Welt herz-
lich wenig. Universal Studios sicherte
sich nun die Filmrechte an id Softwares
3D-Action-Game. Das Interesse an dem
erfolgreichsten Spiel des Jahres steigt
stetig. Auch eine vierteilige Buchserie
wird — zumindest in USA—noch in die-
sem Jahr erscheinen. Fiir die Verlags-
rechte an der Serie zahlte der amerika-
nische Taschenbuchverlag Pocket
Books satte 500.000 Dollar, +++ 1,2
Millionen fiir Game Designer. Mai
Costello (The 7th Guest 1 und 2) wurde
von Time Warner Inleractive unter
Vertrag genommen. Matt wird fiir TWI
zwei Spiele entwerfen. Als Gegenlei-
stung erhlt er die Kleinigkeit von 1,2
Millionen Dollar—neuer Rekord! +++
Schiin war’s damals. Nach Neuauf-
lagen von Klassikern wie Pifall Harry
und River Raid (Activision), gibt es
nun auch ein PC-Remake von Zode
Runner. Sierras Partnerfirma Dyna-
mix prasentiert eine gut gelungene und
immens spielbare Version mit der kon-
ditionsstérksten Spielfigur aller Zeiten.
Damit keine Langeweile aufkommt,
konntIhrsogar Eure eigenen Levelsent-
werfen. Besonderheit: Lode Runner
[4uft nur unter Windows! +++ Unya-
ger-lizenz im Sack. Paramount n-
teractive baut auch in der Zukunft auf

Am Nordseestrand wurde Flaschenpost

(mit zwei Diisen versehen) gefunden.

Inhalt: das Allerneuste aus dem Soft-

wareland USA. Absender: Markus Krichel

Spiele mit der Star-Trek-Lizenz. Kurz vor
der Fertigstellung befindet sich daserste
von mehreren geplanten Spielen {iber
Star Trek: Degp
Space Nine. Bis-
her konnte man
fiinf der Schau-
spieler, darunter
Nana Visitor, fiir
die Synchroni-
sation des CD-
ROM-Abenteu-
ers  gewinnen.
AuRRerdem hat
man sich die Li-
zenz an der neu-
en TV-Serie Star
Trek: Voyager
sichern kdnnen
— einer Serie,
von der noch kein Zentimeter Film exi-
stiert, dasie erstim M4rzin USA anlduft.
+++ Peinlich, Peinlich. Nach der
verfrithten Verdffentlichung des noch
nicht ganzfertigen Ouipostschiebt Sier-
ra nun gleich eine Zusatzdisk mit dem
Titel Quipost Planet Pack hinterher.
Dieses Add-On-Produkt soll die Features

4

sieren, mehr Naturkatastrophen und
die Moglichkeit, mit den Rebellen zu
handeln. +++ §51 und RD&D. Als
wahrscheinlich letztes AD&D Produkt
verdffentlicht $57 das Rollenspiel Men-
2o0berranzan. Der Spieler erforscht
die dunkle Welt Underdark und ver-
sucht, Geifdlein zu retten, die von den
schwarzen Elfen aus seinem Dorf ent-
fiihrt ~ wurden.

Ebenfalls  kurz

vor der Veroffent-

lichung: Dark

Sun 2: Wake

of the Ravager

mit iiber 20 neu-

en Regionen.

+++ Round
andRound. Su-

perspin - nennt

sich eine neue [
Technologie, mit ..
der es Time
Warner Inter-
active gelingen soll, 3D-Objekte bei ei-
ner Bildrate von 30 Bildern pro Sekunde
zu bearbeiten. Superspin kommt zum
ersten Mal in dem Action-Shooter Comz-

“és.

3

A Und hierein erster Blick d:n‘ Menzoberranzan von SSI

enthalten, die fiir Outpost versprochen
waren, aber im Spiel nie auftauchten;
das heifst neue Sonnensysteme zur Er-
forschung, neue Planeten zum Koloni-

mando Raid fiir Sega Mega-CD zum
Einsatz. +++ Bunanenweitwurf.
Stilgerecht feierte Ninfendo die An-
kunft von Donkey Kong Country. In

. | ' . ' .

-
e

einem Shopping Center in Chicago (ib-
ten sich mehr als 300 Teilnehmer in der
hohen Kunst des Bananenwerfens, dar-
unter mehrere Spieler des Profi-Basket-
ballteams Chicago Bulls. Der Reinerlds
von 2500 Dollar wurde fiir wohltatige
Zwecke gestiftet. +++ Erfuhrene
Jungfrau. Die amerikanische Video-
thekenkette Blockbuster erwarb im Juli

I

A Ob Outpost wohl mitdem Planet Pack besser wird?

55% an dem Softwarehaus Virgin En-
lertainment. Virgin hat bereits Erfah-
rung mit Blockbuster, da diese bereits
vor einigen Monaten 20% an dem Un-
ternehmen erwarben und daher nun
mit 75% den Lowenanteil halten.
+++The Future looks good. Kein
Wunder, daf sich die groRSten Konzer-
ne der Welt ins Computer- und Video-
spielgeschift einmischen. Einer Um-
frage des Meinungsforschungsinsti-
tuts Frost & Sullivan zufolge wird sich
bis zum Ende dieses Jahrzehnts die
Nachfrage nach Multimedia-Hard-
und Software vervierfachen(!). Neu-
ster Trend: Die Herstellung von Car-
tridge-Spielen wird finanziell immer
riskanter, die Firmen wenden sich wie-
der verstarkt dem PC zu. +++ Nach
dem immensen Erfolg des Raubko-
piererwitzes im letzten Checkpoint
hier eine Zugabe: Raubkopierer hilt
in Eschwege einen Passanten an:
“Ey, wie komm’ ich denn nach Tro-
nic?” — Passant: “ZU Tronic!” Darauf
Raubkopierer: “Watt? Schonzu....???”
Have a niceday!

EverMarkus

-~ ” M f .
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“Wenn ich mal der Bun-
deskanzler wir’...”: Das
ist eine Uralt-Phantasie
von Willy Millowitsch, die
urplotzlich Realittit wird -
zumindest in Eurem PC
Die Helden von RAINBOW
ARTS’ neuestem Streich
sind wohlbekannt — es
handelt sich um die belieb-
ten Puppen aus der TV-
Reihe HURRA DEUTSCH-
LAND, und so heifit auch
das Spiel. Wir schalten um
nach Bonn.

flles was wir jetzt noch brauchen, list

ein gut durchorganisierter WAHLKAMPE:

d %d KANZLER! = ARRRY

A Na, wenner

ies ist Paul. Besondere
Kennzeichen: keine. Er
ist ziemlich faul, und er
wohnt allein. Paul sieht
schlecht aus, hat keinen Wagen. Paul
sitzt auf seinem Balkon und trdumt von
Luxus, Reisen, Autos, Frauen und viel

A Und ich wollte
dort néchstes Jahr
Urlaub machen!

DEUTSCHLAND

PC (386, DOS 5.0, 4 MB
RAM, 20 MB auf Festplatte,
unterst. SoundBlaster), 99,95
DM, geplant fiir: PC-CD-ROM,
Hersteller: Promotion Soft-
ware/Rainbow Arts, Muster
von: Sofigold.

Geld. Eigentlich sollte er sich mal bei
“Geh aufs Ganze” bewerben, aber
selbst dazu ist er zu trage. Er ist eben
der farbloseste, uninteressanteste und
unwichtigste deutsche Staatsbiirger —
der ideale Kanzlerkandidat!

So glaubt zumindest der Vampir
Graf Lado, der — zunéchst inkognito —
den braven Biirger in sein Institut ein-
ladt, wo er ihm den Kanzlerposten sehr
schnell schmackhaft machen kann: Au-
tos, Frauen, Geld... siche oben! Paul ist
selbstredend begeistert und muf in-
nerhalb von 14 Tagen beweisen, daf$ er
sich gegen Kohl und Scharping durch-
setzen kann.

Jeder Tag beginnt im Institut damit,
daf “Professor Lado” Paul berichtet,
was die Meinung der 100 Leute vom... —
nein, der Bevolkerung ist. Im hinteren
Teil des Gebdudes gibt es ndhere Infos
zum jeweiligen Thema. Dort kann Paul
auch TV-Spots kaufen und senden las-
sen oder fiir das grole Rededuell un-
mittelbar vor der Wahl schon mal die
Waffen erwerben. Diese bestehen aus
Schlammbeuteln, und jeder Beutel
steht fiir ein Geriicht (oder lutscht
Scharping am Ende wirklich am Dau-
men, und will Kohl tatsachlich eine Ba-
bysteuer einfiihren?), das beim Rede-
duell im Fernsehstudio dem jeweiligen
Gegner im wahrsten Sinne des Wortes
ins Gesicht geschleudert wird. Vom
Ausgang des Duells hangt das Wahler-
gebnis ab, und wenn man nicht Bundes-
kanzler wird, kann man von neuem be-
ginnen.

Mit schlappen 70.000 DM Startkapital
ist nicht viel anzufangen, also muf ir-
gendwo mehr Geld aufgetrieben wer-
den. Das ist ausschliefRlich bei einer
der vier Lobbies mdglich, wo genau
jene Dinge produziert werden , an de-
nen sich die Bevolkerung stort. Daher
sollte man genau abgewagen, was man
bei einer der Wahlreden im Bierzelt
(die auller Zeit nix kostet) sagt. Entwe-
der gibt man sich biirgernah und somit
positiv, was die Erfolgslinie angeht —




oder man laRt sich mit Tomaten bewer-
fen, zockt aber dafiir dicke Kohle in der
Lobby ab.

Am erfolgversprechendsten sind
Auslandsreisen. Nicht nur das: Sie sind

ABoris (der ohne Schldger)

auch notwendig, denn nur im Ausland
bekommt man z.B. die ungemein wich-
tige Autogrammkarte des Erich Hon-
ecker (der inzwischen geklont wurde),
ohne die spater das gesamte Spiel nicht
gelost werden kann. Ahnliches gilt fiir
den Ring von Lady Di, den Wodka von
Jelzin und weitere Souvenirs — alles
wirdirgendwann bendtigt.

Auf Staatskosten?

Ins Ausland zu reisen, das kostet aber
sehr viel Geld, und aufferdem miifdt [hr
gleich morgens losfliegen, denn Ihr
seid den ganzen Tag unterwegs und
konnt am ndchsten Tag — selbst wenn
die Reise nur nach London fiihrt — we-
gen des Jetlag noch nicht wieder verrei-
sen. Inlandsaktionen kosten jeweils
“einen Dritteltag” — bis auf den Besuch
im Institut, da geht keine Zeit verloren
(mit Ausnahme des “Info-Raumes”).
Hier gilt es iibrigens, ein Geheimlabor
zu entdecken, wo der Oberschurke
nach der Wahlzu entlarven und zu be-
siegen ist.

Statt Reisen und Reden konnt Ihr
auch in die Bar gehen und ein politi-
sches Lager (schwarz oder rot) in arge
Verlegenheit bringen. Achtet darauf,

A Dunkle Gestalten in der Taverne

was da gesagt wird und WER es sagt —
hier sind Kenntnisse der jiingeren
deutschen Politik sehr von Vorteil. Die
eigene Partei (Paul) ist iibrigens GRUN,
was nach Angaben des Herstellers nur
der besseren Unterscheidung wegen

so ist (oder sollte am Ende Joschka
wl).

Bei den Wahlreden geratet Ihr ziem-
lich unter Druck, es gilt, unter zwei Ant-
worten die richtige zu wihlen (je nach-
dem, ob man nun die Biirger oder die
Lobbyisten zufriedenstellen will) — und
dafiir habt hr nur begrenzt Zeit. Bei den
iibrigen Dialogen konnt [hrin Ruhe lesen.

Tja, je groer der Erfolg, desto mehr
verfolgt die Presse den Kandidaten —
und so sollte man eben drauf achten,
daf® man nicht etwas unternimmt, was
die Bevolkerung stutzig machen konnte
(einen Besuch bei Saddam Hussein z.B.
sollte man unternehmen, solange man
noch nicht so bekannt ist). Und was die
Lobbies angeht: Die bieten zwar nicht
immer Geld an, umgekehrt braucht man
es aber, wenn sie es tun, auch nicht an-
zunehmen. Oft lohnt es sich, noch-

Mal schauen, o lhr Krankenhausaufenthalt jetzt
auch ouf Staatskosten geht!

ARita rutscht die
Hand aus

Guck mal, was
- da hipft

—

mal  wiederzukom-
men, denn dann hat
sich die Summe unter
Umstdnden drastisch
erhoht.

Wie bereits gesagt,
geht es nach der ge-
wonnenen Wahl erst
so richtig los, denn
Graf Lado mochte Paul ja nur deswegen
zum Kanzler kiiren, weil er selbst an die
Macht will. Und genau das gilt es zu
verhindern. Dazu bedarf es aber einiger
Kleinigkeiten, und die werde ich hier
nichtverraten.

Wer aufmerksam mitgelesen hat,
dem wird sicher einiges bekannt vor-
kommen. Teile der Spielabldufe kennt
man —wenngleich vollig inhaltsfremd —
aus Mad TV und Mad News. Kein Wun-
der, denn wieder einmal hat Ralph
Stock, der auch die beiden genannten
Games erdachte, zugeschlagen — mit
Erfolg, wie ich meine. Es handelt sich
bei “Hurra Deutschland” um eines der
Spiele, bei denen nicht die Technik,
sondern das Innenleben, der Spiel-
ablauf und natiirlich die Idee zahlen.

oben

116894

Die Zeichnungen (allen voran die der
Politiker) sind vortrefflich, Carsten
Wieland und Stefan Frank sind verant-
wortlich. Die Animation von Paul hitte
etwas besser sein konnen, die Flugsze-
nen wollen wir mal schnell vergessen,

gelle?
Musik?

Uniiberhorbar ist die Begleitmusik, und
ich war ziemlich erstaunt, als ich den
Namen Chris Hiilsbeck las (nebst Klaus
Ehrhardt). Die Melodie ist zwar anfangs
ganz witzig und paf3t sich den jeweiligen
Handlungsorten an. Durch stdndige
Wiederholung niitzt sie aber sehr
schnell ab, und was am Ende iibrig
bleibt, ist eine fade, trage Untermalung,
die ich jetzt nicht mehr héren kann.
Vera hat es sogar geschafft, ihre Ohren
nach hinten zu klappen. Nee, Chris, det
war nix. Hoffentlich wird dieser Punkt
bei der geplanten CD-ROM-Version
iiberarbeitet.

Ansonsten gibt es nichts zu mosern.
Schon bei der Lektiire der Anleitung
mufl man lachen, und im Spiel selbst
erstrecht. Leider ist es uns nicht gelun-
gen, die beiden “echten” Kanzlerkandi-
daten zu einer Stellungnahme zu bewe-
gen. Vielleicht sind sie ja auch mal
EINER Meinung und sagen ge-
nau wie ich: “Gelungene Polit-
satire, einwirklicher Hit.”

Ein echtes Bonn-Bon
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Die Zukunft. Die Gegend
um New York und New
Jersey ist ein Gkologi-
scher Alptraum. Wohin
das Auge blickt—nur Miill,
piftige Gase und verweste
Nintendoverpackungen.

utanten, Monster und El-
vis-Imitatoren versetzen
die Biirgervon New Yorkin
Angst und Schrecken. Ist
die Menschheit noch zu retten? Gibt es
noch eine Uberlebenschance? Worauf Thr
Euch verlassen konnt! Inmitten dieser
¢ Holle glimmt ein schwacher Hoffnungs-
= schimmer: Die Superheldenligavon Hobo-
" ken!

[hre Missionen: Die Geburt einer neuen
i Gesellschaft, das Leben ertréglicher ma-

chen und eine Verabredung fiir ndchsten
Samstag. Angefiihrt von dem furchtlosen
Recken “The Crimson Tape”, der die er-
staunliche Fahigkeit hat, Formulare feh-
lerlos in dreifacher Ausfertigung auszufiil-
¢ len, kimpfen diese radioaktiv strahlenden
& Helden gegen den Superschurken “Dr.
| Entropy”. Designer Steve Meretzky, der
schon in der Bliitezeit des Textabenteuers
seinen abgefahrenen Humor in Computer-
spiele verpackte, hat mit Superhero Lea-
gue of Hoboken ein enorm unterhaltsa-

SUPERHERO

LEAGUE OF HOBOKEN

PC (unterst. SoundBlaster, Ro-
land, AdLib), ca. 90 DM, Her-
steller: Legend, USA, Muster
von: Hersteller.

mes Produkt entwickelt. Wo sonst findet
Ihr Charaktere wie Mademoiselle Pepero-
ni (hat die Fahigkeit, in geschlossene Pi-
zzapackungen zu sehen), Tropical Oil Man
(kann den Cholesterinspiegel seiner Geg-
ner anheben), Captain Excitement (bringt
jedes Tier zum Einschlafen) und Treader
- Man (echtKlasse im Wassertreten)?
- Umsoerstaunlicher ist es, daf sich die-
se scheinbar an den Haaren herbeigezoge-
nen Féhigkeiten wéhrend des Spiels als
~ ungeheuerniitzlich herausstellen. In einer
typischen Auseinandersetzung treffen die
Superheldenligisten z. B. auf Albino Rhino,
King Kong Salmon und zwei Rechtsanwél-

l-l "'ha:l‘l‘ f F-Ftn'\\ hﬁr‘e

A Puzzlespiel: Die Karte wird mit
jeder Entdeckung vollsténdiger

te. Durch gezielten Einsatz der Superkraf-
te macht Captain Excitement die Gegner
so richtig miide, worauf Tropical Oil Man
ihnen durch ruckartiges Anheben des Cho-
lesterols den Rest gibt. Crimson Tape l&3t
die verwirrten Gauner vorher noch eine
Spendeniiberweisung  unterschreiben,
und die Welt ist wieder ein besserer Ort.
Interface und Kampfsystem sind dabei lo-
gischaufgebaut und schnell zu erlernen.
Superhero League of Hoboken ist eine
Mischung zwischen Abenteuer- und Rol-
lenspiel. Bevor die Mission beginnt, konnt
Ihr eine aus vier Helden bestehende
Gruppe zusammenstellen, deren Werte
sich mit zunehmender Spieldauer er-
hohen. Auch neue Superkrafte und Féhig-
keiten werden hinzugewonnen. Die Grup-
pe erkundschaftet die Gegend, die in
Kartenform dargestellt ist. Die Karte wird
Quadrat fiir Quadrat aufgedeckt, bis Ihr
schlieBlich einen "Hot Spot” findet. Hier
schaltet das Spiel in den Abenteuermodus
um. Jetzt gilt es, die Umgebung Raum fiir
Raum zu erforschen und Gegenstande zu
sammeln, die spiter miteinander kombi-
niert und benutzt werden konnen. Die

A light on the -.haiter

m——— e e b o St ol g

A Hocherohsch Der Name des hgen-Compufers

king insiztentl

Abenteuerszenen bestehen aus drei bis
fiinf Raumen, und die Rétsel, die gelost
werden miissen, sind nicht einfach.

Eine Warnung: Das Spiel ist zur Zeit
nicht in Deutsch erhaltlich. Wie bereits
“Companions of Xanth” ist auch “Super-
hero League of Hoboken” etwas textlastig.
Daher sind gute bis sehr gute Englisch-
kenntnisse ein absolutes Muf8. Dafiir ha-
ben die Superheldenvon Hoboken aber ei-
ne Fahigkeit gemeinsam: Sie ver- N
wandeln einen langweiligen *“m /
Abendinastreine Unterhaltung! -

‘ Atmosphiire: 11
B 5o 10

Abgedreht und zugeniht: SHL Hoboken ist Steve
Meretzky in Reinkultur!

11@94}
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7 th Sword of Mendor
' Aces of the Deep
! Aces over Europe
' Across the Rhine

o Air Gombat Classics
+ Alienbreegd

» Alone in the Dark

» Alone in the Dark 2
1 Al-Qadim

* Al-Qadim

: Ambush at Sorinor

Ans
: World Cup Edition
' Arcade Pool
. Archon Ultra
» Arena-Elder Scrolls
+ Armoured Fist
t A-Train
3 Aufschwung Ost
y Award Winners Gold
' B-Wing (X-Wing M. 2)
% Barlie sle 2
1 Bazooka Sue
» Baneath Steel Sky
» Big Four
' Bicforge
' Bloodnet
1 Body Blows
Brea Thru
= Bundesllga M. Prof.
r Bundesliga M. 3
» Burning Steel
1 -Data
v -Nata 2
' -Scenaric Editor
» Burning Steel 2
» Burning Steel 2
' 1 Burntime
» Campaign 2
» Cannon Fodder
& Garibean Desaster
* Carriers at War ||
' Central Intelligence
Chaos Engine
1 Chartbraaker
H Chnstu h Kolumbus
» Civilization
1 Classic Power Comp.
1 Colonization
1 Comanche

' Data
-Data ? Over the Edge
3 Gool Spot

+ Corridor 7

» Creative Writer

» Cyber Race

v Dangerous Streets

* Dark Legion

i
w0

Pacific Strike

Dark Sun

' Das schwarze Auge

* Das schwarze Auge 2
4 Day of the Tentacle

+ Death or Glory

1 Delta 5

. Delta 5
+ Der Clou
» Der Planer
1 -Datadisk
" Der Patrizier
1 Der Schatz im Silbers.
» Desert Strike
+ Die Siedler
l Dune 2
» Dungeon Hack
v Durch die Wilste
' Dynablaster
* Eishockey Manager
1 Elder Scrolls
» Elisabeth |
Elrle 2
' ; Elite 3
» Empire Deluxa
» Erben der Erde
* Evasive Action
* Eye of the Beholder
* Eye of the Beholder 2
. Fy{a of the Beholder 3
F
 F-14 Flest Defender

' Flas
: Fleet Defender
. Flugsimulator 5.0
» Flugsimulator 5.0
» -New York
* -Paris
—San Francisco
! -Washington
! Freddjv arkas

» Gabriel Knight

+ Gobbliins
- Gobbliins 3
+ Grandest Fleet
Hand of Fate
Hanse-Die Expedition
Harpoon 2
Hattrick
Hexx. Heresy of W.
Hired Gun:
~I|story Lme 1914-18
Hohlenwelt
Hot Numb. Penthouse
Hot Numb. Deluxe
Hurra Deutschland
nca
nca 2
Indiana Jones 4
Indy Car Racing
-Racin Tranks
-Paint
In Extrem|s
nferno
inr'(.l S%ns Soccer

Jordan in FI|Eht
iurassm Par

Kick off 3

Kind of Magic

Kings Quest 6

Lands of Lore

Leis. Suit Larry 6 -
Legend of Kyrandia 2
Leis. Suit Larry 6
Lemmings 2

Links 386 Pro

Links Banff SVGA
Links Belfry SVGA
Links Bighorn

Links Castle P. SVGA
Links Firestone SVGA
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=
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= L
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et

inks Mauna K.
Links Pebble B, SVGA
' Llnks Pinehurst SVGA
« Lollypop
* Lords ut Power
* Lostin Time
3 Lost Vikings

Lmhar Ma th?ius
1 Lotus 3

v Lucas Classic Adv.

- M 1 Tank Platoon
I Mad News

Mad TV
' Mag:c of Endoria

! Maniac Mansion
s Maniac Mansion 2
« Masters of Orion
» Mechwarrior 2
» Michael Jordan in Fl.
s Micro Machines
* Might & Magic 5
¥ Monkey Island 1
+ Monkey Island 2

ortal Kombat
» NFL Coaches
» NHL Hockey
+ Nomad
» Qutpost
 Qutpost
' Overdrive

3 Ouerlord
» Pacific Strike

s -Speech

» Pinball Dreams

« Pinball Dreams 2

' ;rmall Fantasies
rat

' Pirates Gold

o Pizza Connection

4 Police Quest 4

s Prince of Persia 2

» Privateer

1 -Speech

+ -Special Op. 1

1 Quarter Pole

. 'OuestfurGIo 4

' Quest for Knuwledga
' Railroad Tyc. Deluxe
+ Ravenloft

: Reunion

» Righteous Fire

+ Rings of Medusa Gold

' Rise of the Robots

+ Robinsans Requiem
1 Riisselsheim (Detroit)
+ Sabre Team

+ Sam & Max

s Sensible Soccer Int.

» Serpent Isle (Ult, ? II}
v Seventh Sword of

' Sherlock Holmes

+ Sim Gity Deluxe
+ Sim City/Popolus

+ Sim City 2000

» Sim City 2000

¥ Sim C:ty 2000 Scen.

» Sim Farm

1 5im Life

' Simcm the Sorcerer

* Space Hulk

: Spaceward Ho!

. SgN 21 Seawolf
: SSN 21 Seawolf
tarlord
l Star Trek Judgem, R.
® Star Trek Next Gen.
' Street Fighter 2
: Strike Commandar

peech
-Tactlcal Operations 1
; Stronghn

l Subwar 2050
* -Mission Disk
* Superfro q.
. Super H. L. Hoboken
it nd!cate
ta Disk
' System Shock
1 Task Force 1942
+ Terminator Ramp.
l The Chaos Engine
* The Elder scrolls
+ The Grandest Fleet
» The Lost Vikings
» The perfect General 2
» Theme Park
[}

2 Ultima 7 11
' umma 8 - Pagan
v -Speech
1 -Lpst Vale
: Ultima Underworld
* Uitima Underworld 2
+ Unlimited Adventures
2 War in the Gulf
+ Warlords 2
+ -Datadisk
| Werewolf KA 50
+ Wing Comm. Armada
* Wing C. Academny
* Wings of Glory
+ World Cup Year "94
+ World War 2

Xeno
-Wing

X-Wing Mission 2
X-Wing Upgrade Kit

Z
Z

eppelin

Jalhrelnterpiay
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1942-Pacific Air War
Aces of the Deep
Aegis-Guardian of F.
A hard day's Night
Al-Quadim
Al-Quadim

+ Alone in the Dark

. Anstoss World Cup E.

rchon Ultra
. gamechess*l SVGA
Eatﬂa [sla ,'2

» -Scen
- Benaath a Steel Sky
» Black Line 1
* Black Line 2
' Bioforge
» Bloodnet
Blue Force
. Burning Steel
» Burning Steel 2
» Burntime
» Buzz Aldrin
* GCannon Fodder
' Caribbean Disaster
» Central Intelligence
y Chessmaster 4000 T.
y Givilization/RR. T. Del.

Links Innisbrook SVGA
L SVGA

WWFbEumpean Ramp.

1 Classic Flight Sim.
+ Comanche Compil.

| Creature Shock

v Gritical Path

v Dark Forces

" Dark Legions

' Dark Sun

: Das schwarze Auge
Das schwarze Au e 2

+ David L. Galt/F 1
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Was passiert, wenn zwei
Gruppen von Insekten in ei-
nem Imbif} leben und es nur
eine Tiite Pommes gibt? Klar:
Die Kriegstrommeln werden
aufgestellt. Max die Motte
prigelt sich mit Ginther

Grashipfer, und  Alfred
Ameise schmeift lustig Bom-
ben ins Handgemenge.

BATTLE BUGS

PC (386/25, VGA, Maus), 120
DM, Hersteller: Sierra, USA,
Muster von: Hersteller.

ormalerweise machen
die Leute von Sierra ja
keine Experimente, aber
was sie mit Battle Bugs

auf den Tisch gelegt haben, geht wirk-
lich in die Richtung urkomische Satire.

] =g

A Man bt sichim Bombenwurf,
aber Achtung: Ein radioaktiver
Toaster istin der Néhe

. NI -

A Der General erklért vor jeder
Mission die Lage im Insekten-
hauptquartier

16

A Schon das Optionsmenii hat eine Menge Gags versteckt

Im groBen und ganzen ist der neue Sierra-Output eine Mischung
aus Sim Ant und Battle Isle. Doch den Ernst einer handgreiflichen
Auseinandersetzung haben die Jungs aus Kalifornien einfach ver-
gessen. Hier morden keine Roboter oder Soldaten, sondern Amei-
sen, Grashiipfer, Wespen, Motten, Kéfer und einige andere aus

der Gruppe lastiges
Viehzeug. Die Schlacht-
felder sind die iib-
lichen Orte, an denen
Insekten den Men-
schen ganz gemein auf
den Zeiger gehen
konnen: Picknick-
platze, Kiichen, Imbis-
se, Keller und ERti-
sche.

Zu Beginn einer je-
den Schlacht steht ein
Briefing, in dem ein

General mit Hilfe eines Diaprojektors die Lage erklért, strategi-
sche Ziele zeigt und den Truppen Mut macht. Auf dem Schlachtfeld
in Hi-Res-Grafik stehen sich dann die Truppenteile gegeniiber.
Ameisen und Kéfer stellen die FulStruppen, Wespen und Moskitos

sind die Luftwaffe,
und Wasserlaufer bil-
den die Marine.
Insgesamt 22 ver-
schiedene  Viecher
stehen zur Verfiigung,
wobel jedes seine
ganz speziellen Eigen-
schaften hat. So kann
die Spinne mehrere
Gegner  gleichzeitig
angreifen, wahrend
die Biene die Rolle
des  strategischen

o |

A Die Schlacht um die Melone und
das Kdsesandwich ist im vollen
Gange

A Fast wie eine Horde Kinder bei
Burger-Donald: der Streit um die
Pommes

Bombers iibernimmt. Einige der Fuftruppen haben in ihrem

Sturmgepéck diverse Hilfsmittel, die sie auf den Feind schleudern
konnen. Vor allem die Ameisen konnen mit Bomben, Feuerwerks-

krachern, Raketen, Steinen, Gift und
Kase ordentlich ins Geschehen eingrei-
fen.

Kommandiert wird in Echtzeit, der
Spieler kann jedoch jederzeitin den Pau-
senmodus gehen und seinen Truppen
neue Befehle geben. Und die Palette des
Moglichen reicht von Verteidigung tiber
Angriff und Marsch bis hin zum Trans-
port und Bombenabwurf. Dabei kommt
die Maus natiirlichvoll zum Einsatz.

Sobald die Truppen ihre Befehle er-
halten haben, machen sie sich auf den
Weg zum Ziel. Selbstversténdlich, daf al-
les in gagreichen Animationen iiber die
Biihne geht. Am unteren Bildrand findet
sich die Steuerzentrale mit einem wirk-
lich witzig gelosten Hilfemenii. Das Han-
dy-TV von Fony hat mehrere Kanéle mit
informativen Tips und bietet unter ande-
remauch eine strategische Karte.

Wie bei fast jedem Spiel gibt es
natiirlich auch bei Battle Bugs etwas zu
bekritteln. So ist es in einem Handge-
menge mit mehr als zwei Kontrahenten
duRerst schwierig, eine einzelne Figur
herauszugreifen und sie mit neuen Be-
fehlen zu versorgen. Aber neben aller
Strategie steht immer der Humor im
Vordergrund, und da hat Sierra volles
Programm zugeschlagen.

Nach knapp zwei Dutzend dieser
hanebiichenen Schlachten um Pizzen,
Kdsesandwiches und Pommes ist die
Langzeitmotivation zwar schon einiger-
mafen hiniiber, aber bis dahin darf
eben ordentlich gelacht werden. Genau
das gibt bei mir immer einen Bo-

nus. Und der Zweispielermo- -~
dus ist natiirlich auch nicht zu ‘%%
verachten. Y/

Gagreiches Strategiespiel zwischen Sim Ant und
Battle lsle




uletzt durften sich
SNES-Piloten  bei
Desert Strike mit ei-
nem Hubi gegen den
Aggressor zur Wehr setzen. Desert
Fighterist ganz neu, nichtvon Elec-
tronic Arts — und sieht trotzdem
ganz schon abgekupfert aus.

Desert Strike war ein isometri-
scher Hubi-Simulator, bei dem
hauptséchlich Baller-Action gefragt
war, und der Kultstatus unter den
Fans erreichte. Nun wird das The-
ma wieder aufgegriffen, und zwar
von System 3. Statt des Hubis diist
man diesmal jedoch mit einer F16
iiber die Diinen.

Bis auf geringe Anderungen in
der Grafik gleicht das Game seinen
Vorbildern der Electronic-Arts-
Strike-Serie wie ein Ei dem ande-
ren. Als Angehoriger der amerikani-
schen Streitkréfte erhdlt man ge-
zielte Auftrége zum Ausradieren

Kampfdem
Nachtisc

DESERT

FIGHTER

SuperNES, ca. 130 DM,
Hersteller: System 3, Eng-
land, Muster von: Herstel-
ler.

gegnerischer  Verteidigungsstel-
lungen. Auf einer Einsatzkarte plant
man die taktisch giinstigste Flug-
route, und los geht’s. Der Fight be-
ginnt in der Wiiste und endet in der
Hauptstadt mit der Zerstorung des
gegnerischen Hauptquartiers.

Die Grafikaction ist ziigig und
iiberschaubar, und der Schwierig-
keitsgrad steigert sich allmahlich,
je besser der Spieler wird. Abziige
gibt’s nur fiir die geklaute Idee,
aber dafiir kraftig. Ansonsten ist
das Game durchaus gelungen. Von
der Strike-Serie gibt’s drei Folgen
mit jeweils dem gleichen Inhalt,
und die verkaufen sich gut. w

Arndt Grass

<

Explosionen
zum Dessert,
Gh... - Desert.
Wohl

bekomm’s!

In der Wiste hat's
nicht nur ‘ne ganze
Menge Sand, sondem
auch jede Menge

Feinde in Form von
machthungrigen Dik-

el

| Idee: 2

tatoren...

Geklaut, aber gut!

Jetzt jeden Monat neu !!

(0P

CBAMES,

Va

Das Beste was der Shareware- & Demomarkt
zu/bieten hot. Spielbare Spitzenspiele fur
den ungestorten Test am eigenen Monitor,
S bllllge und trotzdem legale Methode !!

Wow - erstmalig wird eine 3D Engine fur eine Art Auto-
rennen eingesetzt. Doch so ganz ohne Actionsequenz
und zu vernichtenden Gegneren geht es auch hier nicht
ab. Deutlich sind die Einflisse von ID’s Erfolgsprogramm
zu splren. Trotzdem oder gerade deswegen eine gen-
pielidee in perfekter Umsetzung | Der Monatshit |

Ein neuer Bundesliega Manager - nach der WM wohl
das einzige, was den Fan momentan noch zu faszinie-
ren vermag. Erste Sahne, was man hier als Simulation
von Software 2000 geboten bekommt. Nicht nur Rea-
litatsnahe, sondemn auch super Umsetzung, Animation
pielbarkeit geben Hattrik den letzten Schiliff.

Einer macht es vor - alle machen es nach - aul3er SSI,
die machen es BESSER | Mit Cyclones kommt nun, im
Stil von ID’s Klassiker, ein Programm das grafisch und
funktionell verbessert wurde. Wer sich schon als knall-
harten Profi bezeichnet, wird hier emeut sein blaues
Wounder erleben. Wohl bald NUMMER 1 dieser Genre.

Als Sieger machen solche Spiele Spal. Mit einem Kampf
hubschrauber gilt es in mehreren Missionen feindliche
Stellungen in der Wuste zu bekémpfen. Ein einfaches,
aber dennoch gutes Ballerspiel, dessen Néhe zu Ereig-
nissen der Golfregion nicht verheimlicht wird. Ein Prg,
das man auf jeden Fall als DEMO kennen solite !I

Viel wurde geschrieben und geredet - viel Werbung ge-
schaltet fur dieses Produkt. Doch was ist all das gegen
eine spielbare Demo. Nichts ! Wer nun selber sehen will
was THE HIDDEN BELOW bietet, kann sich jetzt auf-
machen und die Geheimnisse der Gewdlbe erforschen.
Zu dumm, daf man zu Beginn nur ein Messer hat | Ha..

Megarace ist als CD Titel ein Hit - aber wo bleiben die,
die keine Silberlinge lesen kénnen. Hier ist die Lésung:
Zone Raiders verspricht ein Autorennen auf einem futu-
ristischen Highway, hoch Gber der Oberflache. Erstaun-
lich die Grafikgeschwindikeit mit der gebotenen Qualitat.
Wer bereits vorab eine Runde drehen will - Bitteschon.

Hammerartig schon jetzt das beliebteste, weil beste
Jump & Run der Sharewaretitel (viele behaupten sogar
aller Programme). Superbe Animation, toller Sound
und einzigartiges Gameplay, dazu traumhafte und wit-
zige Runden und als Zugabe 3D Bonuseinlagen zum
Punktesammeln. Hier geht die Post ab - Ein MUR 111l

Neues unter Windows - ein Danksp!el das eine Kom-
bination der zwei erfolgreichsten Spiele darstelit - eine
Mischung aus ARKANOID und TETRIS. Auf 6 Zeilen
unmdglich zu beschreiben, eine Spielidee die wieder
slichtigt macht. Um den Tertrisjunkies den Stoff so
richtig schmackhaft zu machen - das playable Demo !

|:|91 1 / 35 53 53 T s

GISTGIT T

(playable Demo)
(playable Demo)
[playable Demo)
{playable Demo)
(playable Demo)
(playable Demo)
(Shareware)

{playable Demo)

AS M-Demoservlca
Kobergerstrasse 41
20408 - Niirnberg
4.00 DM O
4000M O
6500M O
4.000M O
6.500M O
400DM O
4000M O
400pM O

89.80 DM
89.60 DM
69.60 DM
79.80 DM

2, Hattrik

3. CYCLONES

4, Cesert Strike

§. Hidden Below CD

69.80 DM
48,80 DM

- 7. Jazz Jackrabbit
8. Break Thru

oo oooo

Alle 8 Demo/Sharewareprogramme auf HD Disketten gibt's zum Preis von : 24 95 DM [:|
-Porto & Verpackung |e Sendung (Inland 4DM / Ausiand Bar 10DM / Inland Nachnahme 10DM)

Adresse

BaNKEINZUOS

Konto

NACHNAHME ==l
SocHECK / BAR =]

BLZ

Bank

Unterschrift

17



=% igentlich wollte Kolum-
~ bus ja nur eine Abkiir-
~ zung nach Indien finden,

W aber da er sich auf dem
Seeweg machtig verfranst hatte, lande-
te er in Amerika. Nun wird ja nicht jeden
Tag ein neuer Kontinent entdeckt, und
so stellte sich natiirlich die Frage, was
man wohl damit anfangen sollte. Ir-
gendwer kam dann auf die glorreiche
Idee, daf’ man ja dort siedeln, und alles,
was man so zum Leben brauchen wiir-
de, durch Pliinderei und Brandschatzen
von den primitiven Ureinwohnern Ame-
rikas, auch Indianer genannt, haben
konnte.

So oder ahnlich entstanden zahlrei-
che Kolonien der verschiedensten eu-
ropdischen Lander, und die “Zivilisati-
on” hielt ihren Einzug auf dem Konti-
nent jenseits des Meeres. Seit der Un-
abhéngigkeitserkldrung ist Amerika ein
eigenstdndiges Land und beliefert sei-
ne ehemaligen Kolonialherren nun mit
Big Macs und Cola.

. 3 Gilies
F o
3—.“
':p
".'I‘.':'&
' 3 Camgz
':‘ii:sa"‘

Topi
£ Comg=
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A Dein Packchen
nach driiben nicht
vergessen!

A Eines unserer
Handelsschiffe
bringt Fracht aus
Kolumbien

4 Dielndianer
sind voll unter
Kontrolle

& L A @

PC, ca. 120 DM, Hersteller:
Microprose, Muster von: Her-
steller.

e

A Was geht ab im Aussiedlerdorf?

Doch der Weg vom gerade kolonisier-
ten Kontinent bis zum Fast-Food-Pro-
duzenten ist ein langer und soll vom
Spieler in miihsamer Kleinarbeit selbst
beschritten werden. Zu Beginn des
Spiels diimpelt der Spieler mit einem
Schiffchen voller Kolonisten auf hoher
See herum. Da man sich ja in dem neu-

en Land eh noch nichts kaufen kann, hat
der Spieler auBer dieser Manpower
nichts an Kapital zur Verfiigung. Als er-
stes gilt es, einen geeigneten Lande-
platzan der Kiiste zu finden.

Wie schon bei Civilization kann man
eine von vielen vorgefertigten “Welten”
spielen oder per Zufallsgenerator eine
eigene Welt erschaffen. Aulerdem muf
man sich dariiber im klaren sein, welcher
Nation die Kolonisten angehdren sollen.
Gliicklich gelandet, kann man mit der
Griindung der ersten Kolonie beginnen.
Auf der Landkarte sieht man immer nur

geht es mehr um “den dxplomanschen

Umgang mit Ureinwohnern und Heimat-

- nationen. Jedem Bewohner der Kolonien

kann ein Beruf verpafst werden, man
muR aber ein Gleichgewicht bei der Ver-
teilung der zwanzig moglichen Berufs-
sparten erreichen. Irgendwann hat man
dann das ganze Land kolonisiert und
auch einige grofe Staatsmanner hervor-
gebracht. Man sollte sich dann an die
Ausarbeitung einer eigenen Verfassung
und Unabhangigkeitserklirung machen.
Danach wird’s knallig, denn die Heimat-
nation istvon diesem Vorhaben natiirlich
gar nicht begeistert. In einem ziemlich
heftigen Krieg muff man den eigenen
Forderungen nochmals Nachdruck ver-
leihen.

Nix Neues

Colonization reiht sich in eine lange
Reihe von Kolonien-Sims ein. Ob man
so etwas nun lieber irgendwo im Welt-
raum betreibt oder auf dem Heimatpla-
neten, es gibt bereits reichlich Material
in dieser Richtung. Den erwarteten
Meierschen Innovationsschub sucht
man vergebens, daher trotz prima Spiel
kein Hitstern.

Ein groRes Lob geht aber an die Ent-
wickler fiir die akribische Recherche-
arbeit, die dem Ganzen einen

_] Atmosphire: 11
. e

Was'n los, Sid? Gehen Dir die Ideen aus?

11§94




Nersandtelefon:
S |8 1T
AND G55803- 1511

Poay 535
Ladenlokale Softwarehouse : @2_ 803 -8161 )
46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922 Versandanschrift:
47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483 S. Geratz
47608 Geldemn / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904 Papenweg 15

Ladenpreise Variieren!!!!!! 46487 Wesel
Versandtelefon Mo.-Fr. ven 9.30 - 18.30 Uhr

PC 3, 5 Acheume! .\ PC-CDRom PC-CDRom

1942 Pacific Air War 89,95 Neuer Service !!! 10 Jahre Interplay- Mad News DV  x8495
A- Train DV 39,95 | r Sie sind Neueinsteiger oder haben es satt, das erfolgreich installierte Spiele 10versch.Titel DA 89,95 Mega Race DV 67,95
Aces of the Deep DV  x79,95 einfach nicht starten, weil die Konfiguration des PC s geiindert werden muBi ? |11th Hour DA x114,95 Might & Magic1-3 DV 87,95
Aces over Europe DV 69,95 [ Jetzt kein Problem mehr !!! 7th Guest DA 94,95 NHL Hockey 95 DA x79,95
Across the Rhine DV x89,95 | Fiir 10,-DM erstellen wir fiir Sie eine passende " Bootdiskette . Aces of the Deep DV  x79,95 C D M
Al Quadim DV 79,95 Diesen Service bieten wir Thnen selbstverstindlich auch fiir Spiele, die Sie Aegis:Guard.o.Fleet DA x8795
Alone in the Dark 2 DV 79,95 nicht bei uns erworben haben. Bei Interesse einfach kurz eine unserer Alone in the Dark DV 89,95 DA 8 7 - 9 5
A nstoss W C \ Versandnummern wihlen. ( giiltig nur fiir DOS 5.0 und 6.2 ) / AloneintheDark2 DV  x84,95 Outpost DV x79,95
Heimdall 2 DV 7495 Ravenlooft DV 79,95 AnstosstWorld Cup DV 84,95 CD P * nb all D l
DV 49, 95 Hexx,HeresyWizz DA 6795 Reunion DV 69,95 Archon Ultra DV 67,95 - €
Archon Ultra 79,95 In Extremis DV 67,95 Rings MedusaGold DV 74,95 Battle Chess SVGA DA 89,95 DA 67 ,95
Aufschwung Ost DV 64,95 Incal DV 8495 Robinsons Requiem DV 59,95 Battie Isle 2 DV 84,95 Quantum Gate EV 99,95
Battle Bugs DV 67,95 Indy Car Data DA 29,95 Rij SS el S h ei m CD B attl e Isl e 2 Quest for Glory 4 DV x79,95
Battie Isle 2 DV 79,95 Indy Car Racing DA 49,95 Rasenmiihermann DV 84,95
Battie Isle Fild Creat. DA 69,95 Indy Jones 4 Advent. DV 4795 DV 64,95 Data DV 47 95 Ravenloft EV 7995
Battietoads DA x59,95 Ishar3 DV 64,95 Sam & Max DV 84,95 Beneath Steel Sky DV 79,95 Rebel Assault DV 79,95
Bazooka Sue DV x87,95 Jurassic Park DV 49,95 Sens.Soccer Intern. DV 39,95 Bloodnet DA x87,95 Reunion DV x69,95
Beneath the Steel Sky DV 69,95 Kick OFF 3 DV 47,95 Shadow Caster DA 79,95 Burning Steel 2 DV iLV. Rings MedusaGold DV 69,95
Betrayal at Krondor DV 69,95 Kings Quest 6 DV 77,95 Sim Ant 11)% 34,95 Burning Steel 2 EV 67,95 Rise of the Robots iLv.
Big Sea DV 67,95 Lands of Lore DV 59,95 Sim City 2000 DV 79,95 Burning Steel 1 incl. Editor- Sabre Team DA 67,95
Bloodnet DA x8795 Larryé DV 69,95 Sim City 2000 Data DV 34,95 Data Shiffe/Amerika DV 87,95 Saga of Aces Compilation -
Bloodstone DA 59,95 Legend Kyrandia 2 DV 67,95 Sim Earth DV 34,95 Burntime DV 79,95 enthilt : DA x84,95
Breakline DA 47,95 Links 386 Pro DA 89,95 Sim Farm DV 79,95 Caribian Desaster DV  x87,95 o Roter Baron+ Data
Bundesl.M.Hattrick DV 74,95 Links Course je EV 4495 Simon the Sorcerer DV 84,95 Campaign 1 DV 79,95 o Aces of Pacific + Data
Bundesl.Manag. 2.0 DV 67,95 Lotus3 DA 59,95 Sleepwalker DV 29,95 Castles2 DA x7995 o Aces over Europe
Burning Steel 2 EV 69,95 Lukas Classic Adventure Compi- Soccer Kid DA 67,95 Comanche incl.Data 1+2 plus CD S am & Max
Burning Steel 2 DV  x8495 lation bestehend aus: DV 99,95 Space Quest 5 DV 64,95 10 Bonusmissionen DV 89,95
Burntime DV 79,95 o Indiana Jones 3 SSN-21 Seawolf DV 69,95 Critical Path DV 99,95 DV 8 9 s 95
Cannon Fodder DV . 59,95 oLoom S t ar Tr ek 2 Cyber Race DV 87,95 Sens.Soccer infern. DA 34,95
Ch aos En g ine o Maniac Mansion Daemeonsgate DA 69,95 Shadow Caster © DA 89,95
o Monkey Island 1 DV 79,95 Dark Sun DV 79,95 Sim City DV x84,95
D A 54 95 o0 Zack Mc Kracken Starlord DV 89,95 Das schw. Auge 1 )% 64,95 CD Simon the
Caribian Desaster x79,95 ; Day of Tentacle DV 89,95
Chartbreaker DV X67,95 Der Clou DV 7995 Sorcerer

Christoph Kolumbus DV 79,95

Der Patrizer DV 8795 DV 79,95

Colonization DV x89,95| Der Planer+Data DV 84,95 "mit komplett deutscher Sprache"
Comanche DV 8495 Diggers DV 67,95 SpaceHulk DV 79,95
Comanche Data 2 DV 49,95 DOOM Utilities EV 39,95 Space Quest1-5 DV x87,95
Cool Spot DA 5495 CD DOOM 2  starlord DV 89,95
Creativ Writer DV 124,95
Dark Legions EV 64,95 EV 1 N CD Star Trek 1
Dark Sun DV 79,95 k= / Dragon Lore DV  x6795 DV &84 ,95
Das schwarze Augel DV 79,95 Lureof the Temptres DV 39,95 Strike Comander ° DA 84,95 Dragonsphere DA 8795 Sirike Commander incl. Operation
Das schw.Auge 2 MAD News Sk e e  CD Dreanmyweb (s A B
tronghold DV 79,95 Subwar 2050 DV 89,95
DV 74,95 DV 79, 95 Subwar 2050 DV 89,95 DV 74 95 Syndicate+Data DV 89,95
Day of Tentacle DV 8495 MadTV 3595 Subwar2050 Data DV  x47,95 Elite2 67,95 T.FX DV 8495
Death or Glory DV 79,95 Magic of Endoria Dv 79,95 Syndicate DV 69,95 Empire Deluxe DV 67,95 TheHiddenBelow DA 6795
Delta § DV  x79,95 Master of Orion DA 89,95 Syndicate Data DV 3695 Erben der Erde DV 7995 TheHorde EV 79,95
Der Clou DV 7995 Monkey Island 1 DV 3595 System Shock DV x8795 EyeofBeholder1-3 DV 87,95
Der Patrizier DV 7995 Monkey Island 2 DV 4795 TFX DV 7995 Fabtasy Empire EV 6795 CD Theme Park
Der Planer DV 79,95 Mortal Combat DA 49,95 Terminater Rampage DA 67,95 Falcon Gold DA 89,95 DV 74,95
Der Planer Data DV 3995 Outpo St Theme Park DV 74,95 FIFA Soccer DV  x67,95 Tie Fighter EV  x7995
Desert Strike EV  x74,95 DA 6 7 o5 Tie Fig!;)ler gs 7;,95 FormOneGrandPr. DA 59,95 Tornado+Mission DA 9295
- & Trivial Pursuit 29,95 Gabriel Knights DV 7995 U.F.O. DV 94,95
D]‘e S ledler Outpost DV x67,95 Tubolar Worlds DA 67,95 Gobliins 3 DV 89,95 Uhima 7 Bundle DA 94,95
DV 74 9 5 Overlord EV 6795 UF.O.EnemyUnk DV 8995 Hand of Fate DV 9995 Ulima8+Speech DV 89,95
Dune 1 34,95 Oxyd Magnum DV  x47,95 Ultima$8 DV 7495 History.Line14-18 DV 59,95 UnderaKillingMoon DV  x104,95
Dune 2 DV 59,95 Pacific Strike DA 7995 Ultima8-LostVale DV iV. Inca2 DV 99,95 Universe DA  x69,95
Dungeon Hack DV 7995 PacificStrike Speech DA 34,95 Victory at Sea EV  x79,95 Who shot JonnyR.  EV 89,95
Eishockey Manager DV 77,95 Pinball Dreams DA 59,95 Warlord2 EV 7995 CD Inferno CD Win Armada
Elder Scrolls EV 67,95 PinballDreamsData DA 3595 Warlord 2 Data v 6095 1DV X8 9 oS g
Elder Scrolls DV x7995 Pinball Fantasies DA 59,95 Werewolf KA 50 DA x67,95 Iron Helix 79,95 DA X79,95
Elite 2 DV 67,95 Pizza Connection DV 79,95 Wing Armada DA x6995 Journeym.Project Dv 67,95 Winter Olympics DA 7295
Empire Deluxe DV 67,95 Police Quest 4 DV 69,95 Wings of Glory DV  x87,95 Jurrasic Park DV 64,95 Wizardry6+7 DV 87,95
Empire Soccer DV 54,95 Premier Manager2 EV x59,95 WorldCupUSA94 DV 5995 Kick OFF 3 DV 5495 Wolfpack DV 6795
Erben der Erde DV 79,95 Privateer DA 8495 WorldWar2 DA 7795 Kings Quest5 DA 7995 WorldCupUSA94 DV 59,95
Eye of Beholder 3 DV 7795 Privateer Operation DA 3795 WWF1 DA 1995 Kings Quest6 DA 7995 Zeppelin DV x8795
F 1 Autorennen DA 59,95 Privateer Speech DA 3795 WWF2 DA 2995 Labyrintho.Time EV 69,95 Gravis Gamne -
F 14 Fleet Defender DA 89,95 Quest f. Glory 4 DV  x67,95 X-Wing DA 8495 Lands of Lore DV 8995 /
Fantastic Dizzy DV 59,95 Railway Challenge DV 67,95 X-Wing Data B-Wing DA 39,95 Larryé DV 67,95 Gravis ()!/ f]i{[;
FIFA Soccer Ralay =~ DV 6495 XWing Upgradekid- DV 49,95 Lord of Midnight DV x79,95 Anal. 77 95
(? . B d 1 ™\ Lost in Time DV 87,95
DV 64 95 |( PE unacs lga Lukas Clas. Advent: DV 99,95 Original
Flugsimulator 5.0 DV 11995 21: N s, ‘ N Indiana Jones 3 / Loom S()u”dj)mn_mr 17’9
Freddy Pharkas DV 6795 : ] M ana g o 1§ attrle Maniac Mans.1/ZackMe Krakken — Dye) Cforeq
Gabriel Nights DV 69,95 Lukas Flight Class.: DA 79,95
Goal DV 3995 DV Battlehawk 1942
Gobliins 3 DV 7995 | Their finest Houer+Data Original
Hand of Fate DV 6795 e Secret Wappon of the Luft- S{Wﬂdb{([g{fr 279
Hanse deluxe DV 39,95 nur - waffe + 4 Missionsdisketten /
Harpoon 2 EV 7495 '\\ ' | ZaVA\| Mad DocMcCree2 EV 84,95 Pro 76 BASIC
Innland ab 250,-DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM(Zuststellgebiihr schon incl.) zuziigl. 3,-DM Zahlkartengebiihr. Versand ohne Aufpreis
Abkiirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version im Sicherheitskarton !!!!!!

\_X = Spiel bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt / 1.V. = Spiel in Vorbereitung _Irrtiimer vorbehalten Preisliste kosenlos !!!! J




R.B.l. '94

BASEBALL

Mega Drive, 129,95 DM, Her-
steller: Tengen, England, Mu-
ster von: Die Cassette.

Gibt es etwas Amerikani-
scheres als Baseball? Egal,
man muf nicht schon zum
Frishstiick Hamburger essen,
um RBI194 zu mogen.

m Anfang des Spiels “RBI
'94” steht die Verwirrung
— zumindest dann, wenn
man in den Baseball-Re-
gelnnicht sattelfestist.

Kurzanleitung: Eine Mannschaft kon-
trolliert das Feld und wirft den Ball in
Richtung des Typs mit dem Schldger. Der
gehort zur anderen Mannschaft und ver-
sucht, den Ball so zu treffen, da8 ihn die
Mitstreiter des Werfers nicht fangen,
denn dann konnen seine Mitspieler bis
zum néachsten “Mal” laufen. Haben sie al-

A

Segas neues Motto: “Hau-
drauf ist uns nicht haudraut
genug”! Also versucht man
mit STREETS OF RAGE 3, ei-
ner erfolgreichen Serie neue
Glanzlichter aufzusetzen.

STREETS OF

RAGE 3

Mega Drive, 149,95 DM, Her-
steller: Sega, Japan, Muster

von: Sega Deutschland.
sie sicherlich niemanden

ernsthaft  interessiert.

Deshalb nur ganz kurz: Held Axel Stone
tritt gegen ein Syndikat an, das die Stadt
terrorisiert. Das wichtigste ist: Priigeln!

ie Story von Streets of
Rage 3 ist so banal, daR

20

le Male abgeklappert, gibt’s einen Punkt. Sind sie zu langsam und die
Gegner haben den Ball, bevor sie am Mal in Sicherheit sind, miissen
sie Leine ziehen. Und wenn das zu oft passiert ist, wird gewechselt.
Das erste, was gelernt sein will, ist, den Ball kraftig durch die Liifte
zu pfeffern. Um die Spieler, die sich da abmiihen, von Mal zu Mal zu
wetzen, kiimmert man sich anfangs noch wenig. Sie schaffen bei
mickrigen Schlagen meist nicht einmal den Weg zum ersten Mal, und
deswegen werden ziemlich schnell die Seiten gewechselt. Etwas
mehr Ubung erfordert es, den geschlagenen Ball moglichst rasch auf-
zufangen. Erst nach und nach lernt man die vielen kleinen Details zu

A Ein harter Schlag ist die halbe Miete

T

. ~ Das Ganze ist Gk.fﬂrmst‘.hﬁﬂdﬂ!hs

Wie schon bei
den Vorgangern
— und unzédhl-
baren anderen
Games dieser
Art — fiihrt der
Weg durch die
nicht ganz so ed-
len Viertel einer

Grofstadt. Dort
lauern dannauch
die bosesten
Buben, Hooligans und Punks, und natiirlich diirfen auch die obligatori-
schen Leder-Ladies mit ihren ebenso obligatorischen Peitschen nicht
fehlen. Die werden von unseren Helden (man kann allein oder zu
zweit spielen und hat die Auswahl zwischenvier Kdmpfern) alle umge-
nietet, bis unsere Good Guys selbst ins Gras beilen.

Alles schon dagewesen, und die Neuerungen miissen mit der Lupe
gesucht werden. Da ist die Kraft-Anzeige im Bildschirmmittelpunkt -
je mehr Power sie anzeigt, desto starker féllt der Spezialschlag aus.
Ein paar Gags hier und da, die allerdings eher grafischer als spieleri-
scher Natur sind, und das wohl erste kimpfende Kénguruh der Soft-
waregeschichte kommen hinzu. Letzten Endes gibt's noch einen
Modus, bei dem zwei Spieler im Zweikampf gegeneinander antreten
konnen.

A Kampf dem Kampf-Kanga!

schétzen, an die die Programmierer ge-
dacht haben: fiese Tricks wie das An-
spucken des Balls, damit er vom Schléger
abprallt, oder sich heimlich ein Stiick vom
“Mal” wegschleichen, um den Weg zu ver-
kiirzen usw.

Alle Spieler der amerikanischen Base-
ball-Liga sind in digitalisierter Form vor-
handen. Lustig — wenn Baseball nicht so
ein cooles Game wire, hétte ich fast “herz-
allerliebst™ gesagt — sind die kleinen Bild-
sequenzen, wenn die Spieler beispielswel-
se kopfiiber nach dem Ball hechten. Einzi-
ges Manko des ansonsten prach-
tigen Games ist die ohrenbelei-
digende Dudelmusik.

11

_:] Realitiitsnihe: 11
B st 10

Gelungene Simulation eines noch nicht ganz
ausgelutschten Themas

auf Dauer nicht so der ReiRer: Die einzel-
nen Kampftechniken sehen zwar genial
aus, sind aber doch eher aus der Rubrik
“Hau drauf” und verlangen eher einen
schnellen Finger als raffinierte Technik.
Die Hintergrundbilder sind gelungen. Et-
was enttduschend fallt dagegen der Sound
aus: Vor allem die Musik ist nicht gerade
hitverddchtig. Den Schwierigkeitsgrad hat
man nicht allzu hoch angesetzt; in dieser
Beziehung ist das Spiel gut gemacht und
bringt Fans des Genres eine Menge Fun.
Wer sichaber groRe Neuerungen
gegeniiber dem Vorgénger er-

hofft, wird enttauscht. %;l/

e
. o
B o 10

_:‘ Daverspaf: 7
i " idee: I

Aller guten Dinge sind drei

e’ 4



Amiga (1 MB RAM), 79,95
DM, geplant fir: Amiga
CD32, Hersteller: Max De-
sign, Muster von: Hersteller.

edric ist ein Untertan.
Konigstreu und gottes-
fiirchtig wird er auf die
Reise geschickt, um das
gestohlene Zepter, die Wiirde seines
Landesherren, wiederzubeschaffen.
Hatte er vorher gewufSt, worauf er sich
einlaflt, ware er wahrscheinlich zum
Rebellen geworden.

Nach dem Namen des Helden wurde
auch ein neues Jump'n'Run benannt, gut
gewiirzt mit einer nicht zu knappen Prise
Abenteuer, herausgebracht von Max
Design. Ihr miiflt die Figur des Cedric
durch eine Welt lenken, die aus Dschun-
gel und seltsamen bewohnten Gebieten
besteht. Man steuert Cedric mit dem
Joystick, allerdings werden Gegenstan-
de, auf die man wahrend der Reise trifft,
nicht automatisch in den Fundus iiber-
tragen. Statt dessen muf3 man nun mit-
tels Leertaste zwischen dem “Lauf-Mo-
dus” und dem “Kombinier-Modus” hin-
und herschalten. Beim Kombinieren
werden die (durch eine Gedankenblase
angezeigten) Dinge aufgenommen, un-
tersucht und in Relation zu anderen Ge-
genstinden gebracht.

Cedric baut sehr stark auf dem Losen
von Rétseln auf. Wenn Ihr zum Beispiel
eine Kurbel findet, so kann die an einem
Brunnen oder einer Hangebriicke feh-
len, [hr mii3t sie also dorthin transpor-
tieren. Beim Rennen und Springen miif3t
[hr eigentlich nur den Gefahren auswei-
chen, die sich in Gestalt von morderi-
schen Blumen und Tieren zeigen.

Cedric stammt von einem 0Oster-
reichischen Programmierteam, das bis
jetzt vor allem durch Demos fiir den
Amiga bekannt geworden ist. Die Profis
aus dem Alpenland haben ihre Erfah-
rungen mit den Demos in Cedric einge-
baut. So besticht das Game vor allem
durch eine detailreiche Grafik und sau-
beres Scrolling in alle Richtungen.

Vom Spiel her erinnert das Ganze
stark an Shadow of the Beast, was aller-
dings nicht schadet. Cedric lduft nach
Bekunden der Programmierer auf allen
Amigas mit mindestens 1 MB RAM. Ge-
testet habe ich es auf einem A3000
(Kick-File OS3.1) und einem Al200
(083.0). Bei den AGA-Maschinen kom-
men Extra-Features zur Geltung, dar-

BarfuB im Park

Wenn man in einem Konigreich lebt, dann ist der
Konig des Reiches nicht nur reich, sondern auch
miichtig. Und alle seine Untertanen lieben und ver-
ehren ihn — sonst gibt's was auf die Ribe. Wird das
Zepter des Konigs gestohlen, dann geht man tun-

I

lichst hinaus in die Welt und holt es wieder. Gelle?

<

hier der
Wanders-
mann’ eew

.

3

)

-
" A A b
- ;“f }

HaroSoft

Jirgen Vieth

Es wandert

S

...biser
dann nicht
mehr wan-
dern kann

unter mehr Farben
und einverfeinertes
horizontales Scrol-
ling. Es gibt zwar nur
neun Levels — die
sind jedoch recht
grof und ausge-
sprochen unfreund-
lich.  Wer nicht
weiterkommt, sollte
deshalb genau auf
das achten, was Ce-

dricoder andere Be-
woilner W
erzéhlen [ "

haben.  \5.7/

7

Kommt einem bekannt vor, macht sich jedoch gut

MS-DOS

1942 Pacific Airwar, Handbuch deutsch
Aces of the Deep, komplett deutsch

Across the Rhine, komplett deutsch

Alien Legacy, dt Anleitung

Amored Fist, Anleitung deutsch

Anstof}, komplett deutsch

Anstols World Cup Edition”, komplett deutsch
Battle Bugs, komplett deutsch

Battle Isle I, komplett deutsch

Hattrick (Bl. Manager Gold), kompl. deutsch
Chartbreaker, komplett deutsch
Colonisation, komplett deutsch

Cyclons, Anleitung deutsch

DSAIl Stemenschweif, kompl. deutsch
Day of the Tentacle, komplett deutsch
DeltaV, deutsch

Die Siedler, komplett deutsch

Doom Extra 40 Level, Vol. 1 u. 2, je

Doom Episodes 1-3, neue Abent. + 72 Level
Dream Web, komplett deutsch

FIFA Intern Soccer, komplett deutsch

Scenery USA-East’/,USA-West*, FS4 u. ATP, je
Scenery ,Dt.Kiisten/Frankfurt-Hessen/Mittelgebirge/
Rheinl.-Ruhrgebiet/Berlin/Bayern“(FS 4 u. 5),je

Indy Car Racing, Handbuch deutsch

Indy Car Track Pack, Anleitung deutsch

Indy Car Paint Kitincl. Indy 500 Course, dt An
Legend of Kyrandia Il, komplett deutsch

Links pro 386er, Handbuch deutsch

Links pre Course: Castle Pines"/,Big Hom", je
Load Runner, komplett deutsch

11th Houwr, Anleftung deutsch cD
Al Quadim (SS1), kompl. deutsch cD
Amored Fist, Anleit deutsch cD
Anstof incl. World Cup Edit" kpl.dt cD
Battles Isle Il, komplett deutsch cb

Battle Isle Scenery Das Erbe des Titan* CD
Beneath a Steel Sky,Texte.dt./Spr.engl. CD
Betrayal at Krondor, Texte dt./Spr.engl. CD
Buming Steelll, kpl. deutsch cD
Central Intelligence, Anltg. deutsch cD
Civilisation u. Railroad Tycoon De Luxe, dt CD
Comanche incl. aller Missions, kpl. dt  CD

Cyclons, Anleitung deutsch cD
Das Schwarze Auge Il ,Sternenschweif* CD
Day of the Tentacle, kpl. deutsch CcD
Doom Utilities, 900 Level cD
Dream Web, komplett deutsch cb

Falcon Gold 3.0 incl. Missions, Anltg, dt. CD
FIFA Intern. Soccer, Anleitung deutsch  CD

F 1 Grand Prix u. Microprose Golf cD
Hurra Deutschland, komplett deutsch  CD
Inferno, komplett deutsch ch
Larry LILIN w. V, dt, Anitg./ kompl. dt ~ CD
Der Patrizier, komplett deutsch cbh
Privateer, incl.Speech Pack, Hdb. dt. cD
Myst, Anleitung deutsch cD
NHL 95, Handbuch deutsch cD
Outpost, komplett deutsch cD
Ravenloft, komplett deutsch cD

Rebel Assault, deutsch/Speech engl, cD
Saga of Aces (RedBaron u. Aces o. Pacific),

deutsch cD
Sam & Max, komplett deutsch cD
Space Quest |- V,dt. Anltg./kompl.dt cb
SSN 21, komplett deutsch cD
Startrek 25th Anniversary, kpl. deutsch CD
Subwar 2050 incl. Mission, kpl. dt cD
System Shock, kemplett deutsch cD
Theme Park, komplett deutsch cD
UFO, komplett deutsch cD
Ultima VIl incl. Speech, kompl. dt. cD

Under A Killing Moon, Texte deutsch/Speech engl.

cD
Wing Commander Armada, Anltg. dt cD
Wing Commander | u. Il De Luxe Edit  CD
Wings of Glory, komplett deutsch cD
Zool 2, Anleitung deutsch cD
Micromachines, deutsch
Questf. Glory IV, komplett deutsch
Ravenloft, komplett deutsch
Sim City 2000, komplett deutsch
Space Sim. 1.0
SSN - 21 Seawolf, komplett deutsch
Startrek I, komplett deutsch
Subwar 2050, komplett deutsch
Subwar 2050 Mission Disk, kpl. deutsch
System Shock, Anleitung deutsch
Theme Park, komplett deutsch

q

Tie Fighter, engl.m. dt. Handb./kpl. dt.  89,00/+

UF O, komplett deutsch

Ultima VIl incl. Speech Pck., kompl. deutsch
Ultima VIll Zusatz-Disk Lost Vale®, deutsch
Wing Commander Armada®, Anleit deutsch
Soundblaster 16 Multi-CD, Handb. deutsch
CH-Flight Stick pro

Phoenix Flugjoystick

+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten.

14,50
86,50
86,50
98,00
64,00
63,50
76,50
89,00
95,00
99,00
79,50
95,00
92,50
53,50
79,50
79,50
99,00
97,00
89,00
39,00
69,00

209,00
149,95
249,00

Vorkasse DM 6.00, Post-Nachnahme DM 8.00

UPS=-NachnahmeDM 15.00

Ausland nur Euroscheckplus DM 25.00

KAROSOFT

Postfach 404, 40704 Hilden

Telefon 02103/3 10 41
oder 02103/4 20 88
Liste kostenlos!

(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf » Nur Versand

21




T Review

1 ~

55)0 U6

 er kleine Ruff sieht einem
gewissen Dennis nicht
undhnlich und scheintauch

* aus dem gleichen Holz ge-
schnitzt zu sein. Umherstreunen, Unfug

werden lassen —das scheint das wichtigste

Bestreben dieses Minihelden zu sein. Als
er eines Tages dann durch Zufall — seine
Spielkugelistverschwunden ~in ein Kanin-
chenloch fllt, passiert Unglaubliches. Er
tauchtin einervollig fremden Welt auf. |

Wennichin ein |
Kaninchenloch schave, dann
seheich—ein dunkles
Loch. Wenn der kleine Ruff
reinschaut, sieht er eine
andere Welt.

| mit Hilfe seiner Tinhead-Armee. Diese

Roboter aus einem dieser unfreiwilligko-
mischen Sci-fi-Schinken aus den 50ern,'
haben aber die unangenehme Eigen-
schaft, scharf zu schie®en. Unser Kleiner
Frechdachs schnappt sich also die erstbe-
~ steWumme undlegtlos.
~ Ruffn'Tumble ist ein ordindres
Shoot'em-Up ohne spezielles Ambiente.
Nach der Methode “Hau-drauf-und-
Schlu” lauft man durch insgesamt vier
Riesen-Levels und schiefit, was das Maga-
zin hergibt. Die gegnerische Blechbiich-
senarmee braucht einige Zeit, bis sie sich

RUFF’'N’

TUMBLE

Amiga, ca. 70 DM, Her-
steller: Renegade, Eng-
land, Muster von: Her- |
steller.

treiben und sich den Tag nie langweilig
~ Extraleben eben. Die Grafik ist durch-

Hier regiert der bdse Doktor Destiny |
Blechbichsenkasper sehen aus wie die |

cCo €
1599

}ewezls in einzelne Atome auflost, daﬂlr

bekommt man aber jede Menge Goodies

und Extras. Mit Talern, Murmeln und Farb-
klecksen bessert man nicht nur seine Vita-
litat, sondern auch das Konto und das Waf-
fenarsenal auf. Extraleben bringen - na ja,

wachsen; ges,ehen haben w;r das schon oft

'A Deristjazum Furcbien!

Das Spiel selbst ist etwas fiir Leute, die g
auch nach dem 699sten Shoot’em-Up noch

dem 700sten entgegenfiebern. :
‘Mit HD-Installation ist es mal wieder

Essig, auf meinem A3000 mit Kickfile war

“NoGo” zu lesen, aber auf meinem 1200er

lief das Game. Auf der Schwierigkeitsskala

schwebt Ruff'n'Tumble ziemlich weit
oben; Schuld daran sind vor allem die
auRerst lastigen Blechkameraden, die zu

 denund spielen”ist. Mlt.lay"shckader Joy- . :

Bewertung wundert: Obwohl der Text
.|  ehernach“wieimmer” aussieht—
"1 das Teil ist halt gut. Wemn's =~

|| ~ ich meckem

B i

Es ist soweit: DOOM Il ist da. Hersteller id verspricht in
dieser Episode die Halle auf Erden. Wie lange es wohl
davert, bis auch die neue Edel-Ballerorgie indiziert wird?

DOOM Il -
HELL ON EARTH

PC (384DX40, unterst. SoundBla-
ster, (Pro, AWE 32), General
Midi, Sound Canvas, PAS, GUS,
AdLlib), ca. 80 DM, Hersteller: id
Software, USA, Muster von:
Hersteller.

as Warten hat ein Ende:
Nachdem schon der erste
Teil nahezu die gesamte
Bevolkerung in fanatische
Gegner und Fans der 3D-Metzelei spalte-
te, setzt Hersteller id jetzt dem Ganzen
die Krone auf. Doom Il soll, so der Unter-
titel, nun “die Holle auf Erden” bringen.
Noch hérter, noch schwieriger soll es nun
sein, sich den Weg durch die schier endlo-
sen Katakomben zu bahnen.

Mit der Harte jedenfalls hat id vollig
recht. Wer die 32 Levels iiberstehen will,
hat ohne Cheat eigentlich nur im “I'm too

22

young to die”-Modus Chancen. Ansonsten |
hilft selbst der Superblaster unter den
maximal sieben verschiedenen Waffen
reichlich wenig. Wer einmal im Dauerfeu-
er der Roboterspinnen gestanden hat und
nach drei Sekunden hiniiber war, weifs,
wovonichrede.

Neben dem superharten Schwierig-
keitsgrad halten sich die Neuerungen al-
lerdings in Grenzen. Das Programm hat
weder technisch noch optisch Verbesse-
rungen erfahren. Von der Kontrolleiste bis
hin zu den Cheat-Modi — alles blieb beim
alten. Und geht es in einem Level mal nach
draufRen, ist nur der diisterdunkle Himmel
einen Blick wert. Wirklich neu ist die dop-
pelldufige Schrotflinte, die kraftig rein-
haut, aber leider sehr umstéandlich nachge-
laden wird. Neu sind auch einige schwere
Monster und Damonen, die kréftig an den
Lebensprozenten nagen.
Aber, mal ehrlich: Kleine
Goodies dieser Art ma-
chen noch kein eigenstan-
diges Spiel. Interessanter
sind da schon die beiden
Wolkenheim-4-C-Szenari-
en (Name v. d. Red.
gednd.), die in den letzten

Bifter: Comman-
der Keen als
¥ SchieBbudenfigur

pJﬁqq

allen Gelegenhelten auftauchen, Hat man

 dreimal einen Treffer kassiert, heilt das,

daR man unwiederbringlich eznenvon drei
Loffelnabgibt. il il

Zugute halten kann man dem Spiel_al iyt
lerdings, daf es eines von der Sorte “Ja-

pad ist die Sache einem Konsolen-Game
nicht unahnlich, Falls Thr Euch iiber die

schlecht gemacht ware, wdrde __ “ '., jie

co -0

T

Eins von vielen Shoot'em-Ups fiir die “Freundin”... |

Levels fiir neues Feeling sorgen. Und ist
der groRe Oberddmon erledigt, gibt's eine
faustdicke Uberraschung: In einem beson-
deren Raum sind vier Commander Keens
aufgehéngt. Auweia...

Insgesamt aber gilt: Doom Il ist nichts
anderes als der erste Teil plus neue Le-
vels sowie eine nette Netzwerk- und Mo-
demspiel-Option. Den Fans ab 18 seien
deshalb die zahllosen Leveleditoren und
Zusatzlevels des indizierten Vorgiingers
ans Herz gelegt, die als Share- / / m:&;\
ware zu haben sind. \

. o
B o
-__ Ablauf:

_;ﬂ_\ Avfmachung: 8
-—4 Preis/Leistung: 7

Nix Neues an der Ballerbude: Doom Il unterschei-
det sich vom Vorginger nur durch die (noch)
fehlende Indizierung.

o oo




WORLD WAR 1I
- D-DAY AND
MIDWAY

PC (386DX, SYGA, SoundBla-
ster), ca. 50 DM, Hersteller:
Domark, England, Muster
von: Hersteller.

Szenarien zur Landung der Alli n _de'r'N{}rméndié; undzm& ble1bt ]a noch's pfél zwe; WKW e
Seekampfim Pazifik. i e - [I-Szenarien. Und da k onnen s (fh__.d!e
Nichts Neues also, alle _ :

Hgis aus dem Baukasten; dem/tightsim foolkit, einem Bau

j Spiel lauft vollig unabhéngigvon
' Iﬂ--‘S&leigeSTrI(kfer | gm paar Goodies. Deﬁ?xwer

« Erhatgutlachen:

Viele Abschiisse
er sich auf einen Kriegs [siehe Aufkdleber), B Grofic ?
flugi einlat, muR kein Eg’eim?dm? " B sound: 7

Historiker sein, aber
starke Nerven haben.
Denn wenn die Anleitung den Spieler
vollmundig mit “Willkommen im Zwei- ' InSchréglage: »
ten Weltkrieg” begriift, ist klar, daf§ es -Derdl!ieB I :
hier nicht um das Grauen des Krieges, schiiliarlaba::
sondern um militdrische Sandkasten- SE
spiele geht. Das Game zu dieser Anlei-
tung heifft denn auch schlicht World

| e
t Doverspaf: 7

l | Humor: 0

Selbstgestricktes fiir die kalten Winterabende:
World War Il halt die Finger warm und das Genre

nurzu gern ab _
; am Leben

Handelspartner/Ladenlokal:

Eberhardstir. 27
m 88046 Friedrichshafen
Tel.: 07541/74110

l Compu / eF'S! S/_eme, Inh.: R.Reck

"Ladenpreise kénnen von Versandp. abweichen"

Programm IBM/PC Amiga
FIFA Soccer Dv  *70,90* *70,90*
1990 - 94 Edition DV 46,90 46,90 Hanse DV 40,90 40,90
Anstoss World Cup DV 53,90 53,90 Ishar Il DV 87,90 60,90 BTX:
Aufschwung Ost DV 67,90 60,90 Mad News DV *80,90* *67,90* A
Battle Isle 2 DV 80,90 *80,90* Pizza Connection DV 87,90 80,90 #H]rt
Beneath a Steel Sky DV 73,90 60,90 ROM Gold Dv 80,90 67.90
BMP 3.0: Hattrick DV  *94,90* *87,90* Russelsheim Dv 87,90  *60,90
Cool Spot DA 53,90 53,90 Soccer Kid DA 60,90 60,90
Das Schwarze Auge2 DV  *80,90* *80,90* Theme Park Dv 80,90  *67,90*
Death or Glory DV  *94,90* 87,90 Tie Fighter DA 80,90 @ ---eeee
Delta V EV  *67,90* - The Chaos Engine DA  *53,90* 46,90
Der Clou DV 80,90 67,90 Ultima 8 - Pagan Dv. 8790  —-—
Die Siedler DV 80,90 80,90 Wing Armada DA *70,80 -~

CD Anstoss + World Cup Edt. 87,90 gg gngIfAEsar:'tb
CD Battle Isle 2 87.90 ise of the Robots

. i CD Sam & Max
*87,90*
gg g'eﬁfggf 80.90 CD Tie Fighter *80,90*
CD Outpost 87'90 CD Under a Killing Moon *107,90*
- CD Wing Commander llI

Versandadresse: Sammel-Telefon:

Topgame 07556/710300

Gewerbestr. 1 Fax:

88690 Uhldingen  (7556/710399
- Kostenlosen Katalog anfordern — EA = englische Version; DA = dt. Anl.; DV = komplett Deutsch -- Vorbestellungen sind jederzeit moglich !! Es genen
— Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50 DM; Vorauskasse — Preisanderungen, Druckfehler und |tmer vorbehalten — Bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 20,--

durch EC-Scheck 7,50 DM; Expref zzgl. 7,-- DM; UPS +Ausland- -- Handleranfragen erwiinscht — Spiele mit* waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar unsere

Gebthren anfragen -- Kein Ladenverkauf - Selbstabh. méglich i AGB
--Versand nur im Sicherheitskarton — Wir akzeptieren auch Kreditkarten (VISA, American Express) -- Weitere Systeme auf Anfrage !!




s ist soweit: Jazz Jackrab-
bit rdumt auf mit alten Kin-
dermércheniiber siifde Ka-
ninchen. Das Karnickelvon
heute ist selbstbewuft, modisch griin und
tragt die Pistole immer locker im Halfter.
AufRerdem lebt das intelligente Kaninchen
nicht mehr im Griinen, sondern wuselt auf
fernen Planeten herum und bekdmpft
Schildkrotenin gldsernen UFOs.

Verriickt? Jedenfalls nicht verriickter
als das richtige Leben. Und in jedem Falle
spannender: Das Killerkarnickel Jazz wird
von Epic MegaGames auf eine abenteuerli-
che Reise geschickt, die ihresgleichen
sucht. Zwar bietet die Shareversion nur
drei Episoden a zwei Levels, doch jede Epi-
sode hat ihr eigenes Design mit eigenen
Gegnern, Hindernissen und Tiicken.

Allen Spielstufen gemeinsam ist natiir-
lich das Hiipf- und Laufstyling in bester
Plattform-Tradition. Jazz springt auf Béu-
me und Aste, hangelt sich durch enge
Hohlen oder wird wie ein Geschof durch
Réhrenkonstrukte und von Sprungfedern
katapultiert. Jazz trifft auf Réume mit
pieksenden Stacheln, die nur durch ge-
schicktes Besteigen und Wechseln von
schwingenden Kanonenkugeln iiberbriickt
werden konnen. Das Kaninchen entdeckt
sogar an manchen Stellen geheime Bonus-
raume, da bestimmte Wandteile gar keine
Wandteile sind!

Jazz kann sich natiirlich auch seiner
Feinde erwehren. Um die ldstigen Schild-
kroten, die fliegenden Schwerter oder die
punkigen Phantasievigel vom Schirm zu
verjagen, kann Jazz seinen Standard-Bla-
sterschuf} durch allerlei Zusatzwaffen in
eine furchterregende Waffe verwandeln.

2

<

Zu diesem Zweck miissen einfach die zahl-
losen Munitionsbldschen abgeschossen
bzw. aufgesammelt werden. Denn bis auf
den Standardschuf$ haben alle Waffen nur
begrenzte Funktionsdauer, sofern sie
nicht wieder aufgeladen werden. Dafiir ist
es aber ein GenuR, den Flammenbllchen
oder dem zweifachen Raketenwerfer bei
der Arbeit zuzusehen. Und geht die Muniti-
on fiir eine der Waffen zur Neige oderistin
einer bestimmten Situation einfach eine
andere Waffe angebracht, kann diese ein-
fach durch Driicken von <Strg> gewech-
seltwerden.

Lohn der Miihe ist natiirlich das Errei-
chen eines jeden Levelendes. Dann ndm-
lichwird abgerechnet: Punkte gibt’s fiir die
bendtigte Zeit, den Abschuf aller Gegner
(Perfect-Bonus) und das Aufsammeln al-
ler Punkte- und Waffen-Sinnbilder.

Als ganz besonderes Bonbon halt Jazz
noch ein Bonuslevel bereit, das nach dem
erfolgreichen Abschluf jeder Episode in
Erscheinung tritt. Dann némlich findet sich
unser Kampfkarnickel auf einer Strale des
Gliicks wieder, auf der sich Bonuskristalle

Balanceakt: Jazz wird
leicht schwindelig

Niedlich ist out, jetzt
schlogen die Car-
toon-Helden zuriick:
Das Killer-Karnickel
benutzt die Pfoten
nur noch fir den
Pistolenabzug.

JAZZ

JACKRABBIT

PC (unterst. SoundBlaster, Sound-
Blaster Pro, Joystick, Gravis
Joypad), Registrierung: 74
DM Hersteller: Epic Mega-
Games, USA, Muster von: CDV.

reihen. Gelingt es nun innerhalb des Zeitli-
mits, alle Bonuskristalle zu bergen, wird die
Aktion mit einem Extraleben belohnt.

Das Bonuslevel ist nicht nur fiir Punkte-
jager interessant, sondern zugleich ein
technischer Leckerbissen. Denn ganz wie
bei den zahlreichen 3D-Ballerspielen (al-
len voran das indizierte *Wumm™) zoomt
die Strafde vorbei. Die entsprechende Pro-
grammroutine erledigt diese Aufgabe
selbst auf langsameren 386ern tadellos
und hétte es glatt verdient, zu einem eige-

/ﬁl’

: g B el fﬂ_ﬁw-, s
i Bﬂsesaaal’* 7:3s: 3| 5

A Showdown.
Mit Hiipfbomben

gegen die Killer-
Schildkréte

Zum Abrdumen:
Im Bonuslevel
geht’s auf

V Kristalljagd

Zyealk

nen Karnickelrennspiel umfunktioniert zu
werden. Jazz Jackrabbit selbst hat es oh-
nehin verdient, mit einem Hitstern gekiil3t
zu werden. Denn nicht nur die Bonusle-
vels, das gesamte Spiel ist motivierend,
aufregend und in jeder Beziehung profes-
sionell gemacht. Grafik, Sound und die tol-
len Spielfeatures passen hervorragend
zusammen _und wiirden sogar =

Konsolenspielen zur Ehre ge- ok
reichen. \ & /

Konsolen-Power zum Shareware-Preis: Jazz ist ein
Jump'n’Run-Leckerbissen
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) Swift (TP200)
Hawk Junior (TP189) Jetzt gibt es fiir den Commodore Amiga,

. - Dieser Analog Joystick fiir IBM® XT/AT 386, 486 C64 und Atari ST Heimcomputer dieses
SNES Control Stick (TP197) g Kompaggle%net sich hervorragend fir ausgezeichnete Kontroll-Pad mit Turbofeuer!

¥

B
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v:

Dieser SNES Kontroll Stick in ergonomischem schnelle Arcade Action Gamesl! * 8-Wege direktionales Daumen-Kontroll-Pad
Design ist die optimale Ausriistung fiir das * 2 Feuerkndpfe % Freihand Autofeuer-Funktion
Super Nintendo Entertainment System! % Turbofeuer-Auswahischalter empf. Verkaufs
. A preis
* 6 Feuerkndpfe (A.B, X, Y, L, R) * Automatische Zentrierung
* Start/Auswahlknopf % Trimmung nicht erforderlich 14 99 D M
* Unabhéngige Turbokontrolle fiir alle Feuerkndpfe ‘
* Zeitlupen-Funktion empf. Verkaufsprels
* Autofeuer-Fahigkeit 1 9 9 9 D M
empf. Verkaufspreis "

29.99 DM ,
TECNO LEISURESEFT

TECNOPLUS erhalten Sie im Computerfachhandel und in allen LEISURESOFT GmbH

t sortierten Fachabteilungen der Kaufhauser. Fobel Boadh-SHapel
gut sortie g 59199 Bonen, Deutschland

Tel. 023 83/69-0, Fax02383/571 16

IBM XT/AT 386, 486 sind eingetragene Warenzeichen der International Business Machines Corporation, Super Nintendo Entertainment System, Sega, Mega Drive und alle anderen eingetragenen Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Besitzers.



“Wo laufen sie denn?” beziehungsweise

“Wo fahren sie denn?” lauten zwei der

wichtigsten Fragen, die wir Spielejournali-
g

sten uns tugllch stellen. Nicht nur, wenn es darum geht, herauszufinden,

warum von diesem speziellen Gleis schon seit Monaten nichts Ernstzuneh-
mendes mehr abgefahren ist —wir wollen vor allem wissen, wo der Zug der
Zeit langgeht. Dabei helfen uns nicht nur Messen wie die jetzt anliegende
ECTS, sondern auch personliche Kontakie mit allen mdglichen Leuten —
und nicht zuletzt Eure Feedback-Einsendungen. lhr konnt uns helfen,
nicht neben der Spur herzufahren — durch Eure Briefe, Eure Meckerei-

en, Anregungen, Infos, dummen Spriiche, Bilder und so weiter. Sind

Shareware-Entwickler verkuppte Erzgauner, die den Suchteffekt ar- =S8
mer Spieler (NOCH MEHR LEVELS!!) skrupellos ausheuten? Sind die neven (D o
Konsolen fiir Euch eine Tiir zu einem neuen Mrchenland oder bloB iherflissiger Hi-Tech- Schmck

schnack? Schreibt uns, schreibt uns!

Nicht dabei auf unserem Bild ist ibrigens Jiirgen: Er kann niimlich keinen Zug vertragen...
Ansonsten: wie immer Redaktion ASM, Feedback, Postfach 1870, 37258 Eschwege.

Treue Leser

Jambo! Zu Beginn mei-
nes Briefes mochte ich Euch fiir
den tollen, interessanten und fet-
zigen Star-Trek-Bericht danken,
indem ich Euch diese schéne
(hoffe ich zumindest) Seidenma-
lerei schenke. (Anm. d. Red.:
Wofiir wir uns auch ganz herz-
lich bedanken. Da steckt ‘ne
Masse Arbeit drin. — kate
Schade, daf3 TNG
ist...seufz! - jb)

Halt! Vorher noch ein paar Se-
chen:

1. Wo bekommt man in diesem

vorbei

Akt aeer

v egd -

! AT

verklemmten Deutschlarnd ein
Wroom-Update?

2. Im ASM-Bazar bietet lhr eine
16-Bit-Soundkarte an. Auf dem
beiliegenden Bild sieht man aber
nur eine 8-Bit-Soundkarte. Wollt
lhr etwa Eure treuen ASM-Leser
verOOPSen?

3. Wann habt |hr endlich den
Turrican-3-Soundtrack im Ange-
bot2 Und wie sieht’s mit dem von
Tempest 2000 aus®

4. Nichts gegen Dich, Peter,
aber welche Durchschnitts-
spannweite haben Deine Hosen-
triiger? (Anm. d. Red.: Peters Re-
aktion auf diese Frage war
zundichst ein betretenes Schwei-
gen, dann ein tiefer Seufzer. Mit
sehr viel Muihe konnte ich die
Worte “Sicherheitsgurte” und
“Immer auf mich” verstehen. —
kate).

5. Ich hatte da noch ein paar

SIM-Vorschlége: SIM-Spanner —
Nachfolger von SIM-Sex; SIM-
Hosentrdger — no comment;
SIM-Redaktion = nur mit @rztli-
cher Genehmigung zu bekom-
men, weil gesundheitsbelastend;
SIM-Kate — nur fir ganz harte
Naturen (wird wahrscheinlich
wegen zu grof3em Stumpfsinns-
faktor indiziert).
6. Konnt thr mir nicht die Tele-
fonnummer von dem Mddchen
im weif3en Jurassic-Park (siche
ASM-Bazar) geben?
Zum Brief von diesem Olaf
Schuck (8/94): Stefan, dem hast
Du es aber gegeben.
Gruf3 an Kate, die Tante, die ich
nie hatte.

Buzz

(Anm. d. Red.: Na, na, Du hast
mich doch schwarz auf grau, ist
das etwa nichts2 Also Kopf hoch,

f .}\ Waiting for the
‘ Ghost Train

mein Jungchen, sei mein Lieb-
lingsneffe, und... = nun isses gut!
Zu den noch nicht gekléirten Fra-
gen: |
1. Wahrscheinlich nur in dunk-
len, unermeflichen Kandilen,
aber es gibt ja bald den Nach-
folger. Oder mal eben gen
Holland oder so reisen und dort
einkaufen. Damit ich keinen Ar-
ger bekomme: Dieser Tip ist an
Personen iiber 18 Jahren gerich-
fet.
2. Hast Du Bit fiir Bit gezéihlt2 Ich
kenne das von ‘nem Bekannten,
der macht das abends immer in
der Kneipe. Es handelt sich um
eine 16-Bit-Karte, okay?
3. Stell Dir mal vor, auf der “Tur-
rican”-CD findest Du Musiken
aus Turrican 3 — das héttest Du
nicht gedacht, stimmt’s? Tempest
2000 - mal schaven! |
kate)




EREEBLETGESCHAC HTE okl E

OLDTIMER

£ Zulinder - Hntw mit Ko ompressor
325? £ 0PS tei 5400 Wemin

: GAUZET: (12 WooHE - $REES 5 33000+ |
Se | | BSHUNCTERTICING FLACKE 270000 | &
-y o
4 BAUE

&

(ak2e T Die Simulation der Automobilgeschichte
ety von 1886 bis 1929
Sie sind gefordert Oldtimer zu entwerfen, und sich mit Ihrem

T | owemen o | Automobilkonzern den Herausforderungen des aufkeimenden

T semmmiaw w| 20. Jahrhunderts zu stellen. Dabei werden neue Technologi-
en und ein starker sozialer Wandel lhre alltaglichen Entschei-
dungen mitbestimmen.

Messen Sie sich in historischen Rennen mit der automobilen
und rennfahrerischen Elite jener aufregenden Zeit. Dank
moderner Texturemapping-Grafik (PC) wird die Rennfahrt
zum furiosen Spektakel.

Nutzen Sie die Méglichkeit, sich im mtegrlerten
Multimedia-Lexikon tber technische Details, berihmte
Personlichkeiten und Autorennen zu informieren. Die
Informationen sind mit umfangreichen Foto- und
Orginalfimmaterial aus den Archiven bedeutender
Automobilhersteller eindrucksvoll illustriert.

Erhéltlich fir PC CD-ROM und Amiga-Systeme ab Oktober 1994
(c) MAX DESIGN Computerspiele GmbH & Co, Waldenburger Str. 13, D-33098 Paderborn



Wettbewerb

Hallo, allerliebste tber-
gottliche ASM-Redaktion. Um
den Brief nicht zu lang werden
zu lassen, gleich mal ein bisserl
Kritik. lhr seid doch immer
noch ein Computerspielemaga-
zin, oder? Dann wér's doch ei-
gentlich besser, lhr wiirdet den
Rest der Berichte (Musik-CDs,
Biicher, Filme) auf ‘ne Doppel-
seite bringen, damit lhr NOCH
mehr Spiele festen kénnt. Mit
Ausnahme von Star-Trek-Berich-
ten, die diirft Ihr auf allen Seiten
bringen.

(Anm. d. Red.: Klar, und dann
kommen wieder andere, die
ausfiihrliche Berichte iber das
neue Heino-Konzert wollen. Al-
so: Wir bemihen uns, schwer-
punktmdflig Computer & Co zu
beriicksichtigen, streifen aber —
getreu dem Motto “SpafBmaga-
zin” = auch andere Bereiche.
Der eine mag’s, der andere
nicht. Es jedem recht zu machen,
ist sowieso unméglich. —kate).
Ich bin kein Abonnent und somit
auch kein “immerlesender ASM-
leser”, dennoch glaube ich,
daf3 es im letzten Jahr kei-
nen Versand-Wettbewerb gab.
1991/1992 gab es welche.
Jetzt wiiite ich natiirlich gerne,
ob ich den Wettbewerb verpaf3t
habe. Und wenn es ihn gab, wer
hat gewonnen? Und gab es Prei-
se fir die Einsender? Und wenn
es ihn nicht gab, wird er nachge-
holt2 Und wenn er nachgeholt
wird, gibt es dann noch Preise?
Fragen tber Fragen, die lhr hof-
fentlich beantwortet.

Bonni

(Anm. d. Red.: Tun wir hiermit:
Was Du meinst, ist die Umfrage
nach den besten Programmen,
der Firma mit dem besten Ser-
vice usw. Gab es nicht, gab auch
keine Preise, gibt es vorléufig
nicht, und es gibt auch keine
Preise. Sollten wir die Umfrage
aber mal machen, wird es auch

Preise geben (uff).
kate)
Geniigt 486/33?

Moinsens! Nach dem Le-
sen Eures Tests von WC-Armada
lief mir natiirlich die Sabber aus
dem Mund. Doch reicht mein
4865X/33 mit 4 MB2 Wif3t |hr
vielleicht so ungefiihr, wann Hat-
trick fir den PC erscheint? Dann
wiiB3te ich noch gerne, was es da
mit den Stellenangeboten auf
sich hat. Das klingt alles irgend-
wie zu gut. Was soll man denn
von solch einer Anzeige halten,
wenn diese nicht gewerblich ist?
Mensch Kate, von wegen drei
kleine Artikel. “Der” war doch
grof3geschrieben.

Sese Seko Mobutu

(Anm. d. Red.:) 1.) Rein theore-
tisch mifte Deine Kiste ausrei-
chen, um die Armada zum Lau-
fen zu bewegen. Richtig sicher
kann man sich da heutzutage al-
lerdings nie sein. Da das Teil je-

‘doch fir 486er mit 4 MB RAM

ausgelegt ist und solche Games
im allgemeinen keinen Mathe-
CoProz brauchen, solltest Du
ohne weiteres die gleiche Perfor-
mance wie auf einem DX errei-
chen.

2.) Offizielles Statement zum
Erscheinungstermin von Hat-
trick/PC: Demnéchst!
3.) Sei vorsichtig mit diesen Stel-
lenangeboten. Zuerst machen
sie Dir den Mund wisserig und
versprechen Dir Geld und regel-
mdfiige Ferien, und im Endleffekt
sollst Du dann dafiir malochen.
Vorsicht!

fom

Tja, was soll man von Stellenan-
geboten halten? Schwer zu sa-
gen, wenn man nfcht die Hinter-
mdnner kennt. Vorsicht st
grundsdtzlich dann geboten,
wenn irgendwelche Vorauszah-
lungen erbeten werden. Das ist
gerade bei Stellenangeboten
héchst uniiblich. Was einzelne
Privatanbieter nun eigentlich
wollen, erféhrt man eigentlich
erst durch Kontaktaufnahme.
Ganz wichtig: Unterschreibt kei-
ne Veriréige, wenn Ihr nicht mol
wif3t, mitwem lhres zu tun habt.
Eines ist klar: Wir kénnen nicht
sehen, ob hinter den Kleinanzei-
gen nun seriése Damen und Her-
ren oder schwarze Schafe ste-
hen, sind aber dankbar fir jeden
Hinweis (muf3 belegt werden,
z.B. durch Kopie eines Briefes
USW.).

kate)

Schleim

Oh holde Redaktion! Eu-
er Blatt ist das beste. Nur ihm op-
fere ich meine hart verdienten
und erschufteten 7,50 DM. Oh-
ne es konnte ich keinen Tag mei-
nes sonst soooo sinnlosen Lebens
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iberleben. Es ist wie eine Droge,
die in meinem Hirn sémtliche
Windungen verdreht und auf
den Kopf stellt. Ich bin verriickt
nach Eurem Blatt!!!

Ahm, ja, okay, Spaf} beiseite,
Ernst, komm her! Hey, Feed-
backtante, war Dir dieser An-
fang schleimig genug? Ich erin-
nere Dich an Deinen Saiz in der
ASM 8/94 “je schleim, desto
veroffentlicht”. Also, groBe Klas-
se war ja der Bericht Uber Star
Trek. Riesiges Lob an Jiirgen und
an Marcus.

Und wie immer sind Deine Edito-
rials grof3e Klasse, Peter.

Nur eine Frage... n666, paar

mehr habe ich.

1. Was heif3t denn die Abkir-
zung “Anm. d. Red.”2 Ist das so
was wie Anmache der Redakti-
on? (Anm. d. Red.: Hier wird
niemand angemacht, héchstens
der Salat, den Jirgen und Vera
gerade verspeisen. — kate).

2. Wer hat auf Seite 83 unter
das Bild mit Kirk und Co. “Star
Trek 25th Anniversary” ge-
schrieben? Es handelt sich dabei
doch um “Judgment Rites”,
oder? (Anm. d. Red.: AAAANT-
JE!!! Das kostet Dich ‘ne Runde
Pangalaktischen = Donnergurg-
ler! - jb)

3. Warum habt lhr den ASM-Ba-
zar auseinandergerupft und ein-
mal den Secret Service dazwi-
schengepackt? Der gehort doch
zusammen.

4. Da war doch mal so was Lusti-
ges, Erfrischendes und Aufmun-
terndes im Feedback. Aber es
hat sich bis jetzt nur einmal ge-
zeigt. Wo bleibt es denn, das
Horror-Skop?
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5. Welche arme Sau darf eigent-
lich die ganzen Briefe, die ins

Feedback kommen, abschrei-
ben?
6. Hey, Kate. Bist Du das auf
dem Titelbild der ASM 8/94
(grins)?

Batman in the Baicave

(Anm. d. Red.: ad 1. Die Abkiir-
zung bedeutet “Agamemnon
der Redoktions-Feedback-Com-
puter”, oder hast Du geglaubt,
wir lesen Briefe wie Deinen noch
selbste
ad 3. Was willst Du2 Sollen wir
Dir vielleicht ein Fischbrétchen
zwischen den Bazar packen?
Den meisten Lesern schmeckt der
Secret Service viel besser.
ad 4. Jedesmal, wenn wir im
Feedback Aufmunterndes und
Erfrischendes veréffentlicht ha-
ben, haben sich massenweise
um den Schlaf gebrachte Eltern
und Lehrer bei uns beschwert.
Also leg Dich ruhig wieder hin.
ad 5. Klaus hat neulich auf dem
Flohmarkt eine Kinderpost zum
Spartarif erstehen kénnen, und
jetzt setzen Jiirgen und er jeden
Monat kleine, feine Gummistem-
pel mit den Zuschriften zusam-
men.
ad 6. Siehst Du, Klaus, ich habe
gleich gesagt, das Toupet kannst
Du Dir sparen...

sma)

Omas Luftprobleme

Hallo ASMler, erst mal
danke firs Abdrucken. Nun
aber zu Euch:

1. Diirft Ihr nach dem Leserbrie-
felesen “Uberhaupt noch Auto
fahren?

2. Ich schlieffe mich OXO und
Ronald McDonald an und forde-
re ein Poster vom Redaktions-
team.

3. (9/94, S. 49, Splitter): Peter
braucht keine Sicherheitsgurte.
Er braucht nur seine Hosentré-
ger in die Tir zu klemmen. Ach-
tung, neves Thema: Wie heif3t
Kates neues Auto?

4. Warum hat meine Oma keine
Luft mehr bekommen, dls sie
die goldiberzogenen ASM-
Wiirfel of3 (9/94, S. 45, Rosa
Récher)?

116894

5. Vorschlag zum Editorial
(9/94, S. 3); Macht das Feed-
back, das Poster, den Secret Ser-
vice, das Telegramm und den
Bazar dicker (sprich: gréBer).
6. Macht in jedem Heft ein Long-
play vom letzten Spiel des Mo-
nats.
7.(9/94, S. 122, links): Lange
habe ich tber die Zahl 37 nach-
gedacht, und siehe do: 37
Schiler in einer Klasse, die klei-
ner ist als die schulischen Toilet-
ten, schmollen beim Religionsun-
terrichtvor sich hin.
8. Fotos? Konnt lhr haben!
Mooooment, Kamera ausrich-
ten, Ziel erfassen und Schuf3....
AUALLI
9. Macht mal ein ASM-Special
nur mit Feedbackbriefen. (Geht
nicht, das wird schneller indiziert
als “Bumm”... - jb)
10. Frage an Tom: Starrst Du im-
mer noch weinend auf die Leser-
briefe?
So, ich muf3 mich jetzt wieder
der Sch... Schule zuwenden und
Latein lernen. Bis zur néchsten
ASM.

Big Hindy

(Anm. d. Red.: Hellseher, was?
Woher weif3t Du, daf3 wir Dei-
nen Brief abdrucken? Ubrigens:
Wenn Du das ndchste Mal
schreibst, bitte so, daf3 man auch
die Summe auf dem Scheck noch
lesen kann, klaro!?2 Zu Deinen
Fragen:
2. Tutuns leid: Die Druckerei ver-
langt fiir Gré3en jenseits A1 echt
viel Geld.
3. Ich weif3 es, ich weif3 es: Les-
siel - Top-Lessie...

sma

1. Eigentlich nicht, denn nach
DER Lektiire brauchen wir min-
destens einen Vierfachen.

4. Kénnte es sein, daf3 Du ihr
wéhrend der Speisung Deinen
Leserbrief gezeigt hast?

7. Und ich warte auf ein Ange-
bot des Metro... Metreo... Mete-
or... des Welterdienstes, denn
ich habe einen Monat vorher
schon gewuf3t, welche Tempera-
turen wir erreichen werden.

8. Pflaster reich.

10. Viel besser: Der wirft jetzt
seine vollgeheulten Tempos im-
mer auf die Strafle und wartet

/’“‘“’\/ i,
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Fach- und Versandhandel fiir aktuellste
COMPUTER SPIELE und HARDWARE.

SIEMENS S3 Handy oder
NOKIA 2110 Handy oder
Ericsson GH 198

die neuesten Modelle!
D1 oder D2 Telefonkarte

ab DM 39,-" monatlich.

Inclusive AnschluR-+ Frei-
schalt- + Grundgebiihren

»»»»»

fiir ein Jahr.

- *Finanzierung {iber Haushank -

Zinssatz 13,9% eff.

‘ . h“ e B !
\ ¥

Vorbehaltlich Bonitétspriifung.

Komplett -
Systeme
abou 49, =

i monatlich.
*Finanzierung iiber Hausbank - Zinssatz 13,9% eff. Vorbehaltlich Bonitdtspriifung.

Mitgliedschaft im Soft & Sound Verein hat viele Vorteile:

Kostenlos-Zu Hause-
Soft- und Hardware testen!

- sowie « Verbilligt Einkaufen ¢ Neuheiten Service
» Kostenlose Demo-Spiele abrdumen * PC - Fuhrersch

Bestellen Sie bargeldlos per Telefonbg g s IO'P. b
Alle Soft- und Hard '

s werdeli sofort ausgeliefert.

Alle SHOPS verg‘"‘ndm difeKE an Sie.

52062 Aachen
Schildstr.4
0241-30131

59755 Arnsberg-Neheim
Lange Wende 30
02932-1094

10551 Berlin
Oldenburger Sir. 44
030-3962821
12207 Berlin
Osdorfer Str. 13
030-7128599
33615 Bielefeld
SchloRhof Str. 1
0521-138033
53225 Bonn
limpencher Str. 22
0228-474115
38118 Braunschweig
Holwede Str. 10
0531-508231
47057 Duisburg
Kolomiestr, 106
0203-361645
40477 Ditsseldorf
Gneisenaustr. 1
0211-4910187

Werden Sie SOFT & SOUND Hindle

iiber on-line Service Agentur -

91054 Erlangen
Luitpoldstr, 15
09131-26658 .
79106 Freiburg
Lehenerstr, 24
0761-287112
58095 Hagen
Hergischer Ring 5
0233126774
22083 Hamburg
Beethovensts, 57
040-224633

Sternstr. 18
0431-870046

56068 Koblenz
Markenbildchen Weg 24
0261-31848

50670 Koln
Von-Werth-Str. 26-22
0221-121806

47807 Krefeld
Kélner Str. 485
02151-30040%

Tel.0211-613084 -

23564 Litheck
Wankenitastr. 7
04515794345
58511 Litdenscheid
Schiitzenstr. 2=

- Aufdem Thie 8
05971-2219
27721 Ritterhude
b Riesstr, 47
-101203 042492-9876
41065 Monchengladbach 66578 Schiffweiler
Neusser Str. 210 Kreisstr, 18
02161-601556 06821-632163
48147 Minster 38300 Wolfenhiittel
Ferdinandstr. 8 Heimstatien Weg 23
0251-278515 05331-61820
66538 Neunkirchen 38440 Wolfsbury
Bahnhaofstr, 13 Laagbergstr, 63
(6821-26797 05361-37474
41460 Neuss 35576 Wetziar
Hamtorstr, 20 Altenbergerstr, 30
02131-278967 06441-54520
37520 Osterode
Markt 14 - 16

0552273011

Fax0211-6411123
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drauf, daf3 sie jemand aufhebt
und ihm bringt. Dieser Zustand
davert mittlerweile drei Wochen
an, und so langsam machen wir
uns doch Sorgen.
Wieso denke ich jetzt an Wolf-
gang, gribel?

kate)

Rechtswidrig

Hallo ASM-Team. Ich
habe gestern im Radio gehért,
daf3  irgendein  Landgericht
(war's vielleicht Ludwigshafen?)
folgendes Urteil gesprochen hat:
Alle Spiele, bei denen Tétungs-
absichten bestehen, sind rechts-
widrig (oder so Ghnlich).

Bei diesem Gerichtsverfahren
ging es um die Genehmi-
gung/das Verbot der Einrich-
tung einer Laserspielhalle mit
dem Spiel “Mann gegen Mann”,
soweit ich das im Autoradio rich-
tig verstehen konnte.

Also geht es jetzt, nachdem
Paintball in Deutschland schon
so gut wie ausgeldscht worden
ist (was man auch noch nach-
vollziehen kann), auch den In-
door-Vergniigen und Spielhal-
len an den Kragen.

Wie lange wird es dauern, bis
die ersten Computerspiele, z.B.
Ballerspiele, in denen ja auch
Totungsabsichten bestehen (an
Aliens, Monstern, Rittern), ver-
boten werden? Wie viele Lem-
minge sind durch Eure Unacht-
samkeit schon gestorben (wobei
das nicht mal ein Ballerspiel ist)2

Geht es dann den Sportspielen,
bei denen Verletzungsabsicht
bzw. -gefahr besteht, an den
Kragen?

Werden Computer verboten,
weil die Gefahr von Seh- und
Haltungsschéden besteht?

Muf3 ich meine Wasserpistole
und mein Taschenmesser bei der
Polizei abgeben?

Dart ich nicht mehr weiterschrei-
ben, weil meine Worte jeman-
den verletzen kénnten?

Nein, ganz im Ernst: Wie ist Eure
Meinung zu 0.g. Urteil?

Etwas anderes: Ich habe ja auch
einen etwas ausgefallenen Mu-
sikgeschmack, ich habe sogar
schon ein paar interessante Plat-
ten im Ohren-Power gefunden

30

(bes. Blues und Rock), aber bitte
nicht immer ganz so ausgefalle-
ne Gruppen. Was hilft die beste
Bewertung, wenn man die Schei-
be nirgendwo oder nur sehr
schlecht bekommen kann?
Noch was: Wie kann man nur
Currywurst rot-weif3 essen? Ma-
jo, béh, da ist ja der ganze
Currywurst-Geschmack  weg!
Falls Du mal in Marburg bist...
STL~The Golden Eagle

(Anm. d. Red.: Ja, das Urteil
wurde so dhnlich formuliert. In-
wieweit sich Auswirkungen auf
die Spiele zeigen werden oder
sich Indizierungen mehren, kann
man im Augenblick nicht sagen.
Mir persénlich geht nur gegen
den Strich, daf3 man mit dem un-
sinnigsten Mittel versucht, etwas
einzuddmmen, was schon léngst
da ist - némlich die fast unnatiir-
liche Gewaltbereitschaft vieler
Jugendlicher. Ob das von den
Games kommt, bezweifle ich
ganz stark. Man sollte sich lieber
mal der vorherrschenden “Aus-
bildung” und dem Elfernhaus
dieser Jugendlichen zuwenden.
Auch die Situation vieler Ju-
gendlicher in den stlichen Bun-
desléndern Deutschlands, denen
man wirklich alles genommen
hat (vom Jugendclub angefan-
gen), sollte dringend von den
Herren Politikern mal iiberdacht
werden. Allerdings bleiben die
wahrscheinlich wieder bei Did-
tenerhéhungen héngen...

jb

Mit den Platten ist es véllig easy,
wenn Du sie nicht im Laden um
die Ecke kriegst, schreib’ einfach
an meinen Plattenbelieferer Ma-
libu (siche Generalkarte). Jetzt
mal ohne Schleichwerbung oder
Product Placement: Die bringen
jeden Monat ‘nen kleinen Gratis-
katalog mit 160 Seiten raus, der
Dir ins Haus flattert. Da be-
kommst Du mit Sicherheit alle
Scheiben, die hier vorgestellt
werden, und noch ‘ne Menge
mehr. Ich habe den Katalog seit
acht Jahren regelmdBig, und
das erspart mir reichlich Kohle,
die ich sonst fir Musik-Mags

ausgeben miiBte. Zum Thema

ausgefallene Musik kann ich nur

sagen: Die Sachen aus den

PC/IBM CD-ROM

AEGIS: GUARDIAN OF THE FLEET

AlR COMBAT inkl. BATTLEHAWKS 1942 / SECRET
WEAPQNS / FINEST HOUR & SCENERIES
DT. HANDB,

AL QADIM KOMPL. DEUTSCH

ALONE IN THE DARK Il KOMPL. OT. *

ANSTOSS KOMPL. DEUTSCH

APOGEECOMPANION - SHAREWARE GAMES

ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH

ARMORED FIST DT, HANDB. *

BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD

BATTLEHAWKS 1942

BATTLEISLE 2 KOMPL, DEUTSCH

BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH

BETHAYAL AT KRONDOR

BURNING STEEL inkl. MISSIONS KOMPL. DT

BURNING STEEL II

BURNTIME KOMPL. DT. VGA

CALT.Y. 2000

CAMPAIGN KOMPL.DT.

CO1E ECUTAINMENT #IT: inkl, SBLASTER 16ASP /
CD-ROM-LAUFWERK INTERN / AKTIVLALIT
SPRECHER / UND SOFTWAREPAKET

CD-CADDYS

CENTRAL INTELLIGENCE DT. ANL.

CHESSMASTER 4000 TURBO

CINEMANIA - MICROSOFT -

4 FILMDATENBANK
CIVILIZATION & RAILROAD TYCOON DE LUXE

CLASBIC ADVENT k], LOOM / MANIAC MANSI iJI‘J
INDIANA JONES 3/ MONKEY ISLAND 1 KOMPL.

CLOU KOMPL. DEUTSCH

COMANCHE Inkl. MISSION 1 &2

CONSPIRACY KOMPL DT,

CORRIDCR 7

CRITICAL PATH SVGA

CRUISE FOR A CORPS

DAEMONSGATE

DARK LEGIONS - SS| -

DARK SEED KOMPL, DEUTSCH *

DARK SUN — SHATTERED LANDS -

DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT,

DAWN PATROL DT. HANDE. *

DER PATRIZIER KOMPL. DT.

DER PLANER inkl. DATA DISK KOMPL. DT,

DOOM UTILITIES (900 NEUE LEVELS)

DRAGON LORE - LEGEND BEGINS -*

DRAGONSPHERE DT, ANLEITUNG

DREAMWEB KOMPL. DT *

KOMPL. DT,

DUNGEON HACK AD & D

EMPIRE DE LUXE (DOB & WINDOWS) KOMPL. DT,
ERIC PINBALL SHAREWARE

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DT
F15 STRIKE EAGLE ||

F19 STEALFH FIGHTER

FALCON 3.0 GOLD inkl. SCENERIES
FANTASY EMPIRE AD & D

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB.
FOTOSHOW: CHINA/ALASKA/NEUSEELAND
(—.m “WAY 2: HD\dE’u".")HL")

{JUBL”NC;Q DT. AI‘\L

GOBLIINS 3 (ENGLISCHE VERSION)

HARPOON

HEIMDALL 2 DT, ANLEITUNG

HELLCAB

HERBERT GROENEMEYER CD-ROM / CD AUDIC
HIGH COMMAND

HISTORY LINE 1814 -1918 KOMPL. DT.

HORDE

HOT NEWS I

HURRA DEUTSCHLAND

INCA Il WIRAC HA KOMPL. DT,
INDIANA JONE ADVENTURE KOMPL. DT
INDIANA JONES 4 — FATE OF ATLANTIS -

I I KOMPL. DT

IRON HELEX

ISHAR || KOMPL. DEUTSCH
> PARK KOMPL. DT,

— THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND —
F 3! KOMPL, DEUTSC
8| AUEST COLLEC 6
KOLUMBUS KOMPL. DT.
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. OT.

LANDS OF LORE

LARRY 1-6 COLLECTION DT. ANL.
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA
SUIT LARRY 1

& IT LARRY &

LEMMINGS 2 DT. ANLEITTUNG

LOOM

M1 TANK FLATOON

MAD DO CREE I

O, ANL

MANIAC SPORTS

MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS &
SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER

MEGA RACE

MICROPROSE SOCCER / SAVAGE / 3D POOL./
RICK J:‘.F\JLHJL}E

MICROSOI BEETHOVEN

MICROSOFT - STRAVINSKY

MIGHT AND MAE TRILOGY TEIL

MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUT

M.U.D.S, DT, ANLEITUNG

MYST - WINDOWS - SVGA

NHL ICEHOCKEY 95 DT. HANDBUCH *

NOMAD DT, ANLEITUNG

OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - KOMPL. DT.

PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH *

PATRICT

PC GAMES (Zeitschrift auf CD-ROM)

PEGASUS 4.0 - SHAREWARE -

PGA TOUR GOLF 486 DT. HANDB.

T CD: AUSTRALIEN/ 'F{Lﬁ'\I'J AEGYPTEN

L. DREAMS DELUXE . ANL,

5

SCH

PINBA

LICE QUEST 1

OLICE QUEST 4

PRIVATEER inkl. SPEECHPACK DT. HANDB
PRIVATEER & STRIKECOMMANDER DT. HANDB.
PRO. JI CT TODESPLADDE

QUEST FOR GLORY 4 DT. ANL.

RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG
RAPTOR - VOLLVERSION -

RAVENLOFT - 558

REBEL ASSAULT

BEUNION KOMPL. DEUTSCH

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL, DELTSCH
RINGS OF ME A KOMPL, DT,

ROCK & ROLL YEARS THE 50'S

SAGA OF ACES inkl. RED BARON /

ACES EUROPE / ACES PACIFIC DT. ANL.
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT.
SEAWOLF SSN 21 DT, ANLEITUNG
SECRET WEAPONS OF LUFTW. Inkl. SCENERIES
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION
SHADOW OF THE COMET
SHAREWAREPERLEN 3
K HOLMES — LOST FILES— KOMPL. BT,
SILENT SERVICE 2 DT, ANLEITUNG
SiM CITY
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT.
SPACEQUEST1 ,

'SPACE QUEST 4
SPACE QUEST CC
SPACE SHUTTLE
SPACESHIP WARLOCK

‘:'PAL EWARD HO! '"KOMPL. DT,

JLLEGCTION 1

BATTLEISLE || SCENERY - ERBE DES TITAN - K. D.

MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE - KOMPL. DT,

(KINGS Q & / LARRY 5/ RED BARON) 75.¢

10 JAHRE INTERPLAY" ANTHOLOGIE DT, ANL. 29,90
11TH HOUR DT. HANDBUCH * 129,90
ACES OF THE PACIFIC =ts

899,90

85,90

DUKE NUKEM |l & BLAKE STONE VW ~VOLLVERSION - 55,80

75,90
76,90
B8.86

89,90
69,90

29,90
49,80

29,90

a4 uu

=

SPELLCASTING TRILOGY 101301 68,80
PC/IBM CD-ROM |

STARCONTROL 1 &2
STARLORD KOMPL. DEUTSCH
STRIKE COMMANDER Inkl. MISSIONS
STRIP POKER DT. ANLEITUNG
STRONGHOLD KOMPL, DEUTSCH
SUBWAR 2050 KOMPL. DEUTSCH
SUMMER & WINTER CHALLENGE DT. ANL.
SUPER I| SHAREWARE
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT,
SYSTEM SHOCK KOMPL. DT.
T.EX. - TACTICAL FIGHTER EXP. -
TENNIS CUP Il
TERMINATOR RAMPAGE
THE GREATEST COMPILATION inkl. DUNE 1/
LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT. ANL.
THE HIDDEN BELOW
THEIR FINEST HOUR — BATTLE OF BRITAIN —
THEME PARK KOMPL. DT,

30,90
8‘—] JLJ

DT, HANDB.

29.90

TRANSWORLD KOMPL, DEUTSCH

TZ-STRIP BLACK JACK DT. ANL. 34,90
U.FEC. - ENEMY UNKNOWN ~ DT. ANL 99,80
ULTIMA 8 - PAGAN — DEUTSCHE VERSION 79,90
UNDER A KILLING MOON * 114,90

VIRTUAL VALERIE II * 75,80

VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT, 108,90
WALLS OF ROME 29,80
WARPLANES VOL. 1 - ENCYCLOPEDIA - 89,90
WHO SHOT JOHNNY ROCK? £9.80
WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION 79,90

WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB.
WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG *

‘.'\.’lz_-"\I-\L,—W & 7 BUNDLE KOMPL. DT.

WOODSTOCK DT. ANL.

WORLD CUP USA 84 DT. ANLEITUNG

WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /

MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 65,90
WRATH OF THE GODS 89,90
ZOOL 2 DT, ANL. 59,80

PC/IBM ]
1942 - PACIFIC AIR WAR - DT, HANDBUCH 3,5" 59,90
1980 — DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR '94 - 49,90
ACES OF THE DEEP DT. ANL." 85,90
AlR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1842 /
THEIR FINEST HOUR MISSION / SECRET
WEAPONS OF LW ink! = 85,90

AL QADIM KOMPL. DEUTSCH 3,5"

ALIEN LEGACY DT. ANL. *

ALONE IN THE DARK I KOMPL. DT,

ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,5"

ANSTOSS WORLD CUP EDITION KOMPL. DT,

ARCHON LLTRA 3,5"

ARMORED FIST DT. ANL. 3,5" *

AUFSCHWUNG OST KOMPL, DT. VGA 3,5

AWARD WINNERS : :
WH. SNOCKER / SENSIBLE S

BATTLE ISLE DATADISK NO. 2 D

BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5°

BATTLEBUGS KOMPL. DT. *

BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 3,5"

BODY BLOWS DT. ANL, VGA 3

BURNING STEEL DATA DISK § KOMPL. DT.

BUBRNING STEEL KOMPL. DT, VGA

89,00

BURNING STEEL || 3,5°

BURN TIME KOMPL. DT, VGA 89,80
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 3,5" 59,90
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3,5" 54,90
CHARTBREAKER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 75,90
CIVILIZATION FOR WINDOWS ENGL. 3.5" 99,80
COLONIZATION KOMPL. DT. * 89,90
COOL SPOT DT, ANL. 3,5" 54,90
CORRIDOR 7 = ALIEN INVASION - 3.5" 44,80
CREATIVITAETSZENTRUM KOMPL, DEUTSCH 3.5 64,80
DARK LEGIONS - SSI - 69,90
DARK SUN - SHATTERED LANDS — KOMPL. DT. 85,90

DAWN PATROL DT. HANDB. * 85,90
KOMPL. OT, VGA 88,90
79,90
85,90

DAY OF TENTAGLE — M, MANSION 2
DEAMONSGATE

DEATH OR GLORY KOMPL, DEUTSCH 3,5 *
DELTA-V - 3,5"*

DER CLOU KOMPL. DT. 3,5

DER PLANER KOMPL. DT.

DIE VERHEXTE STADT KO
GERS KOMPL. DEUTES
DOOM EXTRA 40 LEVEL VO

zusammen 53,90

DREAMWEB KOMPL, DT.* 85,90
DUNE 2 KOMPL. OT, VGA 65,90
EARTH SIEGE DT. ANL. * 79,90

EISHOCKEY MANAGER LIM. LL}H ON KOMPL. DT. 58,90
CROLS — ARENA - 3¢
LLUXE (DOS & WINDC
SOCCER DT. HANDB ]
ERBEN DER ERDE KOMPL, DEUTSCH
F14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUGH 3,5°
FALCON 3.0 F/A HORNET DATA DISK
FANTASY EMPIRE - S81 - 3,5"
FIELDS OF GLORY KOMPL, DT. VGA
FIFAINTERN. SOCCER DT. HANDBUCH 3.5"
J IRE AND ICE DT .I'\NL 3,5"
F TOOL KI MARK] KOMPL. DT,
.lJ K"\‘I "l DEUTS H 35"

VS) KOMPL. BT

SCENERY NLw'Yva 3,5
5 SCEN «_YF_AF’S 35

FLIGHTSIMULATOR i' »'HFNI'HY Wﬁ'\‘SHINuTI"JN 3,
FRITZ 3 - CHESSBASE - KOMPL. DT.

GABRIEL KNIGHT - SIERRA - KOMPL. DT. VGA 3,5 69,90
GAMETEK COMPIL. inkl. ELITE 2 / NOMAD /

HUMANS KOMPL. DT
GARFIELD SCREEN SAVER /
GENESIA D7 ANLEITUNG 3,5
GOBLINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3.58"
GRANDEST FLEET DT. ANLEITUNG 3,5"
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH
HARPODN 2 35"

HATTRICK - BL MANAGER -~ KOMPL. DEUTSCH 39 90
HURRA DEUTSCHLAND

INCA | WIRACHOCHA KOMPL. DT, 3,5"
INDY CAR RACING DT, ANLEITUG 3,6
INDY CAR TRACK PAC ‘-r( DT. AT\L' ITUNG 3,&
INNOGENT DT, ANL. £

ISHAR Il KOMPL, DT,
KICK OFF 3! KOMPL. DT, 3,58"

KOLUMBUS CHRIS IiLF‘T KUMF‘ DT. 3,5"
KYRANDIA Il - HAND OF F, - KOMPL. DT.
LANDS OF LORE KOM
LEISURE SUIT LARRY 6 KOMPL. DT. VGA 3,8"
LINKS PRO nur ab VGA

LINKS SCENERY BE l'H'W VGA

LINKS SCENERY BIG HORN

LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5

LINKS SCENERY INNISBROGK VC
LINKS SCENERY MALNA KEA 386 VGA
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,57
LODE RUNNER DT. ANL.

LOST VIKINGS KOMPL, DT. VGA

LOTHAR MAT T ‘ALUL DT. ANLEITUNG 3,5"
MAD \IFW :

LASAGNEBOX

i
MER '—1A’\ET PHINI )

MIGHT & MAGIC VPL, DT VGA
MIGHT & MAGIC 6 KOMPL. DT, VGA 3.5
MNHL ICEHOCKEY DT ANL. VGA 3,5°
OUTPOST DT. ANL.

OVERLORD 3,5"
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PACIFIC STRIKE SPEECH PACK
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL, DT. 3,5
PETER PAN KOMPL. DT. 35"
FINBALL DREAMS DT, ANL. VGA
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT. ANL.
PINBALL FANTASIES D7, ANL. 3.5"
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT,
PLAYBOY DATE BOOK VGA 35"
POLICE QUEST 4 KOMPL, DT. VGA 3.5"
POWERHITS BATTLETECH
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA
PRIVATEER DT, ANL. VGA 3,5
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL.
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,57
QUARTER POLE KCMPL. DT
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5"
RAILROAD TYCCOON DELUXE SUPER VGA 3,57
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT, VGA 3,5"
RAVENLOFT - 88| - KOMPL, DEUTSCH 3,68"
RED HELL KOMPL. DEUTSCH
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT, 3,5°
ROBINSONS REQUIEM DT, ANLEITUNG 3,57
RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT,
SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL. DT, 3.5"
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,6"
SILVERBALL - FLIPPER - DT. ANL. 3,5"
SiM CITY 2000 KOMPL., 0T, 3,5°
SIM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL. VERSION
SIM CLASSICS inkl, SIM CITY / SIM ANT /

SIM LIFE DT. ANL.
SIMON THE SCRCERER KOMPL. DT, VGA 3.5
SOFTWARE MANAGER KOMPL. DEUTSCH 3,58"
SPACE SIMULATOR V10 ~ MICROSOFT -
585N 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3.5°
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5"
STAR TREK: JUDGEMENT RITES DT. ANL, VGA 3,5
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM.
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. *
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA
STRIKE COMMANDER SPEECHPACK 486er/Soundil,
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5
STRIKE SQUAD KOMPL DT, 3,5"
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3,6"
SUBWAR 2050 - MICROPROSE - KOMPL. OT.
SUBWAR 2050 MISSION DISK KOMPL. DT.
SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN *
SYNDICATE inkl. MISSION KOMPL, DT, 8,6"
SYSTEM SHOCK KOMPL. DT. 3,5" *
TACTICAL MANAGER
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT, 3,5"
TIE FIGHTER KOMPL. DT. 3,5"
TIMECUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5"
TORNADO DT, HANDBUGH VGA
U.FO. - ENEMY UNKNOWN — DT. ANLEITUNG
UNNECESSARY ROUGHNESE DT. ANL. 3,5"
VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT.
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT, VGA 3,5°

45,90
59,90
64,80
69,890
44,80
65,80
85,90
69,90
69,90
54,90
63,80
89,90
45,90
39,50
85,90
69,90
59,80
79,90
86,80
65,80
85,90
59,30
69,90
89,90
64,90
85,90
59,80
89,80
38,90

75,80
85,90
69,90
89,90
85,80
95,80
79,80
59,80
89,80
88,80
45,90
39,80
95,80
85,90
85,90
49,90
88,80
89,90
85,90
69,80
73,90
85,90
65,90
75,80
95,80
69,90
139,90
£9.90

WAR GAME CONSTRUCTION SET 2 - TANKS - 3,6" 75,890

WARLORDS 2 VGA 3,5 89,90
WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER 3,5" 69,90
WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB. 3,5" 79,90
WORLD CUP USA 84 DT, ANLEITUNG 3,5 59,90
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /

MAD TV / BLACK GOLD / WINZER 69,90
XANTH VGA 35" 89,80
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. OT. 3,5 59,80
X-WING MISBION 2 / B-WING EMGL. 3,5" 49,80
ZOOL 2. DT. ANLEITUNG 59,90
| PC/IBM Sonderposten |
ANOTHER WORLD DT, ANLEITUNG 3,6" 34,90
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34,90
AVEB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 3,5" 24,90
B17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 3,5" 29,90
BARDS TALE 3 DT. ANLEITUNG 5,25° 19,80
BATTLEISLE | KOMPL. DEUTSCH 3,68" 34,80
BIRDS OF PREY DT, ANLEITUNG 5,25* 29,90
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 15,80
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5" 24,90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5 28,90
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 3,5" 35,80
CENTURION DEFENDER OF ROME DT, ANL. §,25" 19,80
CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST V/

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 59,80
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 38,5° 29,80
DOGFIGHT — MICROPROSE - DT. HANDB. 3,5" 38,90
DRAGONS LAIR 3 DT. ANLEITUNG 35" 24,90
DUNE 1 KOMPL. DEUTSCH 4,6 19,80
EPIC KOMPL. DEUTSCH 3,5 34,80
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANL. VGA 5,5 19,90
ETERNAM 525" 24,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5 39,90
FALCON 3.0 DT, HANDBUCH 3,5 34,80
FOOTBALL MANAGER 3 KOMPL. DT, 24,80
FREDDY PHARKAS YGA 356" 39,80
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL - DYMAMICS - 3.58" 24,80
GOAL - DINO DINIS - KICK OFF 3,5" 29,80
GOLF - DAVID LEADBETTERS - MICR. VGA 5,25" 19,90
GUNBOAT - ACCOLADE - nur 5,25° 29,80
HARDBALL 3 29,90
HARPOON 1.21 34,90
HEIMDALL VGA 5,25 18,90
HEROES OF THE 387TH DT, ANL. 5,25" 18,80
HOOK DT. ANLEITUNG 5,258" 15,80
HUMANS VGA nur 3,5" 19,90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT, 3,5" 35,80
INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,5 19,90
ISHAR - LEGEND OF THE FORTRESS — DT. ANL. 3,5 19,80
JIMMY WHITE SNOOCKER 3,5" 34,80
JONATHAN KOMPL. DT. 24,90
KGB DT, HANDBUCH nur 5,25 18,80
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH §,5" 44,80
LAFFER UTILITIES — SIERRA — 28,90
LASER SQUAD DT, ANL. VGA 5,25" 19,90
LEGACY — MICROPROSE - KOMPL. DT, 3,5" 39,80
LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT, §,25" 29,80
LITIL DIVIL. DT. ANLEITUNG 3,5 38,90
MAD TV KOMPL. DT, VGA 3,5" 39.90
MANHUNTER SAN FRANCISCO 29,80
MANHUNTER NEW YORK 3,6" 28,80
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL, DEUTSCH 5,25° 19,90
MONEKEY ISLAND 1 KOMPL. DT, VGA 3,5" 39,80
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT, VGA 3,58" 49,00
NFL COACHES FOOTBALL 3,5 29,80
OBITUS - PSYGNOSIS - 3.5" 26,90

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 3,5" 24,90
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5" 49,90
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 39,90
PIRATES GOLD! DT. VERS. 3,5" 34,90
POLICE QUEST 3 34,90
POPULOUS inkl, PROMISED LANDS 3,5 28,90
POPULOUS 2 3,5" 29,90
POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25" 34,80
PREMIER MANAGER VGA 3,5" 19,80
RAGNAROK DT, ANLEITUNG 18.80
RALLY DT. ANL. 3,5" 35,90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 3,5° 19,90
ROCKETEER ~ DISMEY SOFTWARE - VGA 525" 28,80
SARGON V CHESS 29,80
SILENT BSERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5 29,90
SIM CITY 3,5" 24,80
SiM EARTH - MAXIS - 3,57 29,90
SIM LIFE —~ MAXIS - DT. KUBZANL. 28,90
SPELLCASTING 301 - SPRING BRE AK ;i 25" 19,80
STREETFIGHTER 2 DT. ANLEITUNG 3,5 20,90
SUPERSOCCER - STARBYTE - KON'P{ DT, 3.8" 19,80
SUPREMACY 3,5" 28,90
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP.- DT. HB. 3,5" 55,90
TERMINATOR RAMPAGE DT. ANLEITUNG 3.5 24,80
TEST DRIVE3 3.5" 26,90
THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 3,5" 28,090
TV S8PORTS BASEBALL 18,80
ULTIMA 8 & SPEECHPACK KOMPL. DT. 3,5" 59,90
VALHALLA DT. ANL. VGA 3 5" 18,80
WAR IN THE GULF 525" 18,80
WAXWORKS KOMPL. DT. 3,5° 19,80
WING COMMANDER 1 VGA 3,58° 29,80
WING COMMANDER ACADEMY DT, ANL, 8,5" 39,90
WINTER OLYMPICS DT. ANLEITUNG 3,5" 24,90
WIZKID VGA 3,5" 19,90
WWF EURCPEAN WRESTLING VGA 3.5 29,80
YEAGER AIR COMBAT DT, ANL. 5 25" 24,90
YSERBILS - SHADOW QF - 3.5 19,90
ZAK MCKRAGKEN KOMP' DT, nur 3.5" 39,80
ZOOL DT, ANLEITUNG 3,58" 18,80
| Soundkarten/Zubehér |
3.5" HD ,30ONY* FORMATTED 10ER 14,90
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5" / BCHLOSS 14,80
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 88,90
GAME WAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT ANL. 518,80
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALQG 59,90
JOYSTICK FLIGHTCONTROL THRUSTMASTER 165,80
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79,80
JOYSTICK GRAVIS — SCHWARZ — 69,80
JOYSTICK WEAFON CONTROL THRUSTMASTER 189,80
JOYSTICKVERLANGERUNG 15POLIG 24,80
PANASONIC CD-ROM-LAUFW. DR 562 B / DOUBLESPEED 339,90
MAUSMATTE 6,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,80
SCREENBEAT AKTIVBOXEN / ALLE SOUNDK. 39,80
SOUNDBLASTER AWE 32 DT, HANDBUCH 549,90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH 338,90
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT, HANDB. 199,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 108,80
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT, HANDBUCH 188,80
SOUNDWAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY — DT, ANL. 489,80
STAR TREK MAUSMATTE 29,80
THRUSTMASTER FORMULA T1 289,80
VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE - 149,90
WAVEBLASTER ~ CREATIV - 399,90
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39,80
| Amiga

1990 - DIE 93ER EDITION - POLITSIMUL. KD1MB 34,80
ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59,90
ANSTOSS KOMPL. DT. 1MB AS00/PLUS/B00/2000 69,90
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SECENERY 54,80
APOCALYPSE DT. ANLEITUNG 48,90
ARMOUR GEDDON 2 49,90
AUFSCHWLUNG OST KOMPL. BT, 1MB 65,90
AWARD WINNERS 2 COMPIL. inkl. ELITE / JIMMY WH

SNOOKER / Z00L / SENSIBLE SBOCCER DT, ANL. 68,80
BATTLEFIELD CREATOR / BATTLEISLE KPL.DT. 59,90
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT, ANL, 49,90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA} DT 1MB 69,90
BATTLETOADS DT, ANLEITUNG 39,90
BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 1MB 65,90
BENEFACTOR 49,90
BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 85,80
BODY BLOWS GALACTIC OT, ANLEITUNG 1ME 55,90
BURNTIME KOMPL. DT. AS00/A2000 69,90
CAMPAIGN 2 1MB 69,90
CHARTBREAKER KOMPL. DT. " 65,80
CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - inkl. LOOM /

INDIANA JONES 3 / MANIAC MANSION / MONKEY-

ISLANDS | / ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 89,80
CLIFFHANGER DT. ANLEITUNG 39,80
COMBAT CLASSICS 2 Inkl. PACIFIC ISLANDS /

SILENT SERVICE 2 / F19 STEALTH FIGHTER 82,90
COQOL SPOT DT. ANLEITUNG 54,90
CRASH DUMMIES DT. ANLEITUNG 39,00
DANGEROUS STREETS DT, ANLEITUNG 48,90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. OT. 78,80
DAWN PATROL DT. HANDB. 1MB * 75,80
DEATH OR GLORY KOMPL. DT. 1MB 89,80
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 M8 75,80
DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB £9,90
DOOFUS DT, ANLEITUNG 54,90
DRACULA DT, ANLEITUNG 39,90
DREAMWEB KOMPL. DT. 1MB * 69,90
DUNE 2 KOMPL. DT, 1MB 59,80
ELFMANIA DT, ANLEITUNG 54,80
EMPIRE SOCCER DT. HANDBUCH 1MB 59,80
F1 - DOMARK - 7. HANDBUCH 69,90
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. 1MB * 75,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. * 54,80
FLASH BACK KOMPL. DT, 1MB 79,90
GLOBAL DOMINATION €5,90
GOBLIING 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90
HATTRICK — BUNDESLIGA — KOMPL. DT, 78,80
HEIMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH 65,90
HISTORY LINE 18141318 DT, 79,90
IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT, ANL. £9.90
ISHAR Iil KOMPL. DT, 59,90

JURASSIC PARK DT. ANL, 1 MB

K240 - UTOPIA Il - DT. ANLEITUNG

KICK OFF 3| KOMPL, DEUTSCH 1 MB

KID CHAOS DT. ANL.

KINGS QUEST 6 KOMPL. DT, 1MB
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB
LAST ACTION HERO DT, ANLEITUNG

LOST VIKINGS KOMPL. DT, 1MB

LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1MB

MANCHESTER UNITED PREMIERE LEAGUE KOMPL. DT,

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG
MISSILES GVER XERION DT. ANL. 1MB
MHA. NUTZ DT, ANLEITUNG

ONE STEP BEYOND DT, ANL.

69,80

69,90
79,90
38,90
75,80
65,80
58,80
49,80
55,90
59,80
54,80

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1MB 58,90
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB 65,80
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1TMB 85,90
PUGGSY DT. ANLEITUNG 1MB 59,80
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 69,90
ROBINSON'S REQUIEM KOMPL.DT.* 65,90
RUESSELSHEIM [DETROIT) KOMPL. DT. 58,80
RUFF N TUMBLE DT. ANL.1MB * 49,90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65,90
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT, ANL. 44,80
SIERRA SOCCER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 39,80
SiIM CITY / LEMMINGS COMPIL. 65,80
SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT /

SIM LIFE DT. ANL. 79,90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT, 1MB 75,90
SKIDMARKS DT. ANLEITUNG 1MB 54,890
SOCCER KID DT, ANL, 65,90
SPACEWARD HO! KOMPL. DEUTSCH 1MB 75,90
ST. THOMAS KOMPL. DT. 1IMB 54,90
STARLORD [T, HANDBUCH 1MB 72,890
TACTICAL MANAGER 54,90
TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE— DT. ANL. 54,80
W.EO, = ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT.IMB* 69,90
UNIVERSE DT. ANL. 65,90
URIDIUM Il DT. ANL, 1MB 48,90
VALHALLA 58,80
WOODYS WORLD [DT. ANL. 1MB 29,90
WORLD CUP COMPILATION inki, GOAL / STRIKER /

SENSIBLE SOCCER / CHAMP. MANAGER 53,90
WORLD CUP USA 94 DT. ANL. 54,90
WORLD OF BUSINESS inkl. WINZER / MAD TV /

TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL. DT. 69,80
|  Amiga Sonderposten
30 CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 29,90
A-TRAIN 1MB 39,80
ADRENALYN DT, AML. 9,80
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29,80
ANOTHER WORLD DT, ANLEITUNG 34,90
APIDYA 29,90
ARCADE POOL CT. ANLEITUNG 24,90
ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 34,890
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL, 29,80
AVBE HARRIER ASSAULT OT. HANDBUCH 24 80
BATMAN THE MOVIE T, ANL. 9,80
BLACK CRYPT 29,90
BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 28,490
BRUTA/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1MB 20,90
BUDOKHAN 1MB 29,90
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 35,90
CALIFORNIA GAMES 2 18,20
CAMPAIGN | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 19,80
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 19,80
CHAOS ENGINE 1MB 24,90
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 20,90
COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT, ANL, 34,80
CRUISE FOR A CORPS DT. ANL. 1M2 28,90
CURSE OF ENCHANTIA DT ANL. 1MB 28,90
CYCLES - ACCOLADE - 29,90
CYPERPUNK DT, ANLEITUNG 19,80
DARKMERE DT. ANLEITUNG 1 MB 29,80
DISPOSABLE HERO 24,90
DOGFIGHT - MICROPROSE ~ DT. HANDB. 1 MB 449,890
DRAGONS LAIR 3 DT. ANL. 1MB 19,80
DREAM TEAM COMPILATION |nki, SIMPSONS /

WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT. ANL. 28,80
DUNE | KOMPL, BT. 1MB 34,80
ELITE 2 KOMPL. DT. 34,80
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19,80
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 29,80
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT, 1MB 39,890
F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29,90
F16 COMBAT PILOT 1MB 15,90
F13 STEALTH FIGHTER DT. KUBZANL. 35,90
F17A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1 MB 39,90
F23 RETALIATOR 2880
FLIGHT OF THE INTRUDER 1MB 19,90
GLOBAL GLADIATORS DT, ANL. 1MB 28,80
GLOBDULE 29,90
GOAL DING DINIS DT, ANLEITUNG 29,80
GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1MB 29,80
GRAHAM TAYLOR SOCCER 19,90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE - 24,90
GUNBOAT - ACCOLADE - 1MB 28,80
HARD NOWVA 19,80
HUMANS 1MEB 18,80
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 19,80
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 35,80
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT, 1 MB 54,80
INVEST KOMPL. DT. 1 MB 18,90
JAGUAR XJ 220 28,90
JIMMIWHITE SNCOKER 34,90
JOHN MADDEN FOOTBALL 1MB 19,80
KINGS QUEST [ BT, ANL. 1 MB 19,80
KINGS QUEST 4 DT, ANLEITUNG 29,80
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT, 1MB 38,80
LEISURE SUIT LARRY 1 DT, ANL. 1 MB 29,90
LOOM — LUCASFILM - 29,80
LOTUS TRILOGY 1-3 DT. ANLEITUNG 34,90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,80
M1 TANK PLATOON DT. KURZANL, 1MB 34,80
MAD TV KOMPL. DT, 1MB 39,90

MANHUNTER NEW YORK

MANHUNTER SAN FRANCISCO DT. ANL.

MIDWINTER 2 - FLAMES OF FREEROM

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT, 1TMB

MONSTERBUSINESS

MOMSTERPACK VOL. 2.inkl, BEAST 2/
KILLING GAME SHOW / AWESOME

NICK FALDOS GOLF KOMPL. DT. 1MB

CPERATION STEALTH 1MB

PAPERBOY Il DT, ANLEITUNG

PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 1ME

PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 1MB

PIRATES! DT, ANL. 1MB

POLICE QUEST 1 1MB

POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT, ANL.

POLICE QUEST 3 1MB

FOPULDUS inkl, PROMISED LANDS

POPULOUS 2

POWERMONGER inkl. WW DATA DISK

PREMIERE MANAGER 1MB

PREMIERE MANAGER 2 1MB

PRIME MOVER DT, ANLEITUNG

PUSH OVER

QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA -

ROBOGCOP 3 1MB

SECRET OF MONKEY ISLANDS1 KPL, DT. 1MB

SENSIBLE SOCCER 82/93 DT. ANL. TMB

SHADOW WORLDS KOMPL. DT,

SIM ANT - MAXIS — 1MB

SIM EARTH 1MB

SPACE CRUSADE 1MB

SPACE M.AX. KOMPL.. DEUTSCH 1MB

SPACE QUEST 1 - SIERRA -

SPACE QUEST 3 DT. ANLEITUNG

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1MB

STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 1 MB

SUPER HANG ON

SUPERFROG DT, ANL.

SUPREMACY

SYNDICATE 1MB

THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN

TRANSWORLD KOMPL. DT. 1MB

TROLLS DT. ANLEITUNG

TURRICAN 2 DT, ANL.

UTOPIA 1 MB

VIKINGS: FIELDS OF CONQUEST DT. ANL.

WATERLOG DT, ANLEITUNG

WING COMMANDER 1MB

WINTER CLYMPICS DT, ANL.

WIZ N LIZ DT. ANLEITUNG

WONDERDOG

WWF EUROPEAN RAMPAGE

ZAK MCKRACKEN KOMPL, DEUTSCH

ZOO0L DT, ANLEITUNG 1 MB

Z00L 2 DT, ANLEITUNG

ZYCONIX OT, ANL

1MB

DT, ANL

289,80
34,80
34.80
34,90
29,90
29,90
29,90
19,80
19,90
18,90
19.80
39,90
29,90
35,590
24,80
19,90
34,90
34,80
19,80
24,90
29,90
34,90
18,80
28,90
24,80
19,90
29,80
29,90
24,90
19.90
18,80
24,90
18,80
28,80
18.80
29,80
24,90

ZOOL DT, ANL.

Amiga Zubehor

3.5" HD ,SONY* FORMATTED 10ER PAGK 14,90
AMIGA ACTION REPLAY 3 AS00 199,90
DISKBOX FUR 80 x 3,6"-DISKS 14,80
GRAVIS GAME PAD 39,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90
MALISMATTE 6,30
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS inkl. HARDWARE - 74,90

Amiga 1200 ]
ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 659,80
ANSTOSS WORLD CUP ECITION SCENERY 54,80
BANSHEE DT. ANL. 59,80
CIVILIZATION DT. ANLEITUNG 69,80
DER CLOU WOMPL. DEUTSCH 75,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 45,90
HATTRICK - BUNDELIGA MANAGER 3 - KPL.DT. 7990
IMPOSSIBLE MISSION 2028 DT. ANL. 68,90
JURASSIC PARK 54,90
KICK OFF 3 KOMPL. DEUTSCH 54,80
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 79,80
RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL. DT. 59,80
SECOND SAMURA| DT. ANLEITUNG 65,80
SIM CITY 2000 89,90
SOCCER KID UT. ANLEITUNG 63,90
THEME FARK KOMPL, DEUTECH * 69,90
[ Amiga CD 32
ALIEN BREED / QWAK DT. ANL 49,80
ABABIAN NIGHTS 28,90
ARCADE POOL 29,90
BANSHEE DT. ANL. 59,90
BATTLECHESS ENHANCED 59,90
BATTLETOADS DT, ANL, 49,90
BRIAN THE LION DT, ANL. 39,90
D-GENERATION DT. ANL. 49,80
DANGEROUS STREETS 59,80
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 69,80
DISPOSABLE HERQ DT. ANLEITUNG 69,80
FIRE & ICE DT. ANL. 49,80
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 59,80
HEIMDALL 2 DT. ANL, 59,90
KICK OFF 3 KOMPL, DEUTSCH 59,00
LEMMINGS 54,80
LOST VIKINGS 59,80
MORPH [DT. ANLEITUNG 65,80
PIRATES GOLD DT, ANLEITUNG 58,80
ROBOCODE - JAMES POND - 29,80
SIMON THE SORCEROR 69,80
TOTAL CARNAGE DT. ANLEITUNG 59,90
TROLLS DT, ANLEITUNG 29,90
ULTIMATE BODY BLOWSE DT ANLEITUNG 58,80

29,80
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|rrium varbehalten - Sonderposten nur solange Vorrat reicht!
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Charts laufen eh den ganzen
Tag bis zum Erbrechen im Ra-
dio, dazu ist mir der Platz zu
schade. Da pushe ich lieber ein
paar Bands, die wirklich gut
sind.

cus

Ich finde auch, daf3 Marcus mal
kommerziellere CDs vorstellen
kénnte. Heintje und so... — tief
duck und fliicht.
Hey, die POMMES esse ich weif3,
die Currywurst rot, klar2 Ich lasse
mir auch immer zwei Népf...
éh... Teller geben, damit die bei-
den nicht zufdllig gemischt wer-
den. Danke fiir den — aus werbe-
technischen Griinden zensierten
~Tip mit Marburg. Nur: extra da-
hin zu fahren... obwohl ~ wenn
Du mich einlédst, immer.

kate)

Jaguar-Fieber

Einen  wunderschénen
Guten Morgen an die gesamte
ASM-Crew. lhr wundert Euch
doch sicherlich iber diese Anre-
de, aber bei den Briefantworten
der letzten drei Ausgaben kann
man nur zu dem Schluf3 kom-
men, daf3 Ihr soeben aufgestan-
den seid. Also ehrlich, lhr werdet
immer lascher. Ich hoffe, daf3
sich das bald wieder &ndert.
(Anm. d. Red.: Da will man et-
was ernsthafter sein, und dann
ist das genau das Falscheste,
was man machen kann. Okay,
wir ziehen unsere lLehren dar-
aus. — kate).

Ich bin nun schon Leser Eurer
Zeitung, seitdem wir mit Plaka-

ten um die “Blechbiichse” (ein
grofles Kauthaus in Leipzig,
aber gebildete Menschen wissen
dies doch sicherlich, oder?) ge-
zogen sind. Seit dieser Zeit habe
ich schon drei Systemwechsel
hinter mir. Von der Brotbiichse
vber die Freundin zur DOSe,
doch jetzt habe ich vor, mir et-
was Konsolendhnliches zuzule-
gen. Sehr interessiert ware ich
da z.B. an Ataris never Wunder-
waffe, dem Jaguar. Nun méchte
ich Euch erst mal fragen, ob es
den schon mit Europas PAL-
Norm zu erwerben gibt. Vor
kurzem habe ich ihn im neuen
Pelle-Katalog  entdeckt, und
zwar zum erstaunlich hohen
Preis von vollen 599 DM.
Jetzt méchte ich wissen, ob Thr
mir zum Kauf eines solchen
Gerdites raten wiirdet (natirlich
nicht zu diesem Preis und in die-
sem Katalog). Ich bin mir ném-
lich nicht ganz sicher, da ich
schon einmal in irgendeiner Zei-
tung gelesen habe, daf3 dem-
ndchst ein Adapter fir den PC
herauskommen wird, mit dem es
wohl dann méglich sein mifite,
die Jaguarspiele iiber einen PC
des gehobenen Standards zum
Laufen zu bekommen. Da miif3te
doch sicherlich mein 486DX2
ausreichend sein.
Jetzt versucht mich erst einmal
aufzukléren, damit auch ich
schlau werde, falls ich die Un-
wahrheit erzéhlt habe (fangt
aber jetzt ja nicht mit den Bien-
chenan).

Tilo Kihn

(Anm. d. Red.: Ja, Ataris Raub-
katze kommt auch mit dem PAL-
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System einwandfrei zu Rande.
Der Preis klingt vielleicht
zundchst etwas hoch, aber iiber-
leg Dir mal, was das fiir eine
Traumhardware ist. Unwahr-
scheinlich, daf3 Du fiir irgendein
anderes Computersystem eine
dhnlich leistungsfihige Grafik-
karte in derselben Preisklasse
bekommst. Leider sind die bisher
existierenden  Jaguar-Games
noch vélliger Crap, der die Ma-
schine nicht im geringsten aus-
nutzt, aber ich habe bereits Din-
gegesehen...
Eine Jaguar-/PC-Karte st in
Arbeit, aber was die kann, kostet
und unterstiitzt, weif3 noch kei-
ner.

tom)

Schlechtes Magazin,
gutes Magazin

Erstens mdchte ich Euch
sagen, daf3 thr ein wirklich gutes
Mag rausbringt. Was mir aufge-
fallen ist: Die Mikrowelle war auf
einmal wieder da, und so schnell
war sie auch wieder weg. War-
ume (Anm. d. Red.: Ganz ein-
fach: Klaus hat versucht, darin
ein Ei in Alufolie zu kochen. —vb
Ich glaube, der meint eine ande-
re Mikrowelle. - jb

Eben, er meint DIE Mikrowelle.
Nee, die gibt es nicht mehr, lei-
der. —kate)

Nun aber zum eigentlichen
Grund, warum ich Uberhaupt
schreibe: Ich als Musiker (Gitar-
rist) habe schon einige Male ver-
sucht, Lieder Uber meinen PC
(486DX/2 66) aufzunehmen.
Meine Soundkarte (Pro Audio

Spectrum 16) macht da aber
nicht so ganz mit. Vielleicht liegt
es aber auch an dem Programm
(MCS Stereo Audio). Denn im-
mer, wenn ich meine E-Gitarre
in den Input der Soundkarte
stecke, um zu spielen, klappt
noch alles prima. Aber wenn es
dann ans Abspielen geht, kommt
nur Rauschen aus meinen Bo-
xen. Als ich noch eine SoundBla-
ster Pro hatte, lief alles, leider
aber nur in 8 Bit und nur in 11
kHz. Deshalb legte ich mit die
andere Soundkarte zu.
Kennt lhr vielleicht Ghnliche Pro-
bleme, oder kénnt lhr mit irgend-
wie weiterhelfen? Ich habe auch
schon daran gedacht, mir ein
neues Musikprogramm zu kau-
fen. Aber nachher habe ich die-
selben Probleme wie vorher, und
mein Geld ist futsch.
Ich hoffe, Ihr kénnt mir einige
Programme oder Adressen von
Herstellern/Vertreibern nennen.
Dabei ist wichtig, daf3 die Pro-
gramme méglichst hohe Sample-
raten haben, 16 Bit und Stereo.
Jorg Denkinger

(Anm. d. Red.: Noch mal lang-
sam bitte. Du kannst die E-Gitar-
re in die Soundkarte stecken und
das klappt, das Abspielen dann
aber nicht mehré Hért sich
schwer nach einem Bedienungs-
fehler an, schau mal nach, ob Du
deine Mixerein- und -ausgénge
auch softwaremdfBig richtig ver-
kabelt hast. Oder besorg Dir ein
verniinftiges Recording-System
wie Samplitude/Pro. Oder spiel
lieber live, hat eh die meisten
Vorteile — von wegen der Flasche
Tequila Gage und den Grou-
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Roland Heibert

Am 8. April 1971 habe ich in K&ln das Licht der Welt erblickt. Kurze
Zeit spéter erfolgte dann die gnadenlose Deportation nach Eschwege.
Wéhrend der anschlieBenden Schulzeit habe ich einige Lehrkérper an
den Rand der Verzweiflung getrieben; einigen hétte ich — ehrlich ge-
sagt—anschlieBend gerne noch einen kréftigen Schubs gegeben. Nach
dem Driicken der Schulbank folgte eine Industrieausbildung, und mitt-
lerweile studiere ich Elektrotechnik in Kassel. Beim Secret Service arbei-
te ich als freier Unteragent 08/15b.

Was machst du, wenn du frei hast? Mit Freunden zusammensit-

zen und quatschen oder bei gutem Wetter mit ‘nem kleinen Segel-
flieger in die Luft gehen. Welchen Beschéftigungen gehst du aus dem
Weg? Dem Bijgeln, Staubsaugen, Schreibtisch oder Festplatten aufréiu-
men.

Was spielst du am liebsten? Alle Arten von Techniksimulationen
sowie gut gemachte Grafikadventures. Welche Spiele magst du
nicht? Jump'n’Runs, hirnlose Ballerspiele.

@Was liest du am liebsten? Heinrich B&ll, Stephen King und natir-
lich die Secret-Service-Agentenpost. Welche Biicher stehen bei
Dir auf der roten Liste? Politische Propaganda. Allerdings finde ich, ro-
te Listen haben etwas von Zensur.

Welche Musik horst du am liebsten? Deutschrock, auch dltere
Sachen. Was hérst du nicht? Techno und Heavy Metal erzeugen
bei mir einen Brechreiz.

=@ Was bannt Dich an Leinwand und Fernseher? Aufwendige Kino-

produktionen, Krimis und gut gemachte Reportagen. Was treibt

Dich zum Filmboykott? “WiSo” kommt “Heute” wieder nichts Verniinf-
tiges®

@Wus héltst du fir die bedeutendste Errungenschaft der Mensch-
heit? Die Demokratie. Was ist ihre groBte Schande? Daf3 wir uns,
obwohl es genug globale Probleme gibt, immer noch gegenseitig die
Riibe einschlagen missen.

QWas - ganz allgemein - magst du? Offenheit und Toleranz, rea-
le Optimisten und gemitliche Verknotungen mit Mona. Was
magst du nicht? Fisch, Gefligel, Fachidioten und Nazis.
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d Jutland E 56,--
4 Chessmaster 4000 46,--
4 Dune D 79,
d ALL QUADIM D 75,
d 7th Guest E 99,--
O Battle Isle 2 D 65,
3 Erbe des Titan D 46,--
- Best of Apogee 1 E 93,
1 Best of Apogee 2 E 93,--
4 Blacke Stone D 15,--
- Battle Chess 82,--
d Burning Steel 2 D 83,
4 Burntime D 93,--
3 Critical Path D 98,--
U Cyberrace E 114--
d Day of the Tentacle D 98-
4 Der Partizier D 99,--
4 Elite 2-Frontier E 89,
O Legend of Kyrandia 2 D 123,--
d MEGARACE D 84,-
a4 MYST D 140,--
A Night Owl's Games E 29,
d PeCellinis D 37,
d Planer D 113,--
Q Project Todespladde D 28
O Raptor E B8
J Rasenméhermann D 104,--
3 SIM CITY Advanced D 125,--
O Space Quest IV E 58,--
d The Horde 93,--
d Topware Blaster D 9,7
d Topware Spiele Spiele Spiele D 9,--
8 TEX D 119,--
3 3 Super-Spiele im Paket 225,--
Rebell Aussault D
Reunion D
THEME PARK D

3 Gratis-Katalog mit ca.1000 CD’s
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Unterschrift:
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9.00 - 20.00 Uhr, per Fax oder per Post (ein-
fach gewlinschte Artikel ankreuzen, An-
zeige ausschneiden und einschicken).
(Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten)




pies, die Dir das T-Shirt vom Leib

reif3en und Tiiten auf die Biihne

werfen, oh yeaaah! Let it rock!
fom)

Urlaubsgrifie

Dies ist ausnahmsweise mal kein
Brief, sondern ein Dank der ge-
samten Redaktion. Viele von
Euch haben in ihrem Urlaub an
uns gedacht und uns Ansichts-
karten geschickt, zum Teil mit
sehr originellen Motiven. Der
FKK-Anhénger ziert nun Veras
Schreibtisch, der Eisbér mit dem
schielenden Eskimo héingt an
Jirgens Wand, und ich habe mir
die Karte mit dem Esel unter den
Nagel gerissen. Kurz, aber
schmerzlos: Dank, Dank und
nochmals Dank an alle Schrei-
ber/innen.

kate

Pixel-Mord und
Zensur

Hallo ASM, zuerst ein-
mal ein dickes Lob an Euch.
Bleibt so wie thr seid. Ich weif3
nicht, wieso alle die ganze Zeit
iiber etwas meckern. Beméngeln
kann man héchstens die Leser-
briefe. Ich finde, Themen wie
Faschismus, Rassismus und Ahn-
liches gehoren nicht ins Feed-
back. Hingegen finde ich es pro-
duktiv, wenn man Gber Dinge
aus der Computer-Szene disku-
tiert, z.B. Gewalt in Spielen. Bei

MOQOD schief3t man auf bunte -

Pixelhaufen und nicht auf Men-
'schen. Fuchselfels 4e spiele ich

schon, seit ich 13 bin. Deswegen
zerséige ich noch lange nicht
meine Freunde und verspeise sie
zum Frihstick, wie die BPS an-
scheinend meint. Jedoch sollte
man die Meinung anderer tfole-
rieren.

Hier noch etwas zu den zwei
héufigsten Themen: Amiga con-
tra PC, der ewige Streit: Finde
ich Uberflissig, der eine kann mit
der Amiga mehr anfangen, der
andere mitdem PC.

Zensur: Aaaargh, warum muf3
man Filme und Spiele derart ver-
stimmeln2 Soll man sie von mir
aus mit Altersbegrenzungen ver-
sehen, aber nicht schneiden
oder die Grafik dndern (das
kann den ganzen Film verder-
ben. Dazu kommt noch, dafi die
FSK sehr unlogisch schneidet.
Man sieht meistens den Schnitt
und hértes an der Musik.
Berichtet doch mal ber Netz-

werk-(Nullmodem-) und Mo-

demspiele. Es beginnt namlich
ein neues Zeitalter.
PS: Grifle an Klaus’ Radmut-
fern. _

Christian Hollitscher

(Anm. d. Red.: Die Radmuttern
liegen irgendwo bei Barsing-
hausen und rosten vor sich hin.
Thema Zensur: Ich stimme Dir
vollends zu. Manchmal werden
Filme jedoch nicht nur wegen
Gewalidarstellungen  gekiirzt,
sondern auch, um andere Zu-
schaverschichten anzusprechen.
So wurde z.B. “Feuerball” (Ja-
mes-Bond-Film) zuerst unge-

kiirzt “ab 16" freigegeben, und
' spditer, als sich immer mehr Ju-
“gendliche fir 007s Abentever

inferessierten, wurde eine ge-
kiirzte Version “ab 12” in den
(Video-)Handel gebracht. Im
Deutschen Fernsehen lief indes
die O-Fassung, und das ist gut so
(zumal da nichts war, was
irgendwie  jugendgeféhrdend
wirkte).

Es gibt aber noch was Schlimme-
res, und das ist Pro 7. Es ist gar
nicht mal die Tatsache, daf3 dort
die Werbung schon nach den er-
sten zehn Minuten kommt (und
mich oft zum Zappen zwingt).
Beim Miinchner Privatsender ist
nahezu jeder Thriller, Krimi oder
Horror-Film bearbeitet worden -

und zwar zusétzlich zu den
Schnitten der FSK. Und das trotz

‘Ausstrahlung nach 23 Uhr.

Dann soll man Streifen wie z.B.
“Hellraiser II” erst gar nicht ins
Programm aufnehmen, finde
ich. In Sachen Zensur steht der
Sender jedenfalls ganz oben auf
der Liste.

kate)

Wo bleibt The Dig?

Guten Morgen! Ich, 15,
Abo-Besitzer, halte es fiir ange-
bracht, meine Meinung endlich
mal zu sagen:

1. Schleim, trief, Honigums-
maulschmier und alle sonstigen
Komplimente.

2. Warum diirfen Bloom, Wol-
kenheim 4C, Brutal Mombat
usw. nicht beim Namen genannt
werden? Nur weil sie indiziert
sind?

3. TIE-Fighter, getestet in der
9/94 von “us’, wurde im
ganzen Test nur gelobt. Warum

hat es dann keinen Hitstern2 An-
dere Spiele mit dieser Wertung
haben selbigen.
4. Was ist mit LucasArts los? Je-
den Monat warte ich auf ein
“Coming Soon” von The Dig,
aber in der 9/94 muf3te ich von
einem Spiel namens “Full Thrott-
le” lesen. (Anm. d. Red.: Es ist
blof3 ein Geriicht, daf3 die deut-
sche Version unter dem Titel
“Volltrotiel” versffentlicht wird. —
kate). Wird The Dig nichts, oder
hab’ ich was verpennt?
5. An der Begriifung kénnt Ihr ja
wohl sehen, daf ich gerne dem
Thomas-Morgen-Fanclub beitre-
ten wirde. Wo kriegt man Mit-
gliedskarten, wann kommt eine
Clubzeitschrift heraus, wieviel
Mitgliedsbeitrag muf3 ich zah-
len2 Warum sollte ich iberhaupt
beitreten?
6. Wenn ich dem Fanclub beitre-
te, verratet lhr mir dann Thomas’
Haltbarkeitsdatum?
7. Konnt lhr die Lesercharts nicht
in Systeme aufteilen? Denn wenn
jemand keinen PC oder Amiga
hat, sondern nur ein OOPS-
NES, dann wird er nie sein Lieb-
lingsspiel in den Charts finden.
8. Warum sind auf Eurer sonst
total guten Special-CD fast nur
Space-Rat-Comics drauf, die
schon im Sonderheft in der
100sten ASM dabei waren?
Warum funktionieren Raptor,
Samson und Epic Pinball nicht?
Gunnar Sadlowski

(Anm. d. Red.: 2. Weil fir indi-
zierte Spiele nicht geworben
werden darf. Viele Leute haben
unterschiedliche Auffassungen,
was Werbung ist und was nicht.

L L
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Und deshalb gibt's lieber veréin-
derte Namen als ‘ne verdinderte
Finanzlage wegen Strafe.
3. Weil Hitsterne eine besondere
Bedeutung haben, die Du im
“Checkpoint” genaver erlcutert fin-
dest (die Seite miif3test Du eigentlich
kennen, da prangte némlich kirz-
lich Dein Bild in den Top 5).
4. Das Game war mal fir Weih-
nachten ‘94 angekiindigt, doch
so “soon” wird es nun doch nicht
kommen. Lletzter Stand war
Friihsommer 1995. Wir bleiben
am Berg, sprich: Spielberg.
5. Das Treffen des Fanclubs ist
jeden Mittwoch um 16.30 Uhr in
der Telefonzelle am Stad.
6. Haltbarkeitsdatum? Ich glau-
be, das war im Mai 1991 abge-
laufen oder so.
7. Wir sind dabei, diese Seite
neu zu gestalten, und haben da-
zu um Mithilfe seitens der Leser
gebeten. Etwas Geduld: Es wird
schon werden.

kate

8. Das Beste ist uns halt gerade
gut genug. Die Auswahl im Mini
bestand unserer Meinung nach
aus den Space-Rat-Highlights,
und die wollten wir auch Spe-
cial-Freunden (die sich lange
nicht alle die “normale” Ausga-
be holen) nichtvorenthalten.

Und was lGuft nicht? Bisher gab’s
nur eine Sorte Klagen iber die
Special-CD, und die lautete: “Ich

kann dies und das Programm auf

der CD beim besten Willen nicht
kopieren!” Sollte das auch bei Dir
. der Fall sein, dann liegt’s am
MSCDEX.EXE-Treiber fiir Dein
CD-ROM-Laubwerk, der mit rand-
vollen CDs nichts Rechtes anzu-
fangen weif3. Du brauchst eine
Version ab 2.21, und wenn Du
sie nicht noch einfacher bekom-
men kannst, dann schick uns eine
Diskette und einen adressierten
und frankierten Riickumschlag mit
emeremspmchenden Mitteilung!

sma)

_Dicker Oto

Hallo Ihr da vonna ASM.
_ Wé:hrend dieser Top-Begeg-
nung Battle Isle I, die ich gerade
bestreite, fallt mir ein, daf3 ich
Euch schrelben wollte. Zeit hab’

ich ja, der Compi ist dran. Na ja,
weswegen schreibt Euch ein 15

- 3/4jshriger Gummi (Anm. d.

Red.: Sollte wahrscheinlich was
ganz anderes heiflen, aber bei
DER Handschrift... — kate) Tia, ei-
gentlich... Mensch, ich will ‘nen
dicken Otto machen in der Schu-
le. “Guckt mal, ich steh’ in der
ASM.”. Na ja, fast nur deshalb.
In der neuesten Ausgabe, in der
Ohren-Power, stand etwas, was
mich volle Méhre freute. Ja, eine
Rave-Band stand drin. Da ich ein
echter Indie-Dance (nein, Kate,
Indie-Dance ist nicht gleich Indi-
ana-Jones-Tanz) bin, war ich
doch sehr iiberrascht, einen sol-
chen Artikel zu finden. Okay, er
tappt zwei Monate hinterher,
aber der gute Wille... Wie wiir's
mal mit einem Blickpunkt iber
Rave? Nicht diesen Love-para-
de-high-hat-duff-duff-bullshit,
sondern, wie beschrieben, die
Hammond-Orgel-Musik mit die-
ser herrlichen Groove-Atmo-
sphéire (Euphorie, laf3 griiBen).
Mirko, teenage turtle

(Anm. d. Tante, noch bevor Mar-
cus seinen Fachkommentar ab-
gibt: Wenn derartige ...dh...
Musik im Radio kommt, gesche-
hen bei mir grundsdtzlich zwei
Dinge: Meine Fulinégel klappen
hoch, und ich habe das Gefihl,
als wiirde mein Trommelfell tiber
kleiner Flamme geréstet werden.
Was waren das doch fiir schéne
Zeiten, als Suzi Quattro affen-
turboscharfe “48 Crash” oder
“Devil Gate Drive” auf Vinyl
rausbrachte und wir damals im
Knipper-Dolling in Fulda-Peters-
berg bei Status Quos “Rocking
all over the World” die Képfe
wegschleuderten? '

kate

“Zwei Monate zu spét” kannst
Du nicht sagen, schlieBlich ma-
chen wir das Heff nicht an einem
Tag fertig, und am néichsten hast
Du es am Kiosk. Das dauert eben
alles. CD finden, bestellen (die
Post ist ja so schnelll), anhéren,
Kritik schreiben, layouten, ins
Druckhaus schicken, drucken,
ausliefern, im Regal liegen, kau-
fen, nach Hause schleppen, le-
sen —und zack, sind zwei Mona-
te vorbei. cus)

Tel.: 0591-914311
Fax: 0591-914320

telefonischer Bestellservice
mon, - frei. von 9.00 - 18.00 Uhr

merchandising
Handelsgesellschaft mbH~ Postfach 1721, 49803 Lingen

PC Spiele fur je

10;- DM

PC Spiele fur je

20,-DIV

PC Spiele far je

25,- DI

PC Spiele fur je

30,-DM

PC Spielerfur je

39,-DIV

PC Spiele fur je

40,- DIV

Armored Fist (KD)

94,99 DM
109,99 DM

Colonization (KD)

84.99 DM

Hattrick (lkarion - KD)
89.99 DIV

79.99 DM

79.99 DM

109.99 DM

FIFA Soccer (ML)

79.99 DM
66.99 DM
109.99 DM

Patrizier (KD)
39,99 DM
39,99 DM
39.99 DM

Sternenschweif DSA 2
89,99 DM

Ultima 8 (KD) Wing Commander Armada (KD)

; ot 84.99 DM

59.99 D 109.99 DM
Versa r Nachnal zzgl. 9.90 DM oder Versand rauskasse
zzgl. 5,00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei,

d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten
nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele
vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natiirlich ersetzt.

Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog prallgefiiilt
mit offiziellen Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gra-

tis! Druckfehler und Prelsanderungen vorbehalten.
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' Neu auf CD-ROM

Zeugs mit dabei.

enn alle CDs aus echtem
Silber waren, wireichin-
zwischen bestimmt Mil-
liondrin: Auch in diesem
Monat gab es wieder so viele Neuer-
scheinungen, daf$ gar nicht alle auf ein-
mal vorgestellt werden konnten. Die
paar Seiten sind dafiir einfach zu wenig.
Aber mal sehen, vielleicht kann ich un-
seren Chefredakteur ja davon iiberzeu-
gen, mir ein paar Extraseiten zu spen-
dieren (ob ich Peter mit einem neuen
Paar Hosentréger fiir seine Spendier-
hosen besteche? Einen Versuch war’s
bestimmt wert, und wenn’s nicht
klappt, kann ich mich immer noch gefru-
stetdranaufhdngen...)

5x Action Sixteen

Die Budget-Reihe Action Sixteen von
Digital Integration weist ein paar
schicke Neuzugange auf. Fiinfzig Mark
] sind fiir die 1:1-Umsetzungen zwar et-
was lippig, Strategie-Freaks werden es
aber verschmerzen (was tut man nicht
alles fiir sein Hobby...). Die Reihe wird
im iibrigen regelméfig erweitert, das
wurde zumindest versprochen. Wer al-
so auf éltere, aber durchaus gute Titel
steht, kann sich hier eine recht ansehn-
liche Sammlung anlegen. Die ersten
Ausgaben enthalten mit Ausnahme ei-
nes Mindscape-Titels nur Programme
von Three-Sixty Pacific:

Harpoon

Thema dieser kriegerischen Simulation
ist ‘Die letzte Seeschlacht: NATO gegen
UdSSR’. Wie der Untertitel schon ver-
muten ld8t, entstand das Werk vor dem
Zusammenbruch des Ostblocks. Gete-
stet hatten wir es fiir Euch bereits in
B der ASM 590, dementsprechend gibt
& sich die Grafik zwar relativ schlicht,
i aber durchaus zweckméfig.

High Command

. Auf einer Sechseckkarte diirft Ihr in
¢ diesem “Zweiter Weltkrieg”-Epos so-
wohl die Alliierten als auch die Achsen-
machte auf militdrischem wie diploma-
tischem Gebiet zu Ruhm und Ehre

Ist schon "ne runde Sache, so
| eine (D — vor allem wenn die
Silberscheiben, so wie mo-
mentan, jeden Tag en masse herangerollt kommen. Und dies-
mal, das kann ich Euch versprechen, ist jede Menge gutes

Rolling, Rolling,

Rolling

fiithren. Auch wirtschaftliche
Erwégungen spielen eine nicht
unerhebliche Rolle, was das
Game von den iiblichen Three-
Sixty-Kriegsspielen deutlich
absetzt. Den Test findet Ihr in
der ASM 10/93 (habt Ihr doch
sicher noch...).

Patriot

Diese ‘magenkrampfende Hee-
reskriegssimulation’ (Zitat von
der Packung) aus dem Jahr
1992 fiihrt Euch an die (6l-)malerische
Kiiste von Kuwait. Wer Bock drauf hat,
sich mit Saddam Hussein in Luft- und
Bodenkdmpfen anzulegen, bekommt
mit dieser recht exakten Simulation
ausgiebig Gelegenheit dazu.

Megafortress Mega Pak

Etwas angejahrt ist auch diese Samm-
lung: Das Grundprogramm Megafor-
tress wurde bereits in der ASM 12/91
getestet, etwas spéter folgten die Mis-
siondisk ‘Operation Sledgehammer’
(25 zusétzliche Missionen) und der
‘Mission Editor’. Ihr fliegt mit einem B-
52-Bomber Einsédtze im Persischen
Golf, in der UdSSR, im Irak und in Liby-
en. Mit heutigen Standards kann die
Grafik natiirlich nicht mithalten, und
das Thema ist ebenfalls bereits ziem-
lich ausgelutscht. Ob’s Euch Spafl
macht, die alten Konflikte immer und
immer wieder aufzuwérmen, miifst [hr
schon selbst entscheiden.

Worlds of Legend —

Son of the Empire

Um kréftige Klopperei geht es
auch bei diesem urspriinglich
von Mindscape herausge-
brachten Programm (s.a. ASM
10/93). Diesmal allerdings be-
findet Ihr Euch in einem Fan-
tasy-Reich, dem Empire of the
Moon. Zusammen mit drei Ge-
fahrten macht Ihr einem bo-
sen Zauberer den Garaus. Die
vier Kémpfer sind unabhéngig
voneinander zu steuern, die

Grafik ist akzeptabel, das Gameplay fiir
Einsteiger teilweise brutal hart.

360 Compilation

Gleich drei Three-Sixty-Games sollen
Euer Herz auf dieser Sammel-CD er-
freuen. Uber Megafortress haben wir
uns ja schon weiter vorne ausgelassen
(Ein Handbuchzitat geféllig? Gerdusch-
karte: AdLib schall-kompatibel). Dazu
kommen noch die Simulationen Das
Boot (Hitstern in der ASM 3/91) und
Aces of the Great War, in dem Thr Euch
als Weltkrieg-Eins-Piloten im Ein- oder
Zweispielermodus ein paar Orden ver-
dienen diirft. Mufl diese Sammlung
sein? Nicht unbedingt, aber Simulati-
ons-Freaks haben bestimmt ihre Freu-
de dran.

Privateer

Als Komplettversion begliickt die Silber-
ausgabe von Privateer (Hitstern ASM
11/93) alle Wing-Commander-Fans. Auf
der CD findet [hr neben dem ganz nor-
malen Prog auch gleich noch durchge-
hende Digi-Sprache und die Zusatzdisk




‘Righteous Fire’. Das Game laft sich di-
rekt von der Scheibe spielen, einen
486/33-MHz-Rechner  komplett  mit
Double-Speed-Laufwerk solltet Ihr al-
lerdings schon auf Eurem Schreibtisch
haben. Macht Spaf3!

Space Hulk

Genau wie in der ASM 8/93 so anschau-
lich beschrieben, diirft [hr auch jetzt
wieder den bosen Aliens missions-
méfRig den Garaus machen. Gegeniiber
der Urversion wurden die versilberten
Abenteuer von Space Hulk um einige
Features erweitert: Neun neue Missio-
nen, zusdtzliche Animationen, komplett
ins Deutsche iibersetzte Texte und
Sprachausgabe versprechen erhohten
Spielgenuf. Action-Fans werden das zu
schatzen wissen.

Rings of Medusa Gold

Starbyte legt mit R.O.M. Gold eine nur
mafig gelungene Neuauflage des bereits
1989 erschienenen Strategiespiels
Rings of Medusa vor. Auf der Suche
nach sieben magischen Ringen handelt
und kampft [hr, was das Zeug hilt. Aber
obwohl sich das Game in der ASM 12/89
einen Hitstern verdient hatte, kann es
jetzt nicht mehr so recht begeistern;
auBer einem extrem knackigen Schwie-
rigkeitsgrad wird einfach zu wenig Inno-
vatives geboten. Neu sind eigentlich nur
die VGA-Grafiken und die Wahl der
Kampfoptionen. Ihr kampft jetzt ent-
weder im Taktik-Modus, in dem Ihr

o PN -

A Ringsof the Medusa

Eure Einheiten auf einem Spielfeld
rundenweise bewegt, oder aber im Ac-
tion-Modus, in dem einer Eurer Ritter
stellvertretend fiir das ganze Heer ge-
gen einen feindlichen Kémpfer antritt.
Ansonsten ist alles wie gehabt, und das
ist doch ein bifchen wenig.

Sam & Max

Nicht nur der kleine Zauberer Simon
hat sprechen gelernt, auch die beiden
tierisch abgefahrenen Detektive Sam
& Max grolen jetzt (deutsch) auf der
CD, daf8 es eine wahre Pracht ist. Selbst
wenn Ihr das Game schon habt —falls

1165294

[hr die Kohle eriibrigen kdnnt, solltet
Ihr Euch diesen Spafs unbedingt gon-

Erben der Erde

Und gleich noch mal ein tierisches
Talkie. Softgold hat das Versprechen
wahrgemacht und schon kurz nach Er-
scheinen des ‘normalen’ Games eine
Version mit kompletter Sprachausgabe
fertiggestellt. Falls [hr nach einem Ge-
schenk fiir Eure kleineren und noch
nicht so lesegewandten Geschwister
sucht, ist die CD-Version von Erben der
Erde ein echt heifser Tip.

Larry 6

Er ist zwar eher ein Trottel als ein Tier,
aber sprechen kann er mittlerweile
auch: Larry Laffer, der lausigste Lover

A larry 6

links von Laramy. Auf der neuen CD-
Version konnt Ihr ihn von einem Fett-
napf in den néchsten stottern horen —
wer da vor Lachen nicht schwerstens
ins Schleudern kommt, der hat seinen
Humor schon vor der Garderobe abge-
geben.

Silmarils goes Budget

Ein netter Zug von Silmarils: Das Eisen-
bahn-Opus Transarctica (Test Ausga-
be 4/93) wurde genau wie die Rollen-
spiele Ishar (ASM-Hit 7/92) und Ishar 2
(Facts in der ASM 8/93) als versilberte
Version zum absoluten Pfennigpreis
nochmals auf den Markt geworfen. Spa-
testens jetzt lohnt es sich, die wirklich
nicht iiblen Games der Softwaresamm-
lung zu Hause einzuverleiben.

Woodstock

Friede, Freude, Eierkuchen, dazu jede
Menge Wahnsinnsmusik und Stimmung
ohne Ende: Das charakterisierte die
drei Tage lange Fete des besten Open-
Air-Festivals, das diese Erde je gesehen
hat. Weil Ihr natiirlich alle viel zu jung
seid, um das Spektakel vor 25 Jahren
livehaftig miterlebt zu haben, bringt
Time Warner Euch auf einer CD Aus-
schnitte des Konzerts, Interviews,

A Transarctica

Woodstock

Facts and Fun. Vor allem die bisher
unverdffentlichten Szenen des preisge-
kronten Woodstock-Films von Michael
Wadleigh lassen diese CD zu einem be-
sonderen Vergniigen werden. Ob Ihr
nun die alten Lieder mitsingt (auf
Wunsch wird der Text eingeblendet),
per Maus psychedelische Gemilde
kreiert oder Euch die Hintergriinde des
Festivals mit all seinen Facetten rein-
zieht: Wenn [hr einen PC mit 8 MB RAM

und einem MPC-kompatiblen Double-
Speed-Laufwerk besitzt, erlebt Ihr das
Superhappening fast so wie vor Ort.
Absolut empfehlenswert, und das nicht
nur fiir Nostalgiker.

Sabre Team

Kaum ist nach tiber einem Jahr Warte-
zeit endlich die PC-Version (ASM 8/94)
des nicht unumstrittenen Action-/Simu-
lations-Spektakels Sabre Team er-
schienen, diirft Ihr die SAS-Helden auch
auf der CD ins Getiimmel schicken.




Eine deutsche Ubersetzung wird zwar
angeboten, in den Genuf der enthalte-
nen Sprachausgabe kommt [hr aller-
dings nur, wenn lhr das Game in der
englischen Urfassung spielt.

WorldCup USA 94

Nachschlag in Sachen Fufball-WM ge-
fallig? Nur die Tatsache, dal WorldCup
USA 94 das offizielle Spiel zur Weltmei-
sterschaft ist, verschafft dem Prog die
Ehre, hier und zu diesem vorgeriickten
Zeitpunkt noch vorgestellt zu werden.
Ansonsten sollte man lieber den Mantel
des Schweigens iiber die nicht einmal
halb gefiillte Scheibe breiten (da helfen
auch die beiden Musiktracks der Scor-
pions nicht mehr). FuSballfans sollten
sich jedenfalls nur mit Vorsicht an
diese Lizenz heranwagen, denn es gibt
jede Menge weiterer Soccergames, die
mehr Spall machen. EAs FIFA-Soccer
ist nur eines davon.

Space Quest 1-5

Der beriihmteste Saubermann der Na-
tion — seine kurzen Karrieren, seine
langen Abstiege: In Sierras Super-
sammlung, ‘The Space Quest Collec-
tion’, konnt Thr mit Roger Wilco fiinf

Wie uns die Firma Rushware mitteilt,
die diese Seiten sehr aufmerksam
liest, knnen die in der Ausgabe 9/94
an dieser Stelle vorgestellien CD-ROMs
“KIXX", “Triple Action”, “Hits for Six”,
“Lamborghini American Challenge”
und “Walls of Rome” auch direkt iber
Rushware bezogen werden.

Episoden lang lachen und leiden. Extras
gibt’s dabei reichlich: Space Quest [
konnt Thr als Originalversion (nostalgi-
sches EGA) mit Texteingabe, aber auch
als iiberarbeitete Icon-Klick-Version
(glorioses VGA) spielen. Space Quest
IV wird als MPC-Multimedia-Version
geliefert, und SQ V gibt’s sogar auf
deutsch (und englisch natiirlich — fiir
Puristen). Rogers Fan-Gemeinde diirf-
te sich mit dieser Komplettsammlung
weitervergrofern.

(D3

Sowenig aussagekraftig sich der Haupt-
Titel gibt, so klotzig ist der Untertitel:
‘The Ultimate Collection of Three Clas-
sic Games on One PC CD-ROM’! Na, ist
das bombastisch? Etwas weniger bom-
bastisch ist der eigentliche Inhalt der
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A Space Quest |,

jetzt mit satten
256 Farben

Ishar 2: Wer

hat da eben was
gegen weibliche
Schénheit ge-

V sagt?

Produkt
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Space Hulk
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larry 6

Ishar

Ishar 2

Transarctica
Woodstock

Erben der Erde Talkie
Sabre Team
WorldCup USA 94
Subwar 2050

Action 16: 360 Compilation
Space Quest 1-5

(3

Packung: Hier hat Gremlin ohne Riick-
sicht auf Spielermentalititen alles
draufgepackt, was in letzter Zeit an
Highlights verdffentlicht wurde.

Zool

Die kesse Ameise Zool, besser bekannt
als der Ninja aus der N’ten Dimension,
hat schon in der ASM 6/93 einen Hit-
stern einheimsen konnen. Das witzig-
bunte Jump’n’Run (eine Seltenheit auf
dem PC) macht auch jetzt noch Spaf,
selbst wenn keine CD-spezifischen
Features ersichtlich sind. Nachstes Mal

erzahle ich Euch an dieser Stelle iibri-
gens bereits etwas iiber den zweiten
Teil...

Lotus

Ebenfalls mit einem Hitstern verziert
wurde die Auto-Simulation Lotus in der
ASM 10/93 — und das (immer noch) mit
Recht. Hier konnt lhr sogar im Zwei-
spielermodus mit quietschenden Rei-
fen die Stralen unsicher machen.

Nigel Mansell's
World Championship

Auf einen Hitstern muf3te diese Rennsi-
mulation im Juli 93 leider verzichten,
aber wie schon Meat Loaf so treffend
formulierte: “Two out of three ain’t
bad”. Wenn Ihr auf Hiipf- und Renn-
spielchen steht, ist das eine feine CD
fiir Euch, ansonsten bleibt die Anschaf-
fung eine Frage des Geldbeutels. Fiir
ein einzelnes (nicht mehr ganz taufri-
sches) Game ist der Preis doch ein
bifchen zu hoch.

Subwar 2050

Das schicke Unterwasser-Action-Spek-
takel (Hitstern in der ASM 1/94) kann
sich auch auf der silbernen Scheibe se-
hen lassen — allerdings fragt man sich
dabei doch, warum die Ubertragung so
lange gedauert hat. Viel Neues gibt es
bei Subwar 2050 auf CD gegeniiber
dem Disketten-Original namlich nicht
zu vermelden. Trotzdem begeistert
auch hier wieder die Unterwasseroptik,
und Abwechslung ist bei den Soldner-
Ausfliigen ins Bermuda-Drei-

eck, das Mittelmeer oder ans /~—
Nordkap auf jeden Fall gege-
ben.

Preis

Hersteller

jeca. 50DM Digital Integration, England
ca. 130 DM Origin, USA

ca. 100 DM Electronic Arts, USA

ca. 120 DM Starbyte, Bochum

ca. 1300M LucasArts, USA

ca. 120 DM Sierra, USA

c0.30 DM Silmarils, Frankreich

c0. 30 DM Silmarils, Frankreich

ca. 30 DM Silmarils, Frankreich

ca. 80 DM Time Warner, USA

ca. 120 DM New World Computing, USA
ca. 100 DM Krisalis, England

ca. 90 DM U.S. Gold, England

ca. 100 DM Microprose, USA

ca.70 DM Digital Integration, England
ca. 120 DM Sierra, USA

ca. 80 DM Gremlin Graphics, England

Muster von

unsere Meinung

Rushware ugreifen
Electronic Arts Deutschland Sammelstiick
Electronic Arts Deutschland okay
Hersteller angestaubt
Sofigold super
Bomico Lachnummer
Selling Points Sammelstiick
Selling Points Sammelstiick
Selling Points Sammelstiick
Rushware ungewdhnlich
Softgold ginfach schan
Die Cassette hetiig

Die Cassette kein Glanzstiick
Microprose Deutschland okay
Rushware fiir Fans
Bomico heif

Die Cassette wilder Mix




A Nichtaus
der Werft,
sondern von
einem 3D-
Rendering-
System
stammt die-
ser Karten-
raum...

“€Eine Seefuhrt, dieist lustig, eine
Seefahrt, dieistschon!” Soweit zum
Thema Rusflug, kommen wir jetzt zum
Ernstdeslebens. Wonlsoist Ernst?!

TICONDEROGA

- Coming Soon -

PC, Hersteller: Mindscape, Eng-
land, Muster von: Hersteller.

gende MdThegenie a

OASE

Auch Héndleranfragen
sind willkommen!

Das uberra

uf lhrerTTFgC

n London gibt es ein klei-
U nes, feines Softwarela-

bel, das es sich zum Ziel

gemacht hat, fiir Mind-
scape eine Schlachtschiffsimulation
auf CD-ROM zu programmieren, von
der man noch nach Jahren sprechen
soll. Als Vorbild nahm man sich die Ti-
conderoga, einen Schlachtkreuzer der
amerikanischen Kriegsmarine, und
nannte das Spiel nach diesem Uber-
dampfer. Der bildet das Logistikzen-
trum einer Flotte, die aus Schiffen, U-
Booten und Flugzeugtragern besteht.

Ticonderoga wird aus der Sicht des
Oberkommandierenden der Flotte ge-
spielt, man ist sozusagen Hirn und Herz
der Flotte. Man steuert die Ticondero-
ga mit Anhang durch eine Menge Mis-
sionen hindurch, deren Erfiillung mit
einem Ehrenplatz in der Highscore-Li-
ste belohnt wird, Neben dem strategi-
schen Element wird noch eine gehorige
Portion Rollenspiel dazugegeben.

Die . Missionen haben * nicht nur
reinen Kriegscharakter. Zum Beispiel
wird auch gegen einen von einer
Gruppe Terroristen gekaperten Ol-
tanker vorgegangen. Was sonst noch

___
i

A ...oder der Versammlungsraum,
in dem die Missionen besprochen
werden.

im Spiel vorkommt, werden wir Euch
in naher Zukunft berichten konnen.

Hier zur Einstimmung
erst mal ein paar@
Bilder. . s =
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PHANTASMAGORIA

-Work in Progress-

PC, Hersteller: Sierra, USA,
Muster von: Hersteller.

lotzen, nicht kleckern, hat
sich die Sierra-Chefin
Roberta Williams wohl
gesagt, und jetzt will sie
uns mit einem Spiel der Superlative
begliicken. Gigantisch ist bereits die

Vorbereitungszeit, die seit der ersten
Ankiindigung ins Land gegangen ist. Vor
mehr als zwei Jahren geisterte der Titel
Phantasmagoria schon mal durch die
Sierra-Vorschauen (das grenzt schon
fast an Origin-Zeiten), dann wurde mit
schoner RegelméRigkeit der Erschei-
nungstermin um jeweils sechs Monate
verschoben. Jetzt allerdings scheint es
langsam wirklich ernst zu werden, denn
was dieser Tage bei Sierra zu begutach-
ten war, sah schon echt nach einem
spielbaren Game aus.

Gigantisch ist auf jeden Fall das
Script, das Roberta abgeliefert hat. Es
umfaft ca. 400 Seiten — das ist viermal
so viel, wie ein normales 90-Minuten-
Hollywood-Film-Script enthélt. Dazu
kommt ein Storyboard von mehr als 100
Seiten, das die Szenarien grafisch an-
reif’t. Auf diesen Seiten konnte sich die
Phantasie der Autorin, die eigentlich
mehr fiir ihre Fantasy-Serie ‘King’s
Quest 1-6" (der siebente Teil ist in Ar-
beit, mehr dariiber in der ndchsten Aus-
gabe) bekannt ist, so richtig horror-
méfig austoben. Erste Ansétze waren
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Bisher war das Gruseligste an Sierra ja eigentlich die lange
Wartezeit, die jedem neven Game vorausging. Das soll

sich jefzt dndern. Mit PHANTASMAGORIA will Roberta
Williams uns uuch spielerisch das Fiirchten lehren.

Der ganz normale HORROR

Das istein Uber- p
fall. Bitte nur die
kleinen Scheine!

4 Spieglein,
Spieglein an der
Wand...

zs‘lﬂﬂV*ﬂ

<« Ein Kénigreich fiir
ein Staubtuch!

Storyboard und

v Dreh vor Ori

zwar schon bei der letzten King's-
Quest-Folge zu bemerken, bei Phan-
tasmagoria allerdings geht Roberta in
die Vollen. Foltermaschinen, echte und
eingebildete Leichen, literweise Blut,
Psychoterror und finsteres Grauen —
Robertawill’s wissen.

Leise schleicht das Gravenan

Die Story, die wie ein Buch in mehrere
Kapitel aufgeteilt ist, bietet jedenfalls
geniigend Grund fiir diverse Génsehdu-
te. Dabei féngt alles so idyllisch an. Jung-
verheiratet, gliicklich und froh kommt
ein Paar in seiner geerbten Inselvilla an.
Das Haus stammt aus der Zeit der Jahr-
hundertwende und wirkt auf den ersten
Blick sehr romantisch. Was Adrienne
und Don jedoch nicht wissen: Durch ihr
Eindringen wecken sie ein boses Wesen
wieder auf, das seit 100 Jahren durch
den etwas seltsamen Vorbesitzer dort
eingeschlossen ist. Langsam nimmt es
von dem Haus Besitz und erobert auch
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Don, der sich nach und nach in ein tod-
bringendes Etwas verwandelt. Als lie-
bendes Weib macht sich Adrienne (und
Ihr mit ihr) auf die Suche nach einem
Gegenmittel. Ein uralter Zeuge der Vor-
génge im letzten Jahrhundert hilft Euch
dabei, der Losung der vielen Rétsel
naherzukommen.

Gute Nerven sind allerdings Voraus-
setzung fiir geruhsames Spiel, denn
wenn aus einem Weinfaf Blut lauft, Euch
eine Babyleiche aus dem Brunnen ent-
gegenstarrt oder Eure schlimmsten Alp-
traume Wirklichkeit werden, dann ist
das nicht unbedingt jedermanns Sache.

Gefilmt wurde die gruselige Story mit
20 Schauspielern in den neuen Studios,
die Sierra eigens zu diesem Zweck im
heimatlichen Oakhurst bauen lie. Die-
se Studios wurden ganz den Bediirfnis-
sen von Multimedia-Games angepaft,
haben also nicht die iiblichen Biihnen-
dekos, sondern riesige Blue-Screen-
Winde, vor denen sich die Schauspieler
bewegen. Das Ganze wird durch eine
professionelle Aufnahme- und Schnitt-
einrichtung ergdnzt, so daf§ die kom-
plette Produktion im Hause stattfinden
kann. Auch der Regisseur Peter Maris,
die Filmcrews und die Special-Effects-
Mannschaft sind Profis, die Hollywood-
Standard gewdhnt sind.

Die digitalisierten Bilder werden in
eine gerenderte, sehr realistische 3D-
Welt eingebettet. Wichtigster Punkt
hier ist die Tatsache, daf sich alle Cha-
raktere freiinihr bewegen konnen. Dafl
das Game mit voller Sprachausgabe
kommt, ist schon fast eine Selbstver-
standlichkeit — wie sonst sollte man in
den Genuf der herzzerreilenden
Schreie der Heldin kommen...

Ein Punkt liegt Roberta bei Phan-
tasmagoria speziell am Herzen. Sie will
auf keinen Fall ein Game, das von opu-
lenter Grafik strotzt und kein Gameplay
aufweist, wie es beivielen sogenannten
‘interaktiven’ Adventures passiert. Das
riesige Script diirfte helfen, diesen
Fehler zuvermeiden.

Phantasmagoria ist inzwischen schon
so grof, dafd es wohl mindestens vier
CDs benotigen wird, mdglicherweise
mehr. Trotzdem wird es mit einem
486er zufrieden sein, der mit 33 MHz
l&uft und ein Single-Speed-Laufwerk
hat (nach oben sind natiirlich keine
Grenzen gesetzt). Ob der neueste Ver-
offentlichungstermin — angekiindigt ist
der Januar 95 — eingehalten wird, steht
zwar noch in den Sternen, aber o
schon nicht mehr in den ganz | b )
weit entfernten. \¥*/
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chon bei Shadow of the
Comet stellte die franzo-
sische Spieleschmiede
Infogrames unter Be-
weis, dafy gute Adventures nicht unbe-
dingt aus Kalifornien kommen miissen.
Jetzt scheint sich ein neuer Stern am

PRISONERS OF ICE

-Work in Progress -

PC, Hersteller: Infogrames,
Frankreich, Muster von: Her-
steller.

Adventurehimmel abzuzeichnen: Priso-
ners of Ice heift das neueste Game aus
dem Land des Champagners.

Die Story: Im Jahre 1937 entkommen
der Polarforscher Peter Hamsun, sein
Sohn Bjorn und O’Leary von der Royal
Navy von einem geheimen Nazistiitz-
punkt in der Antarktis. Der Schlitten,
mit dem die Fliichtlinge abhauen, hat
eine geféhrliche Fracht geladen.
Wahrend der halsbrecherischen Flucht
bricht eine der drei Frachtkisten auf.
Ein Tentakelungeheuer krabbelt aus
den Uberresten, greift sich O’Leary und
verschwindet unter dem Eis. Forscher
Hamsun néhert sich dem Loch und wird
von einem grauenhaft entstellten
O’Leary ebenfalls unters Eis gezogen.
Bjorn—ziemlich fertig mit den Nerven—
findet Zuflucht bei einer U-Boot-Besat-
zung der Royal Navy. Die beiden verblie-
benen Kisten sind beiihm.

Wahrenddessen steht ein Mann in
deutscher Uniform an der Stelle des
Schreckens, reift die Arme in den Him-
mel und gibt merkwiirdige Be-

A Feuersbrunstim Eispalast:
Wie geschaffen fiir ein mysterioses
Lovecraft-Adventure

schworungen von sich. Das Wasser im
Eisloch beginnt zu brodeln, und der leb-
lose Korper von Hamsun kommt an die

11§29

Infogrames
hat sichinden
letzten beiden
Jahrenimmer
wieder durch

sagenhafte

Adventures

ausgezeich-

net. Im Stile
von “Shadow
of the Comet”

kommt nun

Neues von
der franzosi-

schen Spiele-

front.
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A Erste Screenshots

Oberfléche. Fiir so einen Fall braucht
man natiirlich einen Spezialisten: Ryan,
seines Zeichens amerikanischer Agent
der O.N.I. und Hauptfigur des Adventu-
res, wird herbeizitiert. Soweit zur Vor-
geschichte.

“Prisoners of Ice” wird wohl eine Mi-
schung aus phantastischem Abenteuer,
Intrigen, Spionage und Cthulhu-Magie
werden. Letztere lehnt sichvor allem an
die Horror-Novelle “Berge des Wahn-
sinns” von H. P. Lovecraft an — ein Klas-
se-Schocker, nebenbeibemerkt!

Wie gesagt: Das Game spielt vorm Hin-
tergrund einer Nazi-Geheimbasis im ewi-
gen Eis, eines britischen U-Boots sowie
der Falklandinseln, Buenos Aires, Ti-
huanacos und der reichlich bekannten In-
sel lllsmouth, auf der Parker sein Debiitin
“Shadow of the Comet” gegeben hat. Auch
sonst hat sich Infogrames méchtig ins
Zeug gelegt. Bemerkenswert ist auf jeden
Fall, dal8 Spieler zwischen einem Happy
End und einem nicht ganz so gliicklichen
Ausgang der Story wihlen konnen. Und
im Gespréch mit Personen der Handlung
kann man verschiedene Gesprachs-

aus Frankreich zeigen die detaillierte

Grafik des neven Infogrames-Schockers

themen anschneiden,
deren Wahl das Gesche-
hen jeweils entschei-
dendbeeinfluft.
Inmehrals 150 Kulis-
sen spielen sich insge-
samt rund 1500 Anima-

A “Prisoners of Ice” kniipft direkt

tionen ab, und bei

an das Kultadventure “Shadow of ~ dramatischen - Szenen

the Comet” an

me als Comic-Strip. Die fertige CD-Version soll Ende No- 7~
vember auf dem Markt sein. Also, Parker-Fans, haltet | £

kommt die Hauptfigur
in GroRaufnah-
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- E:leser oder die. Qenélgfe I.eserm |

~ wenn das Gespons auf Nimmer-
wiedersehen verschwindet?
Ganz einfach: “Dasstecken
AuBerirdische dahinter!”

- Coming Soon -

PC, Hersteller: ICE, England,
Muster von: Hersteller.

chreckliches passiert dem
Spieler, der in die Rolle
eines jungdynamischen,
abenteuerlustigen Typen
schliipft, in Alien Virus, einem neuen
Game von ICE. Dem Helden ist die
Freundin abhanden gekommen, und
zwar in einer etwas seltsamen Gegend.
Was macht also unser junger Freund?
Er sucht sie — natiirlich! Trecisison
nennt sich die Truppe junger Coder

aus dem Mit-
telmeerraum,
die sich das
Ganze ausge-
dacht hat.
Alien Virus
basiert auf ei-
ner Spielidee,

A Der nette, freund-
liche Roboter gibt
bestimmf
Auskunft...

A Heute schon
geschwappt?

die schon 1992
entstand und sich im Spiel Dead of Night
manifestierte. Das neue Adventure aber
bestehtinder Hauptsache aus Raytracing-
Grafiken, die vom Spieler mit Hilfe
eines Point-and-Click-Systems auf ver-
steckte Hin-
weise und Ge-
genstinde un-
tersucht wer-
den konnen.
Auflerdem
glanzt  das
Game durch
zahlreiche, gra-
fisch hochwer-
tige Anima-

tionen. Da das Hauptaugenmerk auf
diesen Bestandteilen liegt, lag der Ge-
danke nahe, das Spiel nur fiir CD-ROM
zu entwickeln.

Insgesamt sieben Abschnitte war-
ten auf die Spieler. Um seine Freundin
und andere Personen aus den Klauen
der gemeingefdhrlichen Auferirdi-
schen zu befreien, mufd der Held der
Story verschiedene gefahrliche Ge-
genden absuchen und dort Rétsel 16-
sen. Schauplétze sind zum Beispiel ei-
ne Wiiste und eine Weltraumstation,
die man zerstoren mufl. Um zu iiberle-
ben, muf} der Spieler Nahrung fiir sei-
ne Figur besorgen. AuRerdem gilt es,
sichin ein irdisches Video-Netz einzu-
klinken, um Informationen iiber die
Gegner zu erhalten.

Erste Bilder von Alien Virus konnt [hr
hier begutachten. Unser erster Ein-
druck ist positiv. Aber warten wir
ab und lassen uns von /f“\ / ~
der Endversion iiber-| \ ¢ ) ,’;;
raschen. QW 2

/

3 us'.

=
ik -;___ |

Habt Ihr ein Traumauto? Wolltet Ihr schon
immer selbst ein paar Runden auf den
Rennstrecken dieser Welt drehen? Nichts
leichter als das: Steigt in die CARS, und

Fure Triiume werden wahr.

- Coming Soon -

PC (486), Hersteller: Dimension
Creative Design, England,
Muster von: Hersteller.

as Label Dimension
Creative Design ist bis
dato relativunbekannt in
deutschen Landen. Der
Chef von DCD, Kevin Bulmer, ist aller-
dings fast schon ein alter Hase auf dem
Gebiet des Software-Marketing. Unter
seinen Fittichen entstand ein neues Au-
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torennspiel, das alles bisher Dagewe-
sene in den Schatten stellen soll.

Vom Aufbau der 3D-Szenen her erin-
nert Cars, so der Name des neuen
an den Ballerspiel-Renner

Games,

A Auch bei Cars
darf man sich
auf exzellente
Grafiken freven

*Wumm*. Von der Geschwindigkeit und

dem schnellen gra-
fischen Aufbau her
konnte man mei-
nen, dal man das
Spiel gerade auf
einem 3DO sieht —
doch dem ist nicht
0. Das Game wur-
de fiir PC-CD-ROM
produziert, aller-

dings benotigt man schon ein wenig Re-
chen-Power. Ein 386/40 geht gerade

A Was fir ein
Gefahrt!

noch so, erst mit einem 486er kommt
richtig Freude auf.

Nach dem Start von Cars konnt Ihr
Euch fiir einen von vier auswahlbaren
Rennern entscheiden, die allerdings
wenig mit Stock Cars, Formel 1 oder
Rallye zu tun haben: Das erste Fahrzeug
ist eine Art Hovercraft, das zweite eine
Art Panzer, das dritte ein richtiger Flit-
zer, und dasvierte ist noch unbekannt.

Jedes Vehikel hat seine Spezialitdten.
Der Hover gleitet schnell iiber die
Flachen, hat aber Schwierigkeiten bei hii-
geligem Geldnde. Der Panzer ist zwar
nicht so schnell, kommt aber im unwegsa-
men Gelande gut vorwarts. Der Renner
[duft auf Asphalt wie geschmiert, bleibt
aber beiunebenen Flidchen zuriick.

Die Rennen entpuppen sich als viel-
seitige Missionen. Zum Beispiel muf}
man seinen Fahrerkollegen aus den
Klauen eines Wild-West-Sheriffs be-
freien. Es gilt die richtige Stadt zu fin-
den, den Sheriff und seine Kumpels zu
bekampfen und zu besiegen.

Das so ganz andere Rennspiel Cars
soll iibrigens noch in diesem Jahr er-
scheinen. Wir werden Euch so
schnell wie moglich, = SN
mehr dariiber be-| (“ ) [ A )
richten. b (> 4




Carmby is bock

Dafl ein dritter Teil von “Alone in
the Dark” kommen wiirde, war
mir klor aber daf er so schnell
kommen wiirde, doch eine echte
Uberraschung. |

ach der Einbeziehung des
Lovecraft-Mythos in Teil 1 und
der Voodoo-Legenden in Teil 2
von Alone in the Dark stellt sich
Held Edward Carnby im dritten Teil den Sagen
um die Navajo-Indianer. Wie es dazu kam, das ist
schnell erzahlt. Nach den iiblen Erlebnissen auf Derceto (Alone in
the Dark 1) zieht es Emily Hartwood nach Hollywood. SchlieBlich be-
kommt sie eine Stelle als Script-Girl bei Hill Century, die gerade die
Dreharbeiten zu einem
neuen Western begon-
nen haben. Im Sommer
1925 macht sich die Hel-
din mit dem Drehteam
fiir die Produktion des
Films “Last Ranger”
nach Slaughter Gulch

~ gen unliebsamen Untoten herumschlagen

den Kulissen der Hill Century vermi-
schen, macht sich unser Held auf die Su-
che nach Emily. Schon bald merkt er, wie
der Hase lauft. Stadtgriinder Jedediah
Stone, der den Navajo-Indianern das
Land entrissen hat, fiihrt die Gemeinde
auch nach seinem Tod weiter.

Soweit zur Story. Die Technik des neu-
en Infogrames-Games wurde im groen
und ganzen vom Vorgénger iibernom-
men, hat aber an zahlreichen Stellen Up-

ALONE

IN THE DARK 3

-Work in Progress-

PC, Hersteller: Infogrames,
Frankreich, Muster von: Her-

auf, einer kleinen Gei- stallar dates erfahren. Sowandert der Held jetzt
sterstadt mitten in der ' durch gezeichnete Welten, die den drei-
Mojave-Wiiste. dimensionalen Touch noch ein bifSchen

Am Abend des 3. Juli, fiinf Meilen von Slaughter Gulch entfernt,
wird ein vollig erschopftes Pferd gefunden. Auf dem Sattel steht nur
eine kurze Message: Holt Carnby. Klar, keine Frage, Carnby folgt der
Aufforderung und wird von einem Cowboy empfangen, der sich bei

realistischer machen. Infogrames ver-
spricht eine Sequenzin “subjektiver 3D”
(wasimmer das genau sein mag).
Jederzeit kann der Spieler einen
Stadtplan der Geisterstadt aufrufen, um
sich besser zu orientieren. Also steht
wieder mal eine heifSe Storyins Haus, die
einen Touch von Virtual Reality mit

Hauch von Virtual Reality auf die Spieler zu

A Diesmal sind die Grafiken von einem franzésischen
Comic-Zeichner umgesetzi worden und bieten
ein noch defuillierteres Bild der fiktiven Umgebung

genauerer Betrachtung als Skelett entpuppt. Carnbys
Alarmglocken machen sofort einen Heidenldrm. Es
geht wieder mal um Untote. Nachdem er das Emp-
fangskomitee auf wenig charmante Weise, aber fach-
mannisch, zerlegt hat, schafft er es gerade noch, iiber die Briicke zu
hechten, bevor die sich in der Tiefe in ihre Einzelteile zerlegt. Verlo-
renin einer Welt, in der sich die Uberreste des Wilden Westens mit

1165% 94

sich bringt. Bis Weihnachten
miissen sich Carnby-Fans
allerdings noch gedulden.

SPECIAL 24

Alle Spiele auf CD!
Noch zu haben -
bitte benutzt die

Bestellkarte im
Heft.

‘Gratis Katalog

mit Spiele ohne Ende

Uber 2000 Spiele fiir
Amiga, PC und
Macintosh im Angebot
und ther 8000 ver-
schiedene Hard- und
Software Produkte.
Der Katalog ist jeden
Monat neu und jeden
Monat stehen
ca.100 neue Spiele
mehr zur Auswahl!
Also gleich Katalog
anfordern, kostenlos
und unverbindlich,

bel:

Vertriebs GmbH W
Hohenzollernstr. 90 9.‘
80796 Miinchen R4
Tel.: 089/307 33 33 AR
Fax 089/307 788 76 Yaad
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Wie gerne wr’ ein Kinst-
ler ich, doch leider weif} das
niemand nich. Ich bin ver-
kannt, oh ich Genie, Thr seid
Banausen, jo, und wie!

WIGGINS IN
STORYLAND

PC (Windows), ca. 100 DM,
Hersteller: Media Vision,
USA, Muster von: Hersteller.

oethe hatte es schwerer
als Thr: Zu seiner Zeit
gab es schlie8lich noch
nicht so schicke Soft-
ware wie z.B. Wiggins in Storyland, mit
der das Geschichtenschreiben echt
zum Kinderspiel wird.

LR E e " A - |
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Diese Story sollte man jedem
Hund vorlesen, bevor man
ihm das Apportieren bei-
bringt. Der Erfolg diirfte ver-
bliiffend sein.

RUFF’S BONE

PC (Windows), ca. 90 DM, ge-
plant fir: Mac, Hersteller: Bro-
derbund, USA, Muster von:
Electronic Arts.

~ . uffist ein ganz normaler
o, amerikanischer  Hund.
= Infolgedessen bellt er

. englisch und spanisch,
aber nicht deutsch, und er Rt sich je-
den Sonntag von seinem Herrchen ei-
nen Knochen zwecks Wiederbeschaf-
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Nehmen wir den groften Kritikpunkt gleich vorneweg: Wig-
gins gibt es nur auf Englisch. Daaber nur minimal Text auftaucht und
der sich quasivon alleine erkldrt, kann man hier mal ausnahmswei-
se beide Augen zudriicken. Pluspunkt: Der Editor, mit dem [hr Eure
Geschichten in das liebevoll gestaltete ‘Buch’ schreibt, benutzt die
deutsche Tastaturbelegung. Umlaute sindalso kein Problem.

Falls [hr Euch nicht im Spielzimmer von Wiggins, dem pfiffigen
griinen Regen- oder Sonstwiewurm amiisieren wollt, konnt [hr
Euch unter zahlreichen animierten Hintergriinden ein Bild fiir Eu-
re erste Buchseite aussuchen. Ein paar Charaktere (es gibt 40 un-
terschiedliche) und Requisiten (110) dazugepackt, und schon
braucht [hr Euch nur noch eine Story auszudenken und dane-
benzuschreiben. Die Mdnnekens hampeln dabei kriftig durch
die Gegend und
konnen mit unter-
schiedlichen Ge-
sichtsausdriicken,
GroRen und Aus-
richtungen veran-
dert werden. Wit-
zige Sounds und
Hintergrundmusi-
ken runden das
Ganze ab.

Natiirlich kénnt Ihr Eure Werke fiir die staunende Nachwelt
ausdrucken oder unter Eurem (Kiinstler-)Namen abspeichern

m}

A Aus Kates Taebuch
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fung in die Landschaft werfen. Die witzigen Abenteuer, die er da-
bei unter und iiber Wasser, in den Wolken und im Knochenland er-
lebt, erzéhlt dieses Mitmachbuch aus der Reihe der ‘Living Books’.

Ruffs Knochenjagd ist inzwdlf Kapitel (Bilder) aufgeteilt, die Thr
einzeln anklicken oder von vorne bis hinten durchlaufen lassen
konnt. In jedem Bild erwartet Euch eine ldngere animierte Ein-
gangssequenz, dann diirft Ihr im ‘Action-Modus’ wild auf dem Bild-
schirm rumklicken
und die vielen kur-
zen bis langen Ani-
mationen ansehen.
Dazu werdet [hr mit
putzigen Soundef-
fekten und glaskla-
rer Sprachausgabe

A Weiter geht’s
iber die Leiter

« Apportieren will

gelernt sein

ding bescheciden an

— wer weif}, vielleicht werden sie
in 100 Jahren ja mal als Friihwerke eines
literarischen Genies gehandelt. Eure
Erben wird’s freuen, und Ihr habt an
Wiggins bestimmt Euren Spaf.

Das Malbuch samt Wachsmalkreiden
und Klebebildern konnt Ihr ja derweil
Euren kleineren Geschwistern
vermachen, damit sie Eure [n- — 3
spirationnichtstoren. - (& \Ct

- Avfmachung: 11
B - o

Biicherschreiben leicht gemacht

verwohnt — auf Englisch bzw. Spanisch.
Und damit ist der ganze Unterhaltungs-
wert fiir die anvisierte Zielgruppe, nam-
lich Kinder zwischen drei und acht, voll
im Eimer. Falls die Living Books jemals
auf Deutsch iibersetzt werden sollten
(Warum werden sie das eigentlich
nicht? So viel Text ist schlieBlich nicht
drin!), wird der Computernachwuchs
vielzu lachen und zu tun bekommen. An-
sonsten diirfte hierzulande mit diesen
an sich verdammt guten Progs

kein Blumenpott zu gewinnen @.
sein. A\ 4

e T

Der grofite Fehler dieses Kinderprogramms: Engli-
sche Texte!

1168294 |



Schweinebucht

Geheime Intrigen, verdeckie Aktionen, inszenierte
Aufstinde: die dunklen Machenschaften des CIA.

PC (unterst. SoundBlaster),
119,95 DM, Hersteller:
Ocean, England, Muster
von: Bomico.

ir haben es ja immer
gewult: Wenn ein Ba-
nanenstaat in der Drit-
ten Welt Arger macht,

schwirmen flugs die Agenten des CIA
aus, untergraben die herrschenden
Strukturen und fiihren die Rebellen ir-

A Im Anflug: Die
CIA-Truppe wird
eingeflogen

gendwann zum Putsch.
Ausgangspunkt des Ge-
schehens ist die fiktive
Insel Sao Madrigal vor
der Kiiste Brasiliens.

fiir besondere Missionen unterhal-
ten.

Mitglieder der politischen Abtei-
lung (meist Insel-Oppositionelle)
werben wichtige Funktionstréger der
Gegenseite an— sei es durch Erpres-
sung oder durch geduldiges Uberre-
den. Die Propaganda-Abteilung wie-
derum beeinflufst Fernsehstationen,
besticht Journalisten (“Lead the
Press...”) und druckt Flugblatter.

Die Militérspezialisten schlieflich
iibernehmen zum Abschluff den wich-
tigsten Part: Sind geniigend Uberldu-
fer gewonnen und das Land schon in
Aufruhr, stiirmen sie (ggf. mit Hilfe
von Rebellen) die Hauptstadt und das
Prasidentenpalais.

Ein wirklich netter
Plot, zugegeben. Und
egal,ob er realistischist
oder nicht: Bei Central

RENEERVNNNR= =

Als ClA-Koordinator A Dje Idylle triigt: Die Inselkarte bietet alle

des Einsatzes muR der
Spieler drei strategi-
sche Agenteneinheiten dirigieren, die
wiederum jeweils einen Spezialisten

giﬁ Urteil: §

!H
- o
& g
4 ®
@
wh
£
-
=
E=1 o~

Das Einmaleins des Spionierens als Einerlei des
Spielens; Nette Idee, sehr durchschnittlich
umgesefzt
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Infos liber die politische Lage

Intelligence macht das Intrigieren
SpaR. Fiir Strategen allerdings ist die
Sache schnell ausgereizt, denn
mehrals ein Szenario, mitimmer
wieder leicht verdnderten Aus-
gangsparametern, ist nicht vor-
handen. Und wer in das Genre
lustvoll einsteigen will, muf§ das
harte Agentenhandwerk selbst
lernen: Die zwar deutsche, aber
schlecht gegliederte Anleitung
[aBt viele Wiinsche offen. Und
warum das Ganze auf CD gepreft
wurde? Weil man da so schén mit
inhaltslosen Videoclips und In-
tros Platz schinden
kann. Es geht noch

besser! \

=
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ysteme GmbH
Fax 0911/268073

Denisstrafle 45 90429 Nirnberg T 0911/288286

T.S. Datens

ion pur von Electronic

Black Shadow
Act

fur AMIGA nur 1 9. 0

Der Hit-Titel von Demonware
mit 100 Action-Screens jetzt

OOOPS UP

Fir lhren PC natdrlich komplett
in DEUTSCH, 3.5"Disk. Sie sind
als Spieler, Taktiker, Stratege,
Diplomat, Politprofi, Salonlowe

Einmal Kanzier sein

Feseanon AMIGA 8::

Hidden Below DV... 65.90 :
Hurra Deutschland. 65.90 gulﬁlMaDﬂattrlk Dv,,gg,g
SSN-21 Seawolf.....85.90 D-DayDV............... 9.9

Death or Glory DV..75.9
Theme ParkDV....... 79.90 3
200! 2. 55.90 EffmaniaDA........... 49.9

Fifa Soccer DV....... 55.9
CYBERBLAST Hanse Expedit.DV.. 39.9
e s o T Ishar 3 DV.............. 55.9
ussen wi i
Action-Renner vonalgmerprise E':::eggg?rﬁ\?v gggo
- original forAMGAnu19.90 spaceward HO!I DV 65.90 ()
Starlord DA............ 69.90

PC Brandneu Multimedia Power CD
BuLi Ma Hattrik DV.79.90 CO-ROM Lautwark 2u ciners ammiar s
Death or Glory DV..79.90 Media PC. Uber deutschsprachiges Menii-

Fifa SOccer DA ...... 69.90 sgstem haben Sie auf dieser CD:

i 1550PCX Grafiken 300 EPS Grafiken
i Hanse Expedition... 39.90 "y50GIF ider 111 CDR Grafiken

. Hurra Deutschland..65.90 140FLI Filme 890 CMF Musics

Mad News DV........ 75.90 %&%@mds gg Eglb Qd*ibgugic
I en ~Aan ter.

Pizza Connei 5V, 70.00 %0WAVSaunds 45 Domoe VEAmi

Super Sound
Theme Park DV...... 79.90 Auf der CD sind natiirlich aug.iil alle bendtigten

Tie Fighter DV........ 85.90 B:Jrﬁcqil:’r l{ﬁnd Player[.xgé.tgl._a‘_tzlzlim ggrminal-
2 u ailbox ramm, oolu mmand-
ﬁﬁiﬁ'l a E?;,eaag‘;ghbv ;ggg Center, zwei Aﬁ?ﬂo-Tracks fur jeden CD-Player

Z00l 2 ..o 59.90 Und jetzt das Beste: nur 29.90

(o N ]
dell an

durch Felder verhiillt ist

Mehr als 10 Fotomodelle mit verschie
denen Starken! Fir AMIGA1 990

dgegen ein Fotomo

(slslelslels]
entrefold Squares

Sie treten
dessen Bil

Fir AMIGA nur 9 90

Aris

Klar ist die Software 'was fir mich: Bitte recht flott absenden ! ‘x
Bezahlt wird per

D Nachnahme (Kosten 9.90) D Scheck (Kosten 6.50)

Absender:
R ) P

1.5, Datensysteme GmbH_Denisstr. 45 90429 Nimberg 'T'éi:@%i’giss 286

und Mann aus dem Volk gefor-

dert. Jetzt nur DM 1 990

STAR CLUSTER

8 Nehmen Sie teil an der Besiedelung des un-
endlichen Weltraumes!
In diesem epochalen Simulationspostspiel er-
forschen, erobern und entdecken UNEND-
LICH(!) viele Mitspieler aus ganz Europa
im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE-
 GRENZTEN DECOS-UNIVERSUM immer wieder
<4 neve Welten (mit extra Karten) und Artifakte!
=L Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Raumschif-
& fe mit den unterschiedlichen wissenschaftli-
#752%% chenEntdeckungen!
_ /75 Lernen Sie die Geheimnisse unbekannter Pla-
"~ = ¢ netenund desunendlichen Weltalls kennen!
f& Ausfiihrliches Info:
DECOS GmbH
Postfach 10 06 38
60006 FRANKFURT/MAIN
(Tel.069/29 22 33, Mi+Do 16 — 18 Uhr)

Weehee Worlds: Weebees haben es schwer, sehr
schwer. Sie sind sehr ordnungsliebend und leben in einer
so unordentlichen Welt. Helfen Sie den Weebees, etwas
Ordnung zu schaffen - aber Vorsicht, es ist nicht leicht.
Fealures:;

= 55 Level, viele davon dreidimensional angelegt

= Teleporter, Blocker, Minen, Lifte, zerbr. Baden, uvm.

* Inklusive Level - Editor :

Erforderiiche Hardware:
MS-D0S PC, ab 80286-Prozessor mit DOS 5.0 oder hoher,
VGA-Karte, Festplatte. Alle Amiga.

. Handieraniragen erwiinsent! Tel.: (02361) 36267
,  LIFETIMES/Expert Software FAX: (02361) 652744

Mailbox: (02361) 373214
CompuServe: 100101, 1703

Pestalozzistrafie 6
45661 Recklinghausen
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Spurensucthe

Spione wie wir haben’s verdammt schwer,
immer an die absolut neuesten Daten her-
anzukommen. Allzu oft entpuppt sich eine
heifle Spur als Fehlanzeige, und vielver-
sprechende Hinweise fihren statt zur er-
sehnten Losung eines Adventure-Pro-
blems nur tiefer in die Irre. Doch diesmal
ist uns wahrlich ein besonders guter Coup
gelungen: Unsiist der unheimliche Robin-
sonins Netz gegangen. Dem Heibert sei
Dank. Dazu gibt's noch reichliches Agen-
tenfutter fiir Spieler etlicher aktueller Top-
Games und ein frohliches “ Gehabt Euch
wohl” -

Euer Aushilfsagent

09/16
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@ Robinson’s Requiem

Ein Reisebericht

aus der Zukunft

“Sie werden fiinf erregende Jahre
erleben. Die Planeten, die Sie
erwarten, werden hochstwahr-
scheinlich viel weniger friedlich
sein als die Welt, die Sie auf Ihrer
ersten Mission erschlossen ha-
ben. Lassen Sie deshalb stets Vor-
sicht walten. Gefahren lauern iiber-
all. Nutzen Sie [hre Talente, um zu
iiberleben...” — So hatte Plato 625
uns verabschiedet. Die Ausbildung
war lang genug gewesen. Jetzt war
Zeit fiir die Realitdt. Das Abenteu-
er konnte beginnen...

1. Kapitel: Dschungelbuch

Am Anfang ging ich erst einmal
nach Osten, nahm den Weg links
durch die Berge. Die Wracks dort
fielen mir gleich auf, und ich sam-
melte fiinf Dréhte ein. Hinter einer
Ruine entdeckte ich etwas Medi-
zin. Alles Dinge, die man mal ge-
brauchen kann. Zuriick dann erst
nach Siiden, spater nach Osten
und an einem See vorbei. Den Ro-
binson dort mufte ich toten. Bei
ihm fand ich Streichholzer, einen

Icon). Um den See herum waren
drei Stiick Blumenkohl in gehei-
men Nischen versteckt. Auf die
Dauer wurde es ziemlich schwer,
sie zu tragen. (Im Laufe des Spiels
habe ich sie dann recht friih geges-
sen.) Dann ging ich nach Westen,
bis zum Ende des Berges. Auf dem
Weg sah ich im Siiden seltsame
Wiirmer auf grofen Erdhaufen
und weiter nordlich einen Blumen-
kohl.
An der StralRe angekommen, folgte
ich ihr nach Siiden. Es-wurde wie-
der bergig. Links am Hang fand ich
etwas Ebares. Gegen einen Adler
mufte ich kimpfen. Aber er verlor
den Kampf. Mein Messer half mir,
vom toten Korper Fleisch und Fe-
dern abzuschneiden. Dann ent-
deckte ich das Adlernest mit Eiern
undvielen Federn. Weiter ging der
Abstieg Richtung Norden. An der
StraRe stand ein Werwolf. Mit dem
Messer machte ich ihm den Gar-
aus. In der Néhe fand ich einen
Computer im Gras. Auf einem en-
gen Gebirgspafd ging es dann wei-
ter nach Westen. Und da geschah
es! An einer StrafSe tauchte plotz-
lich ein Tiger auf. Ich schlich an
ihm vorbei, immer entlang der
Strafe  nach

A Hénschen Apfelbaum war hier

Kiirbis, einen Computer und eine
Batterie. Sein Messer war herun-
tergefallen; ich hob es auf. Die Bir-
nen auf dem Baum am See sind
nicht genief8bar. Da muf} man vor-
sichtig sein! Mit dem Messer be-
kam ich Aste und Blétter von den
Bdumen ab. Mit den Bléattern und
einer Nadel konnte ich mir einen
Hut basteln. Um Robinsons Kiirbis
mit Wasser zu fiillen, mufSte ich
erst “USE” anklicken und dann
den See, wihrend ich schon ziem-
lich nah am Wasser stand. Das
Wasser mufite unbedingt desin-
fiziert werden — ich tat das mit
der Sterilisationstablette (“USE"-

Norden. Auf
dieser Strafe
blieb ich bis zu
ihrem Ende.
Dort angekom-
men, sammel-

Harz von ei-
nem Baum. Aus
dem Harz und
einem Zweig
bastelte ich mir

eine  Fackel.

Dann ging es weiter nach Norden
und an der Kreuzung nach links.
Bei der Hohle entziindete ich die
Fackel. Dann tratich ein.

2. Kapitel; Ali Babas Hohle

In dieser Hohle wimmelte es von
Mutanten. Von den vielen geféhrli-
chen Abgriinden mal abgesehen,
war es ein ganzes Hohlensystem.
In der groRten Hohle fand ich ei-
nen Computer auf dem Boden. Ein
sehr langer Flur fiihrte von dort
aus nach Norden. An seinem Ende
entdeckte ich an den Wanden Sal-
peter, den ich mit dem Messer ab-
kratzte. Ich nahm ein paar Antibio-

11@94':

te ich etwas -



tika zur Vorbeugung gegen Grippe.
Und weiter ging es durch die
Siimpfe Richtung Westen.

3. Kapitel: Im Nebel

Uns wurde damals empfohlen,
nicht im Dunkeln durch die Siimp-
fe zu gehen. Es war die Rede von
einer grofen Echse, die alles to-
ten wiirde, was sich bewegt. Na ja,

einiges zu sagen. Nicht weit von ihr
fand ich den “Dorf-Stegosaurus” —
ein eigentiimliches Haustier. Sei-
ne Milch ist allerdings sehr lecker
und nahrhaft. Man melkt ihn, in-
dem man den Kiirbis unter das Eu-
terstellt.
Ich sammelte ein paar fadenéhn-
liche Kriechtiere ein (Schlangen,
etc.;anklicken). Aus einem Ast und
so einem Faden-

A In Boxershorts durch die Savanne

ganz so schlimm war’s dann aber
nicht. Ein paar kleinere Monster
attackierten mich. Vier mogliche
Wege fiihrten nach Westen. Der
nordlichste brachte mich zu einem
Baum mit leckeren Trauben. Der
zweite schldngelte sich durch ein
schmales Tal. Hier waren fiinf Me-
lonen in hohem Gras versteckt.
Uber den dritten gelangte man zu
einem weiteren Robinson. Als ich
mit ihm redete, gab er mir eine
Halskette.

In dieser Schlucht sammelte ich
ein paar Yks-Ykd-Friichte, die wie

— eine leichte Droge wirkten. Die
“vierte Strale, die siidlichste,

brachte mich zu einem Dorf. Auf
diesem Weg gab es einige giftige,
fleischfressende Pflanzen. Ich
mufite sie entweder umgehen
oder kaputtmachen. Sollte jemand
von diesen Pflanzen attackiert
werden, so ist Eile geboten. Ihr
Giftwirkt schnell.

Vor dem Dorf legte ich die Kette
um meinen Hals. So lieSen mich
die Wéchterinnen unbehelligt pas-
sieren. In diesem Dorf lebten wohl
nur Frauen — alles Kriegerinnen.
Sie empfingen mich sehr
mifStrauisch. Aber als ich ihnen ei-
ne Lampe schenkte, verloren sie
ihre Angst. Der Gedanke, hier lén-
ger zu bleiben, hatte einen gewis-
sen Reiz, doch ich ging weiter in
nordlicher Richtung.

Nach kurzer Zeit gelangte ich zur
Chefin des Dorfes. Sie hatte mir
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tier bastelte ich
einen Bogen.
Aus Stécken und
Federn entstan-
den hervorra-
gende Pfeile.
Aus einem Ast,
einem Faden-
tier, einer Si-
cherheitsnadel
und einem Erd-
wurm bastelte
ich mir eine
Angel. Man kann an einigen Stel-
len gut angeln, indem man das
“Haken™-Icon anklickt. Irgend-
wann ging ich dann wieder zuriick,
am Dorf vorbei, durch die Hohle
der Mutanten bis in den Dschun-
gel.

4. Kapitel: Die Tigerjagd

Vorher war ich dem Tiger ja schon
einmal begegnet, jetzt schlich ich
mich wieder an ihn heran. Unbe-
merkt krabbelte ich an ihm vorbei
undauf der anderen Seite noch ein
ganzes Stiick weiter. Dann nahm
ich den Bogen und schof zwei
Pfeile auf ihn ab. Nach dem ersten
Schu griff der Tiger mich an.
Doch er hatte keine Chance. Vom
Kadaver des toten Tiers nahm ich
mir das Fell und einige Brocken
gutes Fleisch mit. Anschlieiend
ging’s zuriick, am Schiffswrack vor-
bei immer nach Norden, iiber den
Bergund die Briicke.

Von rechts auf dem Felsen nahm
ich mir ein paar Bldtter der “Ma-
juarina’-Pflanze mit. Kurze Zeit
spater kam dann noch ein Tiger,
den ich ebenfalls mit zwei Pfeilen
erledigte. Auch hier nahm ich Fell
und Fleisch mit. Aus Fell, Nadel
und Faden fertigte ich mir beque-
me Kleidung.

5. Kapitel: HeiR und kalt

Die Hohle fiihrte nach Norden.
Hier war Kleidung sehr wichtig. Am
besten bewdhrten sich Felle. Hier

hatte ich es mit der kéltesten Stel-
le im ganzen Spiel zu tun. Diese
Hohle durchquerte ich von Siiden
nach Norden. In der Haupthdhle
begegneten mir Pteranodons, die
keine friedlichen Absichten hat-
ten.

Von hier ging ich weiter nach
Osten, und am Ende dieser Hohle
totete ich einen Robinson. Bei ihm
fand ich einen Computer, einen
Rasierer und ein Computerspiel,
dasallerdings auf diesem Planeten
nicht funktionierte. Ich ging zuriick
in die Haupthohle und von dort
weiter nach Norden. Dann verlief
ichdie Hohlen und durchquerte ei-
ne enge Schlucht.

6. Kapitel: Im Apachen-Canyon
Hier draufen war es plotzlich
ziemlich warm. Die Kleidungs-
stiicke und der Blatterhut hatten
ihren Zweck erfiillt.

Die Wiistengegenden und beson-
ders die engen Schluchten sind
von einer Spinnensorte bewohnt,
die einen sehr giftigen Bif hat. Es
ist besser, sie zu toten oder ihnen
weitldufigaus dem Wegzu gehen.
Vor dem Durchqueren dieser Ge-
gend ist es sehr empfehlenswert,
sich selbst eine Injektion mit Se-
rum zu verpas-
sen. Sollte man
doch gebissen
werden, sollte
man schnell mit
der Giftabsaug-
pumpe die Wun-
de reinigen oder
sich ein weite-
res Serum sprit-
zen.

Die Wiiste durch-
querte ich wei-
ter nach We-
sten.Nach einer
Weile eroffnete sich eine Ebene,
auf der grofie, schnelle Bisonher-
den grasten. Ein paar Tiere totete
ich und nahm mir das Fleisch und
die Felle mit. Ich benutzte dazu
den Bogen und ein paar Speere
der hiesigen Pygméen.

Am Ende der Ebene sah ich einen
grofden, aggressiven Bison mit ei-
nem Jungtier. Ein Stof mit seinen
Hornern bringt in der Regel Kno-
chenbriiche und manchmal sogar
eine zeitweilige Taubheit mit sich.
In der Ecke fand ich die sterbli-
chen Uberreste eines weiteren
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Robinsons.
nahm ich mit.
Weiter in Richtung Siiden fiihrte
ein Paf iiber die Berge. Auf der an-
deren Seite wartete noch ein Ro-
binson. [hm horte ich zu. Er bot an,
die Computer aller Robinsons ein-
zusammeln. Lafl ihn mal machen,
dachte ich mir.

Auf dem Grund der Schlucht be-
stand die Moglichkeit, drei weitere
Kiirbisse einzusammeln. Um in die
Wiiste zuriickzukehren, konnte ich
mich entweder immer in Richtung
Osten halten, oder ich mufSte den
alten Weg quer iiber die Ebene mit
den Bisons gehen. Ich wéhlte den
Weg nach Osten, und in einem klei-
nen Tal nach Siiden hin konnte ich
es mir sogar leisten, ein paar
Fleischklopse zu essen.

Zuriick in der Wiiste, ging ich {iber
die Strafie, die nach Osten auf ein
Plateau fiihrt. Dort lebten in einem
Dorf Eingeborene, gegen die ich
kdmpfen mufSte. Es bestand die
Moglichkeit, von den Eingebore-
nen Speere zu bekommen, die sich
als todliche Waffe herausstellten
und spdter noch sehr hilfreich
werden sollten.

Nordlich des Dorfs lag ein Kartof-
felfeld. Meinen grofen Kiirbis

Seinen Computer

A Das Wasser steht uns bis zum Hals. Wo istdas
FloB3?

hdngte ich an ein paar Bldttern in
den See und fiillte ihn mit Wasser.
Dann verlie® ich das Dorf in siid-
westlicher Richtung. Der Kampf
mit einem Pteranodon war unaus-
weichlich. Das Tier hatte es auf
meine Augen abgesehen!

Bei einem erlegten Robinson lag
der ndchste Computer. Zuriick in
der Wiiste, folgte ich einem Gang
nach Ostenin eine Hohle.

7. Kapitel: Ganz schon kalt

Ich blieb erst mal auf der groSen
Strafle. Sie fithrte durch zwei
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Hohlen, die von kleineren Dinos
bewohnt waren. Am Ende der
Hohlen wandte sich der Weg nach
Siiden und fithrte in ein Labyrinth.
Es gab dort viele grofSe Hallen, die
in einer Sackgasse endeten. In
einer dieser Hallen entdeckte ich
an einem leblosen Korper einen
weiteren Computer.

In einer anderen Halle gab es ei-
nen kleinen Teich. Ich nahm die
Schildkrote, a8 sie und machte
dann aus ihrem Panzer einen
Helm. Von den Wanden kratzte ich
das Salz ab. In Zeiten grofer Hitze
kann es sehr niitzlich sein. Dann
kehrte ich in die Haupthohle
zuriick und folgte der Strafle in
stidwestlicher Richtung bis in die
Wiiste.

8. Kapitel: In der Todeswiiste
Hier ist es unheimlich heif3, und
um zu iiberleben, mufl man zwei
Dinge beachten. Zum einen ist es
sehr wichtig, Wasser mit sich zu
fithren. Ich hatte zweivolle Kiirbis-
se. Zweitens: Man muf einen Hut
tragen und hin und wieder etwas
Salzzu sich nehmen.

Ich folgte der Strafe auch iiber die
erste Kreuzung hinweg immer
weiter nach Westen. So kam ich in
eine wiistendhnliche Gegend, die
im Norden von einem Triceratops-
Saurier bewohnt wurde. Diesem
Wesen sollte man sich besser
nicht ndhern!

Weiter im Siiden totete ich einen
verriickten Robinson und nahm
seine Habseligkeiten an mich: ei-
nen Computer und einen Raketen-
werfer mit Leuchtmunition.

Zuriick an der zweiten Kreuzung,
wandte ich mich wieder in Rich-
tung Siiden. Eine Herde Eidechsen
stellte meine nédchsten Gegner
dar, Die Strae splittete sich da-
nach auf. Am Ende lagen ein leblo-
ser Korper und ein Computer.
Anschliefend kehrte ich wieder in
die Hohle zuriick.

9. Kapitel: Licht im Dunkel

Ich ging durch die Schlucht und
dann durch die andere Hohle, um
wieder in den Dschungel zu gelan-
gen. Am Ful’ des Berges durch die
Hohle der Mutanten ging es weiter
bis in den Sumpf. Hier wartete ich
auf die Nacht.

Als ein Tyrannosaurus erschien,
feuerte ich mit Leuchtmunition
auf ihn. Solange er geblendet war,

A Orientierungshilfe: Die Quadrate sind Feinde

konnte er sich nicht bewegen. Ich
attackierte ihn, bis er starb. Dabei
muf3te ich mehrere Blendgranaten
abfeuern, da der Kampf ldnger
dauerte. Anschliefend ging ich ins
Dorf der Kriegerinnen. Dort herrsch-
te groe Freude iiber meinen Be-
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such, weil der Tyrannosaurus das
Dorf in Angst und Schrecken ver-
setzt hatte.

Am Ende des Dorfes wartete die
Chefin auf mich. Als Zeichen ihrer
Dankbarkeit schenkte sie mir eine
Lampe und noch ein paar andere
Dinge. AnschlieRend ging ich in
den Dschungel zuriick.

10. Kapitel: Die “Sponz”-Hohle
Durch den Dschungel ging es im-
mer nach Osten bis zu einem Was-
serfall. Hier fiillte ich meine Kiir-
bisse mit Wasser. Auf der Strafse
nach Westen und spater nach Sii-
den gelangte ich bis zur Hohle der
Larven. Ich ging hinein und schlich
mich durch den Gang.

Eine besonders fette Larve warte-
te in der groBen Hohle. Hier war
Vorsicht gebo-
ten. Die Larve
reagierte sehr
flink. Ich tote-
te sie. Immer
auf dem Boden
schleichend, be-
wegte ich mich
nach Westen.
Mir begegne-
ten noch e
paar weitere Lar-
ven, die ich
auch toten muf3-
te. Ich fand noch
einen Computer und kehrte dann
umin Richtung Osten.

Inder grofRen Hohle fand ich einen
Durchgang nach Siidosten. Durch
den unterirdischen Gang mufSte
ich krabbeln. Er endete in einem
Waldstiick.

11. Kapitel: Ein Waldspaziergang
Hier war Vorsicht geboten. Am En-
de des Waldes stand ein Robinson,
der mit einem Laser auf alles
schol3, was sich bewegte. Ich erle-
digte ihn mit dem Bogen. Sein La-
ser lag im Gras, und vom Korper
nahm ich mir Ersatzpatronen fiir
den Laser, einen Computer und
ein Paar Handschuhe aus Kevlar.
Im Nordwesten lag noch eine Per-
son, die leise stohnte. Auch von ihr
nahm ich mir den Computer. In
ostlicher Richtung, in einer spér-
lich bewachsenen Gegend, hiipf-
ten mehrere “Lapins” herum
(wohl eine Mischung aus Hase und
Hirsch). Hier bestand die Moglich-
keit, ein paar Fallen (Falle = Draht
+ Ast) aufzustellen, die ich spéter
wieder mitnehmen wiirde. St
Man konnte die Lapins auch mit ei-
nem Geschofs oder mit dem Mes-
ser erledigen. Ihre Felle und das
Fleisch nahm ich an mich.

Etwas weiter siidostlich folgte
ich einer StraRe in die Berge.
Man konnte die Strafse irgend-
wann nach Osten verlassen und
gelangte auf ein kleines Plateau.
Dort war ein niedlicher Apfel-
baum mit leckeren Friichten. Ich
sammelte ein paar ein und ging
dann wieder zuriick zur StraBe.
Doch hier war Vorsicht geboten.
In der Umgebung waren einige
Zentauren, die sehr gut mit Pfeil
und Bogen schossen. Ich erledig-
te sie mit dem Laser und blieb

dann weiter auf der Strafle. Nach

2 ; e (
dem Uberqueren einer Briicke
kam ich zu einem Plateau, wo
gleich ein paar Zentauren mit Ax-
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'FloR und ent-

ten auf mich warteten. Ich totete
siealle.

Von ihrem Héuptling nahm ich den
Computer und eine Axt—eine sehr
geféhrliche Waffe! Dann ging ich
den Weg zuriick und hielt mich im-
mer nach Norden. Ich war sehr
vorsichtig und hatte den Laser im
Anschlag, denn in dieser Gegend
streunten einige Tiger herum. Als
sie mir begegneten, hatte ihr letz-
tes Stiindlein geschlagen. Ich
nahm ihre Felle, und mit all den
anderen Fellen zusammen konnte
ich mirviele warme Kleider néhen.
Ich ging weiter nach Osten, bis ich
am Ufer eines kleinen Sees ankam.
Ich ging ins Wasser und schwamm
ein wenig. Etwas weiter im Norden

_nahm ich das

oder Beine durch. Bevor ich mich
auf einen Kampf mit ihnen einliefs,
zog ich mir den Schutzhelm aus
Schildkrotenpanzer auf.

AnschlieSend bewegte ich mich
durch ein Labyrinth von Hallen. In
einer kleinen Hohle kratzte ich
Kohle von den Wénden. In einer
anderen Hohle, die von drei Rie-
sen bewacht wurde, fand ich auf
dem Boden einen weiteren Com-
puter. Das Labyrinth fiihrte in ei-
nen Gang Richtung Siidosten. Der
erste Pterodactyl erschien, und
ich totete ihn. Mit seiner Reptili-
enhaut versehen sprang ich ins
Wasser. Ich schwamm weiter bis
zu einem Vorsprung. Zwei weitere
Pterodactyls totete ich dort mit

schied mich
fir den Was-
serweg. Eine
Briicke lag auch
auf meinem
Weg.

An der folgen-
den Gabelung
bog ich nach
links ab. Dort
sammelte ich
ein paar Artl-
schocken am
Ufer. Dann ging’s zuriick zur Gabe-
lung und weiter iiber den See. An
seinem Ende tauchte der Eingang
einer Hohle auf. Ich zog meine
Fellkleider an, denn die Hohle sah
sehr kalt aus. Dann fuhr ich mit
dem Flof hinein.

der rund

12. Kapitel: Fluf ohne Wiederkehr
An der ersten Gabelung hielt ich
mich links, dann immer weiter ge-
radeaus, bis die Mauern mich nicht
mehr durchlieRen. Der Schwefel,
den ich dort fand, schien mir sehr
niitzlich zu sein. Per Flof ging es
zuriick zur ersten Gabelung und
dann immer weiter nach Osten.
Plotzlich tauchte ein Wasserfall
auf. Ich zog den Taucheranzug an,
und dann ging’s in die Fluten.
Schwimmen, schwimmen,
schwimmen... — immer Richtung
Norden.

Am Ufer angekommen, wechselte
ich meine Kleidung, und dann ging
es zu Fufl weiter. Dummerweise
liefen mir ein paar Riesen iiber
den Weg. Sie sind sehr gewalttétig
und brechen mit Vorliebe Arme
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A Ist der Robinson gesund, geht's auf der Insel wie-

dem Laser. Dem Weg folgend ging
es dann weiter nach Norden bis
zum Ausgang der Hohle, die in ei-
nen Canyon miindete. Vom Canyon
aus nahm ich den anderen Eingang
in die Hohle. Hier war vorher der
Tyrannosaurus gewesen. An der
ersten Gabelung entschied ich
mich, nach rechts zu gehen, und in
der ehemaligen Saurierhdhle ent-
deckte ich einen weiteren Compu-
ter zwischen einigen Skeletten.
Danach kehrte ich in den Canyon
zuriick.

13. Kapitel: Duell in der Sonne
Zu diesem Zeitpunkt des Spiels
besaf ich 17 Computer, einschlief3-
lich meines eigenen. Nach kurzer
Zeit sah ich einen Robinson bei ei-
nem kleinen H&uschen. Hier war
Vorsicht geboten. Bevor er zur
Waffe greifen konnte, erschofl ich
ihn. Von ihm erbeutete ich einen
Computer, eine Gasmaske und Er-
satzmunition.

Nach diesem kieinen Zwischenfall
wandte ich mich wieder Richtung
Wiiste. Auf dem Weg dorthin be-

SECRET SERVICE

gegnete mir ein weiterer Tyranno-
saurus. In einer Schlucht fiillte ich
meine Kiirbisse mit Wasser und
fand etwas Salz.

14. Kapitel: MacGyver

In der Wiiste angekommen, hielt
ich mich immer nach Westen. In
dieser Gegend war auch der ver-
riickte Robinson gewesen. Weiter
im Norden war ein groBer Platz,
auf dem ein Triceratops friedlich
schlief. Ich hdtte ihn ja umgehen
konnen, aber als ich ihm unab-
sichtlich zu nahe kam, wachte er
auf. Jetzt hatte ich keine Wahl
mehr. Mit einem Molotowcocktail
riickte ich ihmzu Leibe.

Einen solchen Cocktail bastelt
man sich folgendermaflen. Man
nimmt eine leere Whiskeyflasche.
Der Inhalt wird vorher ausgetrun-
ken oder — was fiir ein Verbre-
chen! — ausgeschiittet. Dann fiillt
man die Flasche mit Kohle, etwas
Schwefel und Salpeter. Als Docht
nimmt man Pflaster oder Ver-
bandsmaterial. Will man einen Tri-
ceratops erlegen, dann ist es am
besten, ihn zuerst mit dem Laser
zu beschieRen (davon wird er al-
lerdings nur wach) und dann einen
Molotowcocktail auf ihn zu schleu-
dern.

Schlieflich kam ich an ein Wrack,
das in einer versteckien Nische
lag. Durch Anklicken entwendete
ich die Bordbatterie. Anschliefend
ging es weiter nach Osten. Die
Stralle war sehr lang, und es gab
eine Menge gefdhrlicher Fallen
undauch Treibsand.

Plotzlich stand ich vor merkwiirdi-
gen Robotern, die auch “Walker”
genannt werden. Sie muf3ten mit
dem Laser zerstort werden. Alsich
ein Problem mit Wasser und Ener-
gie hatte, afl ich den Stiel einiger
“Macrelopiota Rhacodes”, die ein-
zigen geniefRbaren Pilze in dieser
Wiiste, die ich am Ende einer
Schlucht im Nordosten gefunden
hatte. Ein Walker spielte Wichter.
Ganz im Siidosten endete die
Schluchtund ging in einen riesigen
Strand iiber. Hier bastelte ich eine
Falle aus Draht und der erbeute-
ten Bordbatterie. Zur eigenen Si-
cherheit (Elektroschock) zog ich
die Kevlar-Handschuhe iiber, die
ich von einem der Robinsons mit-
genommen hatte. Mit dieser “Waf-
fe” schlich ich in Richtung eines
riesigen Roboters.

~ sich jaiti! Thren Standort far
~ einen MulriMedia Sofr Laden
 mit Spielebibliothek und/oder

Chline-Cafe. Fordern Sie
‘schriftlich das Infoschreiben an:
MulriMedia Sofr
52382 NIEDERZIER, Kolpingweg 5e

MulriMedia Sofr
finden Sie in:

08525 PLAUEN
August Bebel Str. 58 Tel 03741-523559

09212 LIMBACH-OBERFROHNA
Hohensteinerstr. 56  Tel 0172-3683086

12627 BERLIN ;
Mark Twain Strafte 7 Tel 030-9886164

15234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Strae 15 Tel, 0335.528032

22769 HAMBURG
Stresemannstr. 167  Tel 040-8515661

22041 HAMBURG
Wendemuthstr. 57 Tel 040-6528426

41236 MONCHENGLADBACH-Rheydt
Limitenstrafle 152 Tel 02166-43951

44866 BOCHUM
Sommerdellenstr.54 Tel 02327-10063

48151 MUNSTER

Weseler Strafte 48  Tel 0251-524001

49078 OSNABRUCK

Martinistralte 82 Tel 0541-434792
50825 KOLN

Alpenerstrafie 11 Tel. 0221-5505303
52064 AACHEN

Guaitastralle 2 Tel 0241 33199
NEU! NEU! NEU!

52249 ESCHWEILER
Englerthstrafie 21 Tel. 02403-15763
NEUI NEU! NEU! Online Casfe

BATTLETECHZENTRUM
52349 DUREN, Josef Schregel Str. 50

Neu! NEU! NEU! Online Cafe
75172 PFORZHEIM

Zerrennerstralie 11

NEU! NEU! NEU!

81475 MUNCHEN
Kénigswieser Straflte 5

96052 BAMBERG
Untere Konigsstr. 10 Tel. 0951-202210

99084 ERFURT
Meienbergstrafte 20  Tel 0361-5621656

Tel 089-7458556

99086 ERFURT irtuality Cafe

Magdeburger Allee 145 (12-24 Uhr)
Tel. 01727-174380

MulriMedia Sofr BURO

52349 DUREN, Tel 02428-94060
Josef Schregel Str. 50 FAX 02428-94062
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SoundDrive 16 Easy
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Die preisgekronte Wavetable-Soundkarte

mit Soft- und Hardwarebundle, inkl. Lautspre-
cher, Mikrophon, Sound-Impression,
16-Bit-Soundqualitit, 2 MB Wavetable-Sound,
Signalprozessor (DSP), u. a. fiir Hall und Echo,
kompatibel zu Roland MT-32, General MIDI,

SoundBlaster und AdLib.
/

A_ Kelvin ¢ '

Kelvin 64-Bit-Grafikkarte

Die preisgiinstige 64-Bit-Grafikkarte fiir Thren PC. Hi-
Color bei 800x600 Punkten (1 MB) und bei 1024x768
(2 MB). 4 Jahre Garantie!

1-MB-Version (ISA oder VLB) 299
=
I
2-MB-Version (ISA oder VLB) 3 99
=i
I/

—16-Bit-OPL3-Soundkarte
—vollautomatische Installation
—kompatibel zu SoundBlaster,
SoundBlasterPro-, MPC2
und Windows Sound System 2.0
—optional: General MIDI, GS,
MT-32,SCC1 iiber WaveBooster
—mit QuickVoice-Spracherken-
nung und Key-Z-Player
AN —Utilities und Handbuch
—Mitsumi CD-ROM-und SCSI-2-
(optional) Interface

19~

Multimedia-Lautsprecher

25-Watt-Aktivlautsprecher mit Netzteil und
Stinder. Ideal fiir Multimedia-Anwendungen

und Spiele, die iiber eine ansprechende
Soundausgabe verfiigen. Das Modell ist baugleich
mit dem Produkt eines namhaften deutschen

Markenherstellers. 7
I/

Kelvin Easy Grafikkarte

1-MB-Version (VLB), 16 Millionen 2 49 —
Farben bei 640x480 Punkten /

44/,

TRONIC

VERLAG GMBH & CO. KG

Y 4 /L

Sony Double-Speéd-
CD-ROM-Laufwerk

multisessionfahig, iiber 300 KB Datentransferrate,

mit AT-BUS-Controller,
I/

fertigzum Einbauen
SoundWave 32+ SCSI

Die Luxusaus-
fithrung der
SoundWave32. M
integrierter SCSI-
Schnittstelle und
DSP-Chip zum
Verfremden von
Stimmen und CDs
in Echtzeit.
Inklusive Stereo-
lautsprecher,
Mikrofon und
Adapterkabel

| Klinke auf Cinch.

499,

Orchid GameWave 32

Derkleine Bruder der SoundWave mit
!/

allen Features, ohne Sampler

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhan-
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Telefonische Bestellannahme (24h!)

(05651) 9796-18




Das Diabologic-Adventure

Mathias Neumann:

C 1C2SCIR LK LN E TR T

Die Vorgeschichte: Hallo, ich bin
Turbo-Pascal, und ich habe CYBO-
MAN™geschrieben, das beste Vir-
tual-Reality-Game der Welt. Heute
morgen habe ich mich mit einer
Kopie des Spiels auf den Weg ge-
macht, um es von der ASM festen
20 lassen, denn nur mit einem gut-
en Testbericht kann ich richtig Koh-
le scheffeln. Nun stehe ich vor dem
Tronic-Verlag und bin gespannt,
was die Kerle von meinem Game
halten...

(In diesem Spiel steuerst Du Turbo-Pascal. Hilf
ihm, sein Ziel zu erreichen. In Deinem Rucksack
befindet sich schon die CYBO-MAN™Spieldisk
(CODE:17).Beginne das Spiel beiBild A!)

SPIELREGELN

Das Wichtigste in einem Diabologic-Adventure
sind die Bilder. In den verschiedenen Bildab-
schnitten kannst Du umherwandern und Deine
Aktionen durchfiihren. In den Textabschnitten
kannst Du dann immer nachlesen, welche Wir-
kung Deine Aktionen haben. Etwas Rechnerei
istauch dabei, aber dazu spéter mehr. Beschrei-
benwir erst einmal:

Die Bildabschnitte

Diese stellen die Welt dar, in der das Abenteuer
spielt. Duwirst in jedem Bildabschnitt folgende
Icons finden:

Der Abschnitts-Buchstabe

Jedes Bild hat einen Kennbuchstaben. Den
brauchst Du, um das Bild zu finden, in dem das
Spiel weitergeht. Die Bilder wechselst Du iiber
die Richtungspfeile.

Die Richtungspfeile

Das sind Pfeile, auf denen ein Buchstabe zu
finden ist. Nur iiber sie kannst Du in ein ande-
res Bild wechseln. Willst Du einen Bild-
abschnitt verlassen, gehst Du direkt zu der Ab-
bildung iiber, deren Buchstabe auf dem Pfeil
stand.

11§94
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Die Befehls-Icons

Die Befehls-Icons findest Duin einer Leiste un-
ter jedem Bild. Im einzelnen waren da:

Die Augen

Dieses Icon steht fiir den Befehl SEHEN. Damit
erhdlt man einzelne Beschreibungen von Situa-
tionen und Gegenstanden im Bild.

Die Hand

Dieses Icon steht fiir den Befehl BENUTZEN.
Mit der Hand werden Dinge aufgehoben, be-
nutzt oder irgendwie in Gang gebracht.

Der Mund

Dieses Icon steht fiir den Befehl SPRECHEN. Es
dient dazu, mit Leuten in Kontakt zu treten.

Das Grafikfenster

Das sind die eigentlichen Bilder. Hier siehst Du
durch die Augen der Spielfigur die Situation, in

der sie sich gerade befindet. Im Bild sind einige
Objekte mit Zahlenfeldern gekennzeichnet.
Um die geht es beim Einsatz der Befehls-Icons.
Nur mit diesen Objekten kannst Du interaktiv
agieren. Sie bilden die Grundlage des Spielsy-
stems, namlich:

Das Diabologic-Zahlensystem

Im Grunde genommen ist es ganz einfach. Man
zahlt zwei Zahlen zusammen, und schon pas-
siert das, was man wollte. Ein Beispiel:

Du siehst in einem Bild eine Person, mit der
Du sprechen mochtest. Du wahlst also das Icon
SPRECHEN. Neben dem Icon findest Du die Zahl
22. Im Bild siehst Du neben der Person auch ein
Zahlenfeld. Da konnte z.B. eine 10 drinstehen.
Um mit der Person zu reden, mufit Du nur die
zwei Zahlen zusammenzahlen:
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22 +10 =32

(Sprechemit)  (PersonNr.10)
Du hast jetzt also die Zahl 32 zusammengerech-
net. Im Textteil findest Du alle Abschnitte, die
Dir beschreiben, was auf Deine Befehle hin pas-
siert. Dein Befehl war: Sprich mit Person. Das
Ergebnis: 32. Nun siehst Du im Textteil unter
dem Abschnitt mit der Nummer 32 nach. Hier
steht,was Dir die Person zu sagen hat. Alle ande-
ren Befehle funktionieren auf die gleiche Wei-
se. Willst Du Dir die Person erst einmal genauer
ansehen, wahlst Du das Befehls-Icon SEHEN.
Neben diesem Icon steht die Zahl 00. Einfache

Rechnung:
00 +10 =10
(Siehan) (PersonNr.10)

Beim BENUTZE-Befehl lduft es genauso. Du
siehst z.B. ein Gefahrt, das Du gern benutzen
wiirdest. Das Fahrzeug hat die Nummer 20. Ne-
ben dem Befehls-Icon BENUTZEN steht die Zif-
fer 11. Wenn Du also das Fahrzeug benutzen
willst, muf3t du folgende Rechnung machen:

11 +20 =31

(Benutze) (Fahrzeug)

Jetzt mufSt Du nur noch im Textteil unter Ab-
schnitt 31 nachsehen, und schon weifdt Du, was
passiert.

Rucksack-Gegensténde

Im Spiel gibt es Gegensténde, die Du mitneh-
men kannst, um sie an anderen Stellen einzu-
setzen. Diese Gegenstdnde haben immer eine
Codezahl. Wenn Du einen Gegenstand findest,
notierst Du seinen Namen und seine Codezahl
in das Rucksack-Feld. Ein Beispiel: Im Textteil
liest Du: “Du findest ein Buch (CODE:46).” Jetzt
notierst Du Dir: (46) Buch.

Erinnern wir uns noch einmal an die Person aus
dem obigen Beispiel. Du konntest ihr z.B. das
Buch geben. Um das zu tun, muft Du folgende
Rechnungaufmachen:

46 +10 =56

(Benutze Buch mit) (Person)

Jetzt siehst Du im Textteil unter Abschnitt 56
nach. Hier steht dann z.B.: “Du gibst der Person
das Buch, und sie iibersetzt Dir die unverstand-
lichen Passagen.”

WICHTIG: Du kannst die gefundenen Ruck-
sack-Gegensténde nur mit Raumobjekten be-
nutzen. Raumobjekte sind die Sachen in den
Grafikfenstern —z.B: Biume, Hauser, Personen,
u.d. Du kannst keine Rucksack-Gegensténde mit
anderen Rucksack-Gegenstdnden benutzen.

Nur der Befehl “Benutze Rucksack-Gegen-
stand mit Raumobjekt” ist moglich!

Teilcodes

Teilcodes sind Zahlen, die erst zusammenge-
zahlt eine richtige Codezahl ergeben. Wenn Du
liest: “TEILCODE: 52 (1von 2)" heift das, Du
mufst erst einen weiteren Teilcode finden.
Hast du den zweiten Teilcode, z.B. “TEILCODE:
15 (1von2)”, rechnest Du einfach 52 und 15 zu-
sammen. Das Ergebnis 67 ist die gesuchte Co-
dezahl. “(1von 2)” bedeutet, daR insgesamt 2
Teilcodes gesucht werden miissen. Im Spiel
konnen es aber auch drei, vier oder mehr Teil-
codes sein.
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WICHTIG: Du darfst einen Teilcode erst im
Spiel verwenden, wenn Du ihn komplett zusam-
mengerechnet hast!

Die Textabschnitte

[m Anschluf8 findest du eine ganze Menge
durchnumerierter Textabschnitte. Diese liest
man nicht der Reihe nach durch. Nur wenn Du
einen Befehl zusammengerechnet hast, kannst
Du im Textteil das Ergebnis suchen und im ent-
sprechenden Abschnitt nachlesen, was nun pas-
siert. Findest Du die ermittelte Zahl NICHT,
heifdt das soviel wie: Es passiert nichts. Keine
Reaktion! Wenn Du z.B. mit einer Mauer reden
willst, wird sie Dir wohl nicht antworten. Dieser
Textabschnitt existiert dann einfach nicht.
Wenn am Ende eines Textabschnitts nicht ge-
sondert erwdahnt wird, bei welchem Bild Du wei-
terspielst, dann gehst Du einfach zu dem Bild
zuriick, wo Duvorher warst.

00 Ich bin Turbo-Pascal, ein turboschneller Program-
mierer.

13 Mann, ich brauche einen Dosendffner, um das Ding
aufzukriegen.

17 Das ist meine CYBO-MAN™-Spieldisk. Geniales
Teil!

50 Da ist der Tronic-Verlag. Seftsam, im oberen Stock-
werk istein Fenster zerbrochen...

60 Hm... Das ist ein genetisch mutierter Apfelkirsch-
baum. Kein Wunder, bei der Monitorstrahlung in dieser
Gegend.

70 Da sitzt ein dubioser Kerl hinter dem Gebiisch und
beobachtet mit einem Fernglas den Tronic-Verlag.

80 Ohal Eine hypermoderne Multi-Wertstofftonne. Da-
mitwird das altmodische Mulltrennen tiberfliissig.

90 Na, den hdlt man wohl heute an der kurzen Leine:
Marcus Hofer, gefesselt und geknebelt! Sein Mund
wurde mit einem Fieberthermometer verstopft.

91 Neben wertloser Software finde ich in der Tonne eine
ungedffnete Dose. (Code: 13) Lecker! Rote Heringe von
der Firma F.aK.E.! (Fische aus Kiistengebieten Est-
lands.)

92 Der Spion fliistert: “Hey, wenn du da reingehen
willst, dann paB auf! Da gehen seltsame Dinge vor
sich.” “Danke flir die Warnung,” antworte ich. “Aber ich
werde den Kerlen trotzdem mal einen Besuch abstat-
ten.” Der Spion zwinkert mich verschworerisch an.
“Dann kdnntest du mir doch etwas Geheimmaterial aus
dem Laden beschaffen, hm?”

100 Da steht Peter Schmitz, der Chef-Fredo von der
ASM. Mann, ist der heute tibel drauf! Mit einer Peitsche
zwingter seine Mitarbeiter zu harter Arbeit.

101 Ich versuche, das Seil zu |6sen. Da funkt der Chef-
BoB dazwischen: “Hau daab! Solange die Drohne Hofer
krankiist, bleibt sie héngen. Befreiung ist irrelevant.”
110 Dasitzt eine verdngstigte Vera Brinkmann. Sie tippt
gerade die neuen ASM-Vorschriften ein, die ihr Chef-
Quassler Schmitz diktiert.

112 Ich nehme Marcus das Fieberthermometer (Teilco-
de: 177 (1 von 4)) aus dem Mund und frage ihn, was los
ist. Er erzahit: “lch habe mich heute morgen krank ge-
meldet. Als unser Chef-Red. das erfuhr, tiberfiel er mich
zu Hause, fesselte mich und hangte mich in der Redakti-

on auf. Sozusagen um ein Exempel zu statuieren. Jetzt
wartet der Kerl darauf, dafl mein Fieber in Arbeitsfieber
umschldgt.”

116 Bevor der Chef-Rediko es verhindern kann, zer-
schneide ich das Seil mit dem scharfen Rand der Dose.
Als Hofer auf den Boden knallt, wird Mister Schmitzauf-
merksam und kommt herbeigegilt. “Befreiung ist irrele-
vant!” meint er und héngt den geknechteten Hofer wie-
der auf. Dabei féllt dem Quél-Chef eine Diskette (Code:
515)aus der Tasche, die ich sofort einsacke.

117 Der Augenblick ist gekomment Ich (iberreiche dem
Chef der ASM mein revolutiondres Spiel. Doch der
lehnt ab! “Zu modern,” meint er. “Wir testen nur noch
Spiele fir Sinclair ZX 81, T1 99/4 und flir diverse Ta-
schenrechner. AuBerdem haben wir sowieso keinen
Virtual-Reality-Helm zum Testen in der Redaktion. Kein
Budget mehr, verstehst du? Wir missen die NASA be-
zahlen, damit sie die Hitsterne fiir uns einfangt. Aber
wenn du einen Helm besorgen kannst, sehe ich es mir
vielleicht mal an. Und jetzt verschwinde, bevor ich dich
assimiliere!”

120 Da sitzt Klaus Trafford. Er sieht ziemlich sauer aus
und programmiert an einem Spiel herum.

122 Peter Schmitz scheint mich mit seinem Blick er-
morden zu wollen. Er meint knurrend: “Bist du unser
neuer Azubi, oder warum wagst du es, mich anzuspre-
chen?!” “Ahm..." versuche ich zu antworten, doch der
Chef-Knurrer fahrt dazwischen. “Hier! Bring diese Bot-
schaft zu der Drohne BorngieBer!” Er iberreicht mir ei-
nen Zettel (Code: 267). “Und beeile dich, Azubi-Droh-
ne! Trodeln istirrelevant!”

130 Aha, das ist ein Code-Abgabeplatz, im Volksmund
auchKlo genannt.

132 Veera erzahlt mir verdattert folgendes: “Unser Chef
spinnt! Er will das komplette Layout der ASM veran-
dern! Es soll zum Beispiel jetzt ‘Das Frust-Magazin'
heien und ab sofort nur noch in roter Schrift gesetzt
werden. Mann, gestern war er noch, na ja, normal bis
heiter. Irgend etwas Seltsames und Unheimliches ist
mitihm geschehen...”

137 "Hier, teste mal das!” meine ich und Uberreiche
Klaus Trafford meine revolutiondre Spieldisk. “Oh, gut.
Leermateriall” meint er, schiebt die Diskette in den Slot
seines Rechners und iberspielt mein CYBO-MAN™-
Programm! (Streiche das CYBO-MAN™-Spiel (Code:
17) aus Deinem Rucksack!) Er gibt mir meine Disk
zurlick, auf welcher jetzt sein BLOOM™-Spiel (Code:
508) ist. “Viel Spafl damit!” meint Trafford und grinst
mich sardonischan. Mistker!!

139 "Hey, ASM-Héuptling! Du hast doch versprochen,
mein Game zu testen”, sage ich und tiberreiche Peter
Schmitz den spielbereiten Virtual-Reality-Helm. “Oh,
na gut”, meint er und setzt den Helm auf. (Streiche den
Helm (Code: 39) aus Deinem Rucksack!)

Die Reaktion des Chef-Reds auf mein CYBO-
MAN™-Spiel ist sehr seltsam. Er féngt wild an zu
zucken, verspriint Funken und stammelt mit einer ble-
chernen Stimme immer wieder; “Destruktives Input...
Destruktives Input...” Irgendwie glaube ich, daf der Kerl
ein Roboter ist! Wie auch immer, jedenfalls ist der
Chef(Droid) mit meinem Programm so beschéftigt, das
er seine Peitsche (CODE: 263) fallen 1dAt. Mann, wenn
das ein Roboter ist, wo ist dann der echte Chef? lch muf
ihn unbedingt finden, sonst treibt diese verriickte Ma-
schine den Verlag in den Ruin!

140 Ein Telekom-Sklave, im Volksmund auch Telefon
genannt.

141 Ich riittle an der Tir, doch die ist fest verschlossen.
Neben der Ttir entdecke ich aber ein Tastenfeld, auf wel-
chem “Klocode fiir Codeklo” steht.

142 Trafford sieht mich verédrgert an und erzahit; "Stell
dirmal vor, dakriegenwir so ein revolutiondres Spiel
(Fortsetzung auf Seite 54)

11§94



\‘l'%;

AUCH TURBO-PASCAL IST

g Sy oo- - g eI

N




wie *WUMM?”, und unser Chef meint, es wére o brutal,
daB wir es selbst zensieren miissen. Jetzt muB ich das
Game zu einer pazifistischen Version namens
BLOOM™ umschreiben. Anstatt Aliens zu killen, muf
der Spieler jetzt den Biestern so lange Blumen schen-
ken, bis sie sich in ihn verlieben und dann mitihm einen
lustigen Reigen tanzen. Grausam, nicht?”

148 “Hey, Klaus! Ich habe jetzt einen VR-Helm, aber ich
brauche mein Spiel wieder!” “Gar kein Problem”, meint
er und nimmt die (iberspielte Disk. (Streiche den VR-
Helm (CODE: 28) aus Deinem Rucksack!) Mit einem
Undelete-Befehl holt Trafford mein altes Programm
zuriick, und ich installiere es gleich in den Helm. Jetzt
funktioniert alles einwandfrei! Ich habe einen spielbe-
reiten VR-Helm! (CODE: 39)

150 Da sitzt Thomas Morgen. Er spielt auf einer weifen
Fender Stratocaster und heult dabei entsetzlich, oder
singt der etwa?

160 Hey, geil! Da steht der berihmte CYBER-PILOT™-
Automat! Das Ding hat sogar einen echten Schieuder-
sitz!

170 Das ist ein Bauplan fiir einen Virtual-Reality-Helm!
Mann! lch miite nur die erforderlichen Bauteile auftrei-
ben, dann konnte ich locker so einen Helm selber bau-
en...

171 Ich will dieses Sahneteil zocken, doch da funkt der
Doc dazwischen. “Der Automat funktioniert leider nicht.
Irgend so ein Mistkerl hat die Programmdiskette ge-
klaut...”

172 Als mich Tom bemerkt, sefzt er seine Kopfhorer ab
und erzdhlt mir folgendes: “Unser Chef-Heuler meinte,
wir wéren eine Zeitschrift, die wirklich jedes Spie! testet.
Deshalb soll ich heute mein Gitarrenspiel testen. Geile
Sache, wa?"

174 Ich gebe Thomas die defekten Boxen. (Streiche die
Boxen (Code: 24) aus Deinem Rucksack!) Der schiieBt
sie an seiner Klampfe an und testet den Klang der Din-
ger. “Hey, geill" ruft er erfreut. “Verzerrer-Boxen! Die
sind jabesserals jeder Pignose-Verstarker!”

Achtlos wirft er die Kopfhorer (TEILCODE: 145 (1 von
4)), dieer vorher benutzt hat, ineine Ecke.

175 Ich wahle die Nummer. Auf der anderen Seite mel-
det sich aber nur ein Anrufbeantworter: “Hallo, hier ist
Oma Mabdse. Ich bin zur Zeit nicht zu Hause, weil ich in
der Familiengruft meinen 274sten Geburtstag feiere.”
180 Da steht ein Doc, der gerade in der neuesten ASM
bléttert. Auf seinem Kittel entdecke ich das Logo der Fir-
ma V.U.R.Z. (Virtuelle Unterhaltungs-Realitdts-Zentra-
le).

190 Da sitzt Jiirgen BorngieBer. Um sich die Zeit bei
seiner téglichen Codeabgabe zu vertreiben, spielt er auf
zwei Game Boys gleichzeitig.

193 “Hey, Doc! Kannst du mir mal die Dose 6ffnen?”
“Sicher, junger Freund”, antwortet er (streiche die ge-
schlossene Dose (Code: 13) aus dem Rucksack) und
hebelt mit einem Schraubenzieher die Biichse (CODE:
255) auf. Als er den scharfkantigen Deckel umknickt,
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durchstromt ein entsetzlicher Gestank das Labor.
“Mann, die Dinger sind schlecht!”, rufe ich. Doch der
Doc schittelt verlegen den Kopf. “Kdrperliche Arbeit
verursacht bei mirimmer Bldhungen. Sorry.”

200 Da ist der echte Peter Schmitz! Unféhig, sich zu be-
freien, héngteran einem Ast fest.

HiE

202 Der Doc verbeugt sich zackig und stellt sich vor.
“Guten Tak, mein Frrreund. lch bin Doktor Mabdse von
der Firma V.U.R.Z... lch wurde vom Tronic-Verlag an-
geheuert, um virtuelle Welten zu erforschen.”
212 Ich frage Jiirgen BorngieBer, warum er gleichzeitig
mit zwei Game Boys spielt. Er antwortet: “Weil nur so
Tetris noch einen richtigen Reiz fiir einen alten Crack
hat. Konntest du jetzt bitte verschwinden? Du storst
mich einwenig inmeiner Konzentration.”

222 Der Chef-BoB erzéhlt mir seine Geschichte:  Der
Doc lud mich gestern ein, den CYBER-PILOT™-Auto-
maten zu testen. Ich hatte kaum angefangen zu spielen,
da I6ste sich der Schleudersitz und katapultierte mich
durch das Fenster in diesen Baum. Na ja, seitdem sitze
ich hier fest. Ich kann mich einfach nicht befreien, aber
ich kann den Verlag beobachten. Und was ich entdeckt
habe, ist entsetzlich! Doktor Mabdse ist in Wirklichkeit
ein Spion von der Konkurrenz-Zeitschrift “PLAY
SCHLEIM! Er hat mich durch ein Roboter-Duplikat er-
setzt und versucht so, den Verlag in den Ruin zutreiben.
Du muBt mich hier befreien, sonst sind die Tage der
ASM gezahit!"

226 Ich nehme die Dose und schneide mit dem scharf-
kantigen Rand die Hosentréger durch. Peter Schmitz
knallt sofort wie (iberreifes Obst auf den Boden. Bevor
ich vom Baum klettern kann, ist der Chef-Wdterich
schon mit dem Schritt einer Dampframme in das Ver-
lagsgebdude gestampft. Einige Sekunden spater
schieft eine Rakete namens Doktor Mabdse aus einem
Fenster und sucht sich mit Schallgeschwindigkeit ihren
Weg Richtung Unendlichkeit. Ligs bitte weiter bei Ab-
schnitt: 800!

255 Ich futtere die Roten Heringe aus der gedffneten
Dose. (Streiche die Dose (Code: 255) aus Deinem
Rucksack!)Lecker! Ubrig bleibt nur noch eine leere Do-
se. (CODE: 26)

267 Oh, Mann! Auf dem Zettel fordert dieser verriickte
Ker! tatséchlich Hitsterne von der NASA an! Die Kosten
itir das Space Shuttle wirden sogar Onkel Dagoberts
Geldspeicher pliindern.

323 (Zu diesem Abschnitt bitte die “INDIANA
JONES™"-Fanfare einspielen.) Elegant schlage ich die
Peitsche und erwirge mich beinahe damit. Nach eini-
gen weiteren Versuchen hat sich das Mistteil endlich
um einen starken Ast gewickelt, und ich klettere den
Baumhoch. (Lies bitte bei Abschnitt 200 weiter.)

404 Ich tippe den Code in die elektronische Verriege-
lung ein und siehe da: Die Tilr 6ffnet sich! (Lies bitte bei
Abschnitt 190 weiter.)

447 “Hey, Doc! hast du diesen BorngieBer vielleicht ge-
sehen? Ich muf ihm dringend diesen Zette! hier geben.”

Der Doktor meint: “Ja. Er macht mit dem Klo gerade ei-
nen Langzeittest. Wenn du da rein willst, brauchst dual-
lerdings den Tiircode." “Und wie bekomme ich den?”,
frage ich. “Normalerweise von mir, wenn ich ihn nicht
vergessen hatte. Aber ich weil noch, daf der Code et-
was mit dem Geburtstag meiner Omazutun hatte...”
456 Ich gebe dem Doktor die Layout-Disk und sage:
“Doc! Das muBt du sehen, was die aus der neuen ASM
machen!” Mabdse reilt mir die Disk aus den Fingern
und grinst unheimlich. “Ha! Darauf habe ich gewartet.
Zeig her!” Ermacht sich schnell eine Kopie der Disk und
gibt mir das Original zurtick. Die ASM, in der er vorher
herumgeblattert hat, schmeifit er achtlos in ein ver-
staubtes Eck. (CODE: 536)

457 Ich (ibergebe Jirgen den Zettel. (Streiche den Zettel
(Code; 267) aus Deinem Rucksack.) Der start drauf,
murmelt ein “Der spinnt doch!” und zieht seine Hose
hoch, um aus dem Klo zu rennen. (Streiche Jirgen
Borngiefier (Raumobjekt: 190) aus dem Spiel!) Zurlick
|aBter die beiden Game Boys. (TEILCODE: 89 (1 von 4))
606 “Hey, dubioser Kerl. Du wolltest doch Infos aus
dem Verlag. Hier ist die neueste ASM.” (Streiche aie
ASM (Code: 536) aus Deinem Rucksack!)“Oh, prima”,
meint der Mann in Schwarz. “Da wird sich die SAUER-
PLAY aber freuen. Das brauche ich nicht mehr!” Er
schmeift mir sein Fernglas zu (TEILCODE: 112 (1 von
4))und beginnt, wild im Spa-Magazin zu blattern.

618 Ich zeige Vera verdattert meine tberspielte Disk.
“Kannst du das nicht irgendwie riickgdngig machen?”
“Aber klar”, meint sie und nimmt die Disk. (Streiche die
BLOOM™-Disk (Code: 508) aus Deinem Rucksack!)
Doch anstatt mein Spiel wiederherzustellen, tiberspielt
Vera das BLOOM™-Programm mit ihrem Layout-Text!
(CODE: 276) “Das ist doch viel netter als dieses Bruta-
lo-Game, oder?”, sagt sie und grinst dabei neckisch.
675 Hey! Das funktioniert ja! Auf der Diskette war
tatsdchlich das fehlende Programm. Doch als ich den
CYBER-PILOT™ starte, fliegen mir lediglich die Laut-
sprecherboxen um die Ohren. Doktor Mabose baut sie
fluchend aus und gibt sie mir. (CODE: 24) “Bring die
Dinger bitte auf den Mill.”

703 Ich gebe die einzelnen Teile Doktor Mabdse. (Strei-
che die Bauteile (Teilcode: 523) aus dem Rucksack!)
“Hey! Ideales Material, um einen Virtual-Reality-Helm
zubauen”, meint er erfreut und macht sich an die Arbeit.
Nach einer Weile bringt mir der Kerl doch tatsdchlich ei-
nen spielbereiten VR-Helm. (CODE: 28) Doch was nitzt
mir das Ding ohne mein ultra-geiles CYBO-MAN™-
Spiel?

800 Der Docisttot, lang lebe die ASM! (Na ja, eigentlich
schwebt Doktor Mab@ise irgendwo in der planetaren
Umlaufbahn, wo ihm wahrscheinlich Stevie und Ziggy
jetzt den Rest geben. Und die beiden sind schlimmer als
der Tod. Glaubtmir...)

Der echte Peter Schmitz hat seinem Roboter-Dupli-
kat mittels Vorschlaghammer gek(indigt und ist nun
wieder Chef-Bof der ASM. Auch die restliche Redakti-
on geht wieder ihrer normalen Beschdftigung nach.
(Dauerparty bis zum Systemabsturz...) Na ja, und natir-
lich haben sie mein Spiel getestet. Wie es abgeschnitten
hat, knnt Ihr wahrscheinlich in einer der ndchsten Aus-
gaben nachlesen...

(Anmerkung: Einige Wochen spéter landete ein
Space-Shuttle der NASA in der Nahe von Eschwege.

An Bord waren, laut Presseinformation, jede Menge
Hitsterne und ein kleiner, geschundener Professor,
der aber seit der Landung spurlos verschwundenist...)

Mathias Neumann

Die Aufldsung dieses aufregenden Abenteuers konnt
Ihr in der néchsten Ausgabe der ASM nachlesen.
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Ich legte die Batterie direktvor mir
auf den Boden und trat ein paar
Schritte zuriick. Dann beobachtete
ich geniifilich, wie sich der Robo-
ter an meiner E-Falle die Finger
verbrannte. Weiter ging es nach
Norden. Heifle Lava machte mir et-
was zu schaffen. Blo nicht drauf-
treten...— Ganz im Norden war der
Eingang einer Hohle. Bevor ich
hineinging, zog ich die Gasmaske
auf.

15. Kapitel: Robot’s Requiem

An der ersten Gabelung ging ich
links und tétete einen Roboter. Bei
einem leblosen Korper entwende-
te ich einen weiteren Computer,
und am Boden fand ich einen
schweren Laser. Der Laser hatte
einen unendlichen Vorrat an Muni-
tion. Mit dieser Waffe allein hétte
ich das Spiel beenden konnen. Ich
ging zuriick zur Gabelung und blieb
auf dem ersten Weg. Kurze Zeit
spater stand ich in einer grofen
Hohle. Hier gab es viele Walker
und damit auch reichlich Arbeit fiir
meinen Laser. Aufferdem befan-
den sich in der Hohle gefihrliche
Lavastellen. Weiter ging es durch
ein Labyrinth grofSer Hallen immer
nach Norden. Neben einer Off-
nung entdeckte ich Ninas Compu-
ter.

Weiter ging es in die Computer-
hohle: Fliegende Roboter, auch
“Clambots” genannt, waren das
nachste Hindernis. Man zerstort
sie am besten aus groerer Ent-
fernung, was mir auch gelang.
Dann legte ich alle Computer,
einschlielich meines eigenen, in
die Offnung des Hauptcomputers.

Erwar am roten Licht zu erkennen.
Als alle Computer eingelegt waren,
schaltete die Basis des Androiden
auf Selbstzerstorung!
Von diesem Moment an hatte ich
nur noch eine begrenzte Zeit, um
den Planeten zuverlassen. Ich hat-
te nun auch keinen Computer
mehr und konnte weder die Map
noch das Kontroll-Panel oder den
Scanner benutzen. So mufdte ich
aus dem Geddchtnis den Weg
zuriickfinden.
Die Doppeltiir zum Ausgang ist im
Labyrinth in der Mitte der Map. Auf
dem Weg dorthin begegneten mir
noch einige Roboterhunde, die al-
le meinen schweren Laser zu
spiiren bekamen. Nachdem alle
Disketten im Computer waren, 6ff-
neten sich auch die Tiiren. Hier
traf ich mich mit Nina, und wir ver-
lieken gemeinsam den Planeten
Richtung Erde. Ende gut, alles gut!
=
Roland Heibert

@ Outpost ((D-ROM)

Die Tastenkombination <Strg-F8>
lost ein Jubelgeschrei unter den
Kolonisten aus. Nach Entwicklung
und Bau des Mass-Drivers sollte
man die Tasten <Strg-F9> driik-
ken. Ein Fenster erscheint, in dem
man bestitigt, da} man durch eine
Fehlziindung des Mass-Drivers ei-
nen Angriff auf die Rebellen star-
ten will. <Strg-F10> ruft das Disa-
ster-Menii auf. Hier kann man sich
die verschiedenen Katastrophen
anschauen. Sie fiigen den Koloni-
en aber keinen Schaden zu. Nach
Griindung einer Kolonie kann man

Ve, cono@em FremDES LANDE
BESTIMMT HAT DER IKENIC HER
ENE NIESSION FOR UNS, FUR DIE
WHR REICIH BELOHNT WERDEN oo .

die Tasten <Strg-F11> gleichzeitig
driicken. Ein Fenster erscheint,

das nachfragt, ob die unendlichen

Rohstoffe, Energie und Nahrung
wirklich erwiinscht sind. Mit
<Strg-F12> kann man die Moral,
die Ausbildung und die Krimina-
litatsrate einstellen. Die vorge-
nommenen Einstellungen werden
jeweils in der néchsten Runde ak-
tiv. 3]

Oliver Kriiger

(Anm. v. 0%/16: Ich bin aber sicher,
dal$ noch mehr drin ist. Also strengt
Euchan!)

@ The Ottifants
(Mega Drive)

Die Levelcodes fiir alle Schwierig-

keitsstufen lauten

im Keller: JHRE

im Garten: GFDE

im Biiro: HMXT

auf der Baustelle: ZYAP
imDschungel:  WTYU -

KaiZarte

@ Super Streetfighter 2
(SNES)

Um einen Kampf einfach zu iiber-
springen, mufd man wie gewohnt
den Kampf beginnen und anschlie-
Bend auf dem zweiten Pad den
Startknopf betétigen, so daf die
Meldung: “HERE COMES A NEW
CHALLENGER” erscheint. Jetzt
mit dem zweiten Pad die Figur
wahlen, gegen die man den Kampf
unterbrochen hat, und den START-
Knopf driicken. Danach kann man

die gegnerische Figur nach Her-
zenslust bearbeiten und den
Kampf gewinnen. Wenn nun der
ndchste Kampf beginnt, das Ganze

einfachwiederholen. ]
Norman

@ Theme Park (PC)

Orte:

Am Anfang sollte man mehrmals
England als Parkgelinde aussu-
chen. Erst wenn man genug Geld
durch Versteigerungen erreicht
hat (s. Wert des Parks), kann man
andere kaufen. Am besten wahlt
man solche Léander, in denen der
Schwierigkeitsgrad niedrig ist. Am
einfachsten ist Japan mit einem

niedrigen Schwierigkeitsgrad und
einem Preis von 20 Mio. Das ist

zwar eine betrdchtliche Summe,
doch die Einwohnerzahlen recht-
fertigen es. Andere gute Orte lie-
gen hauptsachlich in Amerika.

Eintrittsgelder:

Am Anfang kann man den Preis auf
ungefahr 100 Einheiten erhdhen.
Dafiir braucht man nur drei Attrak-
tionen und ein paar Laden. Spiter,
wenn der Park mit Attraktionen,
Liden und Features voll ist, zahlen
die Besucher auch 500 Einheiten.
Der Ratgeber, der eigentlich nicht
ausgeschaltet werden sollte, gibt
Euch noch weitere Tips, wann der
Eintrittspreis und die Preise der
einzelnen Ldden erhoht werden
diirfen.

Wege:
Wege miissen die Besucher mog-
lichst direkt zu Laden oder Attrak-
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tionen fiihren. Groe Umwege
wollen die Géste namlich nicht lau-
fen.Ist Euer Park sehr grof3, wer-
det Thr bemerken, da die Attrak-
tionen und Laden im hinteren Teil
des Freizeitparks liberhaupt keine
Besucher haben. Dieser Makel
kann durch Hinweisschilder beho-
ben werden, die bei Theme Park
iiberhaupt sehr wichtig sind.
GrofRtenteils laufen die Besucher
den Schildern nach, so daf sie di-
rekt zu Liaden oder Attraktionen
gefiihrt werden konnen.

Attraktionen:

Attraktionen sind bei Theme Park
das Wichtigste am ganzen Spiel. Sie
bringen zwar kein Geld, locken aber
Besucher an. Am Anfang baut man
am besten eine Geisterbahn und
ein Baumhaus vor dem Eingang. At-
traktionen setzt man moglichst an
einen geraden Weg und baut dann
das Warteschlangengeldnder um
die Attraktion herum. Bei vielbe-
suchten Attraktionen wie der Su-
perachterbahn kann man auch eine
sehr lange Warteschlange bauen,
die dennoch fast immer ganz gefiillt
ist. Gute Investitionen sind das
Baumhaus, die Geisterbahn, die Su-
perachterbahn, die Wasserbahn
und die teuersten Attraktionen.
Schlechte Investitionen sind Rie-
senrutsche, Trampolin und — mit
Einschrénkungen — das Tassenka-
russell. Die letztgenannten haben
geringe Besucherzahlen und nut-

_zensich schnellab.
- Die Wasserbahn und die Superach-

terbahn baut man am besten durch
den ganzen Park, da iiber diese
Strecken auch Wege gebaut werden
konnen. Beim Bau der Superachter-
bahn ist zu beachten, daf die Men-
schen bei der Fahrt sehr leicht her-
ausfliegen konnen. Dem kann abge-
holfen werden, indem man keine
Kurven nach einem Gefélle baut.
Auch nach einer geraden Strecke
sollte man die Kurven leicht er-
hohen, um so die Geschwindigkeit
zu verringern. Vor Loopings und
Schrauben sollte man dagegen ein
Gefélle bauen, damit die Achter-
bahn den Looping oder die Schrau-
be schnell durchfahrt. Eine perfekt
gebaute Achterbahn wird leicht zur
Hauptattraktion eines Parks und er-
hoht so die Besucherzahlen.

Laden:

1164 94

Auch bei den Liden kann man die
Preise bereits am Anfang ein wenig
anheben. Ldden sind neben den
Eintrittsgeldern die einzige Mog-
lichkeit, an Geld zu kommen. Gute
Ldden sind das Casino, Mega Bur-
ger, Happy Cola, Mega Pommes und
das Steak-Restaurant. Mit den Un-
terhaltungsbuden kann man nicht
so viel Geld machen. Sie helfen
aber, die Besucher bei Laune zu hal-
ten.

Besucher:

Die Besucher des Parks sind selbst
in der Einstellung “Frohlich” noch
ziemlich unzufrieden. Hauptséch-
lich fehlen Nahrungsmittelbuden
wie Happy Cola, Mega Pommes oder
das Steak-Restaurant. Fiir diese Sa-
chen sind die Besucher schon am
Anfang bereit, hohere Preise zu zah-
len, als sie vom Computer vorgege-
ben wurden. Sind einmal fast alle
Besucher unzufrieden, hilft ein
Feuerwerk sehr schnell, um sie
wieder gliicklich zu machen.

Features:

Features darf man nicht unter-
schatzen. Die Besucher legen Wert
auf einen Park mit vielen Baumen,
Teichen und Supertoiletten. Bei der
Jahresiibersicht ist es am leichte-
sten, im Bereich der Features auf
Platz 1 zu kommen. Man sollte mog-
lichst jeden freien Platz mit Baumen
oder Stralenlaternen bebauen. Bei
den Toiletten sollte man nur auf die
Supertoilette zuriickgreifen und
diese Einrichtungen in kleinen
Gruppeniiber den Parkverteilen.

Wert des Parks:

Wenn man nicht mehr genug Geld
hat, um Attraktionen zu kaufen, und
der Wert des Parks am Ende des
Jahres féllt, dann sollte man ihn ver-
steigern. Das bringt meistens dop-
pelt soviel wie das Mindestgebot.
Danach kann man sich auf der Welt-
karte denselben Platz auswéhlen
und den Park wieder neu aufbauen.
Dafiir hat man dann aber einen
groSeren Geldbetrag zur Verfiigung
als beimersten Mal.

Forschung:

Ohne Geld in die Forschung zu
stecken, erhélt man keine neue At-
traktionen, Laden und Features, so
dall keine Besucher mehr an-
gelockt werden. Im Schwierigkeits-

grad “einfach” braucht man keine
Gelder fiir Forschung auszugeben.
Doch werden dann nur neue Attrak-
tionen und Laden erforscht. Um das
zu verhindern, stellt man den
Schwierigkeitsgrad kurze Zeit auf
“Simulation” und steckt viel Geld in
die Forschung, das man maoglichst
auf Features und “Attraktionen ver-
bessern” verteilt. Die Attraktionen
werden ziemlich schnell verbes-
sert, und auch die Forschung bis zur
Supertoilette dauert nicht lange.
Danach kann man wieder auf “ein-
fach” zuriickschalten, so daR wie-
der nur neue Attraktionen und La-
den erforscht werden. Hat man wie-
der etwas Geld iibrig, wahlt man
wieder “Simulation” und steckt das
Geld in die Abteilungen “neue At-
traktionen” und “Attraktionen ver-
bessern”, so dal man schneller an
Neuerungen kommt.

Personal:

Die wichtigsten Angestellten sind
der Mechaniker und die Aushilfe.
Ohne Mechaniker zeigen die Attrak-
tionen schnell Alterserscheinun-
gen und konnen auch so zerstort
werden, daf der Platz, an dem sie
standen, nicht mehr zu gebrauchen
ist. Das kann verheerende Auswir-
kungen haben, wenn eine Attraktion
nahe beim Eingangzerstort wird.
Die Aushilfen, von denen man sehr
viele benotigt, sammeln den Miill
auf und pflegen den Park. Von den
Entertainern, die hauptsachlich die
Kinder unterhalten, braucht man
nur wenige, die man moglichst gut
verteiltaufstellt.

Lohnverhandlungen:
Bei Lohnverhandlungen muf8 man
das Angebot in moglichst kleinen
Schritten erhchen. Der Gegner ver-
ringert dann sein Angebot meistens
um einen grofSeren Betrag. Auch
wenn man nach mehrmaligem Er-
hohen das Angebot verringert, setzt
der Gewerkschafter im Gegenzug
sein Angebot herunter. Erst wenn
nur noch einer oder zwei Kekse da
sind, sollte man schnell auf die For-
derung eingehen, weil hohere Ge-
haltssteigerungen immer noch we-
niger kosten als streikende Arbei-
ter. Was man ebenfalls beachten
sollte: Der Gewerkschafter verlangt
kurz nach der ersten Verhandlung
einen hoheren Prozentsatz. i
Florian Bolte

SCL-Versand

Bahnhofstr.111 32584 1Lohne
Tel.05732/66133 Fax 66136

Versand p.Post NN zz 8,50 DM,

Fordemn Sie bitte unsere Preislisten an.

Mitsumi FX001D 269-
Soundblaster Pro Basic 169-
Orchid Game Wave32 279-
580 HD-Disketten form. 449-
Weitere Hardware auf Anfrage:
Festplatten, SIMMS, etc
CD

11th Hour dA 115.-
Anstoss WC Ed. dt 89,-
Battle Isle 2 dt 77,-
B.I. 2-Erbe des Titan dt 49,-
Beneath a Steel Sky dt 87,-
Chessmaster 4000 Turbo 78.,-
Der Clou dt 82,-
Der Planer + Data dt 84,-
Doom Utilities e 39,-
Hell * a.A.
Mad Dog McCree 2 ¢ 84,-
Myst dA 89,-
Nightowl 13 ¢ 43.-
Outpost e 67,-
Pegasus 4.0 dA 45,-
Pinball Dreams Deluxe dA 74,-
Privateer+Mission+Speech dA 98-
Sam+Max dt 87,-
Simon the Sorcerer dt 89,-
Star Crusade * a.A.
Subwar 2050+Mission dt 98,-
Syndicate Plus dt 98,-
Terminator Rampage e 72,-
Theme Park dt 87,-
Ultima 8+SAP dt 87,-
Under a Killing Moon * a.A.
Virtual ValerieIl e * a.A.
Wings of Glory dt a.A.
Erotik-CD’s auf Anfrage und
gegen Altersnachweis
Mit *-versehene Titel waren bei
Drucklegung noch nicht liefer-
bar Preisirrtimer-und Anderun-
gen bleiben vorbehalten

PC Am
1942-Pac.Air War dA 95,- -
Anstoss dt 69,- 69,-
Anstoss WM Ed. 85, 55.-
Apocalypse dA - 46
Armoured Fist * a.A. S
Beneath a St. Sky dt 69,- 59,-
Battle Isle 2 dt 79,- a.A.
Colonization * 98- e
Death or Glory dt 87,- 84,
Der Clou dt 82,- 66,-
Die Siedler dt 79,- 79,-
Doom 2-Hell on Earth* a.A. ————
Hanse,Die Expedition 44,- 44,-
Hattrick-BMP3 dt 82,- 79,-
Hokum KAS0* a.A. ——-
Indy Car Racing dA 59, -
Indy Car Track Pack 35,- -
FIFA Soccer dt 60,- a.A.
Kolumbus dt 82,- 78,-
L.ands of Lore dt 56,- ———
Mad News dt 87,- a.A.
Maniac Mansion 2 dt 89.- e
Oscar dA 59.- 44,-
Overlord e 87 .- S
Pizza Connection dt 87,- 79,-
Riisselsheim dt 68,- 59,-
Theme Park dt 79,- S
Tie Fighter dA 87.- S—
Ultima 8 dt 55,- —--
Universe dt a.A. 64,-
Wing C. Armada dA 69,- -——--
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SECRET SERVICE

How to play

Okay, thr wollt also tatsiichlich Eure mithsam erarbeite-
ten Tips fiir schndden Mammon verpetzen. Konnt lhr ha-
ben. Einfach einschicken und hoffen, daf gerade Ever
Schrieb aus der Unmenge von Einsendungen aussortiert
wird. Reines Gliicksspiel also? Nun, lhr kinnt schon dazu
beitragen, daf die Markichancen Eures Tips gewaltig an-
steigen, wenn lhr Euch an wenigstens ein paar der unten
aufgefihrten Spielregeln haltet:

@ Der Tip sollte einigermafien leshar abgefafit sein. Bes-
ser ist gerade bei ldngeren Texten immer eine Einsen-
dung auf Diskette unter Angabe des Rechnertyps und der
Textverarheitung.

@ Der Tip sollte aktuell und vollstindig sein. Computer-

typ und eventuell bendtigte Freezer-Module mit ange-
ben!

® Mitgelieferte Karten bitte nicht mit rosa Stiften auf gel-
ben Karton malen, die monochrome Variante in Schwarz-
weif} kann ich besser bearbeiten.

® \ollstiindige Anschrift und nach Maglichkeit eine
Bankverhindung angeben, dann gibt's auch instant die
Belohnungsknete.

® Fin kleines Briefchen, um was es geht, und Lobhude-
leien an die Adresse des verantwortlichen Redakteurs ha-
ben sich geriichteweise als Schmiermittel bestens be-
wiihrt.

Wenn Ihr diesen Einsatzplan einhaltet, dann ist Eure Ar-
heit prakfisch schon verdtfentlicht. Grofiere Projekte soll-
ten iibrigens frotzdem mit mir abgesprochen werden, be-
vor lhr Euch die Tipparbeit macht, denn unter Umstdnden
ist ein anderer Leser bereits auf dieselbe Idee gekom-
men, und ich hab’ das Ding schon vorliegen. Die Telefon-
nummer lautet:

05651/929126 (Thomas Morgen),

und Einsendungen gehen an:

Redaktion ASM
“SECRET SERVICE"
Postfach 1870
37258 Eschwege
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HINT HUNT

Die Fragen ...

@ Burntime (P(C)

Gibt es einen Cheat, durch den man
ohne Nahrung und Wasser iiberle-
ben kann? Wenn ja, wire mir damit
sehrgeholfen.  GerhardLorenz

@ Walker (Amiga)

Kann mir jemand sagen, wo sich die
Freezer-Adressen fiir den Ener-
giebalken des Walkers befinden?
SchonmalvielenDank! ~ AmeH.

... und ein paar Antworten

@ Monkey Island 2

Stefan will Kay aus der Patsche hel-
fen, der in der Ausgabe 9/94 ein Pro-
blem mit einem Alkoholiker hatte:
Bevor es ernst wird mit dem Wett-
trinken, entleert man den Krug
schnellam Baum und fiillt ihn wieder
mit Grog, den man aus Kates Um-
schlag im Gefdngnis bekommt.
Nachdem man gewonnen hat, héngt
man den Spiegel in den Spiegelrah-
men, geht hinaus und legt der Affen-
statue das Teleskop in die Hand.
Daraufhinwird der Ziegelstein ange-
zeigt, den man driicken mufS. Driickt
man diesen Stein, fallt man sofort
durch eine Falltiir. Das jetzt erschei-
nende Skelett hdlt den vierten Kar-
tenteil in der Hand.

Stefan Bruhns

@ The Legend of Kyrandia

Marco Gotze nimmt Bezug auf die
Fragevon W.Gantert im Heft 8/94:
Um dem ldstigen Gnom namens
“Pipsqueak” den gestohlenen Kelch
wieder abzunehmen, benétigt man
im Detail folgendes:
— einenroten, einen griinen, einen gel-
ben sowie einen blauen Edelstein,
— einerote Orchidee und eine
gelbe Tulpe,
— Blaubeeren,
— vierleere Flaschen,
— einen (unverzehrten) Apfel.
Voraussetzung dafiir, dal man den
Kelch zuriickbekommt, ist, dafd
Zanthia verschwunden ist. Dies ge-
schieht, wennmanihrer Bitte folgend
frische Blaubeeren aus dem Westen
des Waldes holt. Danach findet man
unter dem Teppich in ihrem Haus ei-
ne Falltiir, die in einen anderen Teil
des Waldes fiihrt. Und zwar finden
sich dort im Norden (am Strand)
Orchideen und, von der Falltiir aus-
gehend in Richtung SSWSSON, die

“Kristalle der Alchimie”. Ist man im
Besitz aller oben aufgefiihrten Edel-
steine und Pflanzenteile, begibt man
sich in Zanthias Haus. Man nimmt die

zwei Flaschen; entweder liegen sie

dort herum, oder man hatte sie be-
reits im Inventar. Jetzt verladt man
das Haus, legt eine oder beide Fla-
schen ab und geht ins Haus zuriick.
Hier ist nun eine neue Flasche aufge-
taucht, die manwiedervor der Tiir ab-
legt. Anschlieend kann man sich im
Haus die vierte leere Flasche holen.
Alle vier Flaschen werden dann ins
Haus geholt, und man macht sich ans
Trankebrauen. Zuerst wirft man ei-
nen roten Stein und eine Orchidee in
den Zauberkessel. Mit dem daraus
entstehenden blutroten Trank fiillt
man zwei der vier leeren Flaschen.
Danach wirft man einen griinen bzw.
gelben Edelstein und eine Tulpe in
den Kessel. Die leuchtend gelbe
Briihe fiillt man in die dritte Flasche.

In die letzte kommt ein dunkelblauer |
Trank, der beim Mischen eines blau- -

en Edelsteins und einer Ladung Blau-
beeren entsteht. Sollte es an den
bendtigten Steinen mangeln, lauft
man einfach eine Weile im Wald her-
um oder durch die Hohle zuriick und
findet garantiert etwas Brauchbares.
Nun zuriick zu den Trénken. Die
bringt man zu den “Kristallen der Al-
chimie” und setztin diese nacheinan-
der einenrotenundeinen gelbenund
dann einen roten und einen blauen
Trank ein. Die Synthese der jeweils
zwei Trinke ergibt einen orangefar-
benen und einen violetten Trank.
Letzteren nimmt man im Screen mit
“Pipsqueaks” Baumhaus zu sich und
schrumpft daraufhin auf Gnom-
grofe. Im Baum dann dreht man
“Pipsqueak” den verlockenden Apfel
an, und man kann anschlieRend
rechts neben dem Baum seinen
Kelchabholen.

-
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DIE HOHLEN-

WELT-SAGA

-Coming Soon-

PC, Hersteller: Software 2000,
Muster von: Hersteller.

ric “Speedy” McDoug-
han heifdt der Held eines
zauberhaften Adventu-
res, das aus deutschen
Landen frisch in die CD-ROM-Schuber

Eures Rechners wandert. Eric ist
Raumfahrer und hat sich auf die Suche
nach seiner verlorenen Liebe Maomi
gemacht. Dabei landet er auch auf der
Hohlenwelt und gerdt unversehens in
den Kampf um die Befreiung des Plane-
ten hinein...

Die Hohlenwelt ist ein Himmelskor-
per, der irgendwo in den Tiefen des Alls
herumkreist. Unter der felsigen Ober-
flacheverbirgt sich eine komplette Welt
mit Ozeanen, Kontinenten, Fliissen,
Seen, Gebirgen und Wiisten. Das Licht
der Sonne gelangt durch Einschiisse in
riesigen kristallinen Gesteinsadern
nach innen. Dort lebt das Volk der
Hohlenweltler, eine friedvolle Kultur.
Doch leider ist iiber die friedlichen Ein-
geborenen groRes Unheil in Gestalt der
Drakker hereingebrochen, einer bosar-
tigen Echsenrasse, die aus den Tiefen
des Alls gekommen ist, die alte Kultur
der Hohlenweltler vernichtet und die
Bewohnerversklavt hat.

Einige Furchtlose unter den Hohlen-
weltlern haben sich in zunehmendem
MaRe Gedanken iiber eine magliche
Befreiungsaktion gemacht und bereits
Plane geschmiedet. Der Schliissel zur
Befreiung ist ein leuchtender Kristall.
In dieser Phase tritt nun unser munte-
rer Raumfahrer auf den Plan und
schliipft unversehens in die Hauptrolle
des Spiels. Eric nimmt die schwierige
Aufgabe an, den Kristall zu beschaffen,
und macht sich auf dem Riicken seines
treuen Freundes — eines Flugdrachens
— auf die gefahrvolle Reise durch die
Hohlenwelt. Dabei gerdt er natiirlich
auch in den EinfluBbereich der Drak-
ker...

1165294

Es war etwas still geworden
um die Weltenschmiede und
Harald Evers. Doch das hatte
einen sehr triftigen Grund:
Satte zwei Jahre investierte
das Team in die Arbeit zur
Hohlenwelt-Saga, die sich
nun anschickt Adventure-
Freaks zu begeistern.

A Zeugen der alten
Hohlenweltler-
Kultur

Auch Wasser- »
félle gibt's in der
Hohlenwelt

Tl A g
i e st

A Eric klein, Cabhaliniiss

B
g;;:gn umwobene
- Welt unter
der Welt

Die Hohlenwelt-Saga ist ein voll animier-
tes Adventure, das iiber 60 bildschirmfiil-
lende Screens in Super-VGA-Auflosung
bietet. Das Spiel 1at sich problemlos
nur mit der Maus steuern. Laufen wird es
auf PCs ab 386SX, benotigt werden 4 MB
RAM, CD-ROM-Laufwerk, VESA-kompa-
tible Grafikkarte, und alle géngi- P
gen Soundkarten werden un- [z
terstiitat. ‘\\:_:/”

A Das Zeichen der
Feinde

39



TRONIC

VERLAG GMBH & CO. KG

P
|

Star-Wars-Destroyer Deep-Space-Nine-Station

4

des Imperiums als beliebtes
Klebemodell

Ein Muf fiir jeden Star-Trek-
. . Fan. Die Originalstation aus ;
Millennium Falcon derFernsehEerie 59 95
supergrofSer Klebebausatz

Star-Trek-
Communicator

39,00

Klebemodelle

37,95

TIE |n|-erc'ep|-or — . _ MaRstabgetreue Nachbildungenals i -m,

als Snap-Bausatz fiir

27,95

| Enl'erpl‘ise r
1701-D

.:-.,:",_‘.."f.'s. Khngonen Ferengl- e o
“/~  undRomulaner-

Kampfschlff 54 95
 wsammennur o ¥y

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhan-
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Telefonische Bestellannahme (24h!)

(05651) 9796-18

- Originalgetreue Enterprise-

~ Bausitze,wieimmerkomplett
mitAufklebernund Stinder g
(ohneBemalung). 1701-A

(rechts) oder 1701-D (oben),

zumabsoluten Hammerpreis




TRONIC

VERLAG GMBH & CO. KG

Prehistorik Il

Wieder ein Spitzen-Jump'n’-
Runzumabsoluten Bazar-
Kniillerpreis. Kémpft mit der PC
Keule gegen Dinos, Sabelzahn-
tigerundandere Urviecherin

der Steinzeit

29,95

Battlechess 4000

Witzig, edel undactionreich:
Super-VGA-Auflosung, 2D- oder
3D-Schachbrett, urkomische
Schlagsequenzen

3495

Ringworld

Fria)

- DasgroRe Science-fiction-Epos

Yo!lJoe!

Kaninchen haben’s auch
nicht leicht—vorallem, wenn
sieauf der Suche nach Kohl-
kopfensind.PC35"

—p

Abgefahrene Actionim
Horrorland,

24,95

Legend of Myra

29,95

Harald Evers’ Erfolgsadventure.

-~ nachdenRomanenvonLarryNi- ~ Musikvon Chris Hiilsbeck.
ven, PC5,25” 0.Amiga
PC3,5”

39,95

34,95

Der Nachfolger des Klassi-
kers Pirates! Im neuen Out-
fit mit iiberarbeiteten Grafi-
ken zum Sommer-Preis.

39,95

Ragnarok

AGIRAROK

Eine fantastische Umset-
zung des beliebten Brett-

spiels. Erkdmpfen Sie sich
den Sieg gegen die Gotter.

34,95

Eco Quest

EinJunge und ein Delphin—auf
der Suche nach Umweltver-
schmutzern und einem gefange-
nenWal. Einwunderschones
Okologiemarchen, nicht nur fiir

Erwachsene.
PC5,25"

39,95

Begleite Roger Wilcoauf einer
aufregenden Zeitreise —immer

auf der Fluchtvor derintergalak-

tischen Polizei! Schone Frauen,
skurrile Aliens, alles was sich
der Adventure-Freundwiinscht.

Komplettin 39 9 5
Deutsch.PC

eutsc y
Battle Isle |

EinMug fiiralle Strategie-
freunde. Hunderte von High-
Tech-Fahrzeugen bewegen sich
nach Deinem Kommando.
Komplett deutsch,

4905

Ishar I

Gehen Sieals Held der Stadt
Isharin den Kampf gegen einen
madchtigen Ddmon, der das Le-
benbedroht. Komplett deutsch,
PC,Amiga und wieder PC-CD-

ROM

39,95

Erleben Sie die Pioniertage der
bemannten Raumfahrtals
historisch getreues, grafisch
aufwendiges Strategie-
Abenteuer!

Mit deutschem Handbuch

39,95

Die zweite Versionvon Elvira,
"The Jaws of Cerberus”, steht
ihrem Vorganger in nichts nach.
Wir habenwieder einen neuen
Restposten fiir Euchzumalten

29,95

PC

Das Gen-Labor fiir zu Hause
—schaffen Sie durch Kombi-
nationvon Lebensrdumen
und Erbanlagen véllig neue
Lebewesen, und beobachten

Sieihre Entwicklung.
37,95

PC3,5", Amiga

Ihrlebtin einemwunderbaren
aber geféhrlichen, mitteralterli-
chenDorfundarbeitet Euch
hoch. Ein traumhaftes Adven-
ture mit Hitstern.

PCundAmiga

29,95

Indiana Jones IV uhd Monkey Island :

_ IndianaJones und Monkey Is-

W landsetzten beide neue MaRsti-
be im Adventure-Bereich. Jetzt

- gibtesSie bei unsimAdventure-

99,00

3 oder jedes Spiel einzeln fiir je

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhan-
den. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht .

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft.

Telefonische Bestellannahme (24h!)

(05651) 9796-18



Was machen Software-Ent-
wickler, wenn ihnen nix Nev-
es einfilli? Sie offnen die
Schublade mit den alten bis
uralten Programmen, kau-
fen sich etwas Politur und
verkaufen dos Game dann
als aufgemotztes “neues”
Original.

as Rezept ist schon gut:
Man nehme einen genia-
len Hardwarezusatz, ein
Programm, das jeder
kennt, eine starke Marketingaktion, und
der Erfolg ist so gut wie sicher. Ninten-
do jedenfalls glaubt an diese Strategie.
Mit Hilfe des Uraltklassikers Donkey
Kong soll das SNES gleich von zwei Sei-
ten bearbeitet werden. Zum einen mit
einer tierisch aufgemotzten SNES-Ver-
sion des Affenspektakels und zum zwei-
ten als Paradeprog und Anheizer fiir
den Super Game Boy — in gloriosen 256
Farben.

Der Game Boy wird bunt

Game Boy und Farbe? So ist es, Leute.
Alles, was Ihr braucht, sind ein SNES
und der bewufte kleine Hardwarezu-
satz, schon konnt Ihr alle Game-Boy-
Programme live und in Farbe auf dem
Fernseher bzw. Monitor bewundern.
Der Sound der GB-Games wird durch
den Super-NES-Soundchip auf SNES-
Niveau gebracht, und Ihr kénnt pro-
blemlos das SNES-Pad oder die SNES-
Maus benutzen, was die Steuerung der
Game-Boy-Helden gewaltig erleichtert.

Die Idee ist eigentlich genial und
konnte der kleinen Daddelkiste noch
mal einen hiibschen Aufschwung be-
scheren. Euer Game Boy tut jetzt seine
Schuldigkeit als Reisespielmaschine im
Auto (mit Adapter fiir den Zigarettenan-
ziinder vielleicht...) oder im Schwimm-
bad. Zu Hause konnt Ihr die Module in
| bunt und etwas augenschonender am
' groRen Bildschirm bearbeiten — wenn
Papa nicht gerade Fufball oder Tennis
glotzen will. Klingt gut? Ist gut, denn da-

mit stehen Super-NESlern neben den
vielen SNES-Programmen auch noch ca.
350 Game-Boy-Spiele zur Verfiigung,
mit denen sich Langeweile ganz hervor-
ragend bekédmpfen 1aRt. Wohl dem, der
reichlich Kohle hat.

So toll das alles klingt, ein paar
Einschrinkungen miit Ihr jedoch
trotzdem hinnehmen. Die zu Beginn an-
gesprochenen 256 Farben und den
Supersound gibt es leider erst bei den
neueren Programmen, die speziell fiir
den Super Game Boy geschrieben wer-
den. Fiir die dlteren Programme konnt
Ihr Euch nur jeweils vier Farben aussu-
chen, mit denen Ihr Eure Augen ver-
wohnen wollt. Zum Ausgleich diirft [hr
den zentralen Action-Bildschirm mit
verschieden animierten Dekor-Rah-
men umgeben, dabei auf vorgegebene
Borten zuriickgreifen oder mit einem
speziellen Programm selbst neue ent-
werfen. Das Gerdt soll iibrigens weni-
ger als einen Hunni kosten.

Mich laust der Affe

Das erste Game, das fiir den jetzt er-
héltlichen Super Game Boy erscheinen

|

Super Grafik
im Donkey-
Kong-Land

wird, ist ein Remake von Donkey Kong.
Das Plattformspielchen, das in den
80ern Spielhallenbesitzern zu unerwar-
teten Reichtiimern verhalf und auch auf
dem NES fiir Furore sorgte, ist iibrigens
das erste Spiel, in dem Nintendos Mas-
kottchen, Superklempner Mario, auf-
tauchte. Fiir die SGB-Version wurden
(quasi zum Aufwirmen) die Original-
Levels mit eingebaut, bevor es richtig

ans Eingemachte geht: 100 Levels lang
darf Mario versuchen, seine geliebte
Pauline aus Donkey Kongs haarigen Pfo-
tenzubefreien.

SNES-Besitzer, die auf affenartige
Action stehen, sich deshalb aber nicht

Nintendos Superaffe treibt sich iibrigens nicht als einzi-
ges Programm ouf dem Super Game Boy herum. An al-
len Ecken und Enden wird fiir das neve System ent-
wickelt, und Ihr dilrft Euch schon auf eine wahre Flut an
never Supersoftware freven: Bandai zum Beispiel hat
Mighty Morphin’ Power Rangers in der Mache,
Gametek will mit Elite Soccer die SGB-Sportlerherzen
erobern, und auch Hudson Soft [ift sich nicht lumpen,
denn Bonk’s Revenge soll ebenfalls in glorioser Farbe
aus dem Super Game Boy fetzen.

Neben Namco und Nintendo zieht auch Activision in die-
sem Trend mit. Pitfalll heifit in diesem Fall der Tater, ein
Game, das 1982 auf der Atari VCR-Konsole debiitierte.
Pitfall Il: Lost Caverns folgte ein Jahr spiter. Super
Pitfall erschien 1987 fir das 8-Bit-NES — und 1994 er-
folgt das Revival mit Pitfall: The Mayan Adventure.
Das Game soll 14 nicht-lineare Levels haben, das originale
Pitfall mit einschlieBen und im Winter gleichzeitig auf Me-
ga Drive, Mega CD und Super NES erscheinen (hierzu auch
gin Artikel von Marcus auf Seite 91). Oh bella nostalgia!

SAT



unbedingt ein neues Hardwareteil zule-
gen wollen, miissen noch ein biffchen
Geduld haben. Fiir November hat Nin-
tendo ein 32-Meg-Game angekiindigt:
Donkey Kong Country soll Euch zei-
gen,woim Urwald die Banane hangt. Auf
der CES in Chicago war das Spiel ein ab-
soluter Eyecatcher. Die Grafik tragt ein-
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A Ms. Pac-Man auf dem Game Boy

deutig den Stempel der Silicon-Gra-
phics-Workstations und zeigt sich in
schickes 3D gekleidet. Donkey Kong be-
weist hier mit aller Deutlichkeit, daf3 er
trotz seines vorgeriickten Alters noch
lange kein zahnloser Mummelgreis ist.
Zusammen mit Diddy Kong und einer
ganzen Reihe von witzigen Freunden
jagt er durch den Dschungel, durch
Minen, Hohlen, iiber schneebedeckte
Berge, und selbst unter Wasser ist kein
Entkommen vor dem schick animierten
Primaten.

Mit Donkey Kong Country beweist
Nintendo, daf8 auch Uralt-Ideen bei
richtiger Behandlung noch mal absolu-
tes Hit-Potential haben und durchaus
keine lauwarmen Aufgiisse sein miis-
sen.

Die Packer sind wieder da!

Es war einmal, vor vielen, vielen Jahren,
ein kleiner gelber Gummiball. Der lief
fiir sein Leben gern durch Labyrinthe,
die voll mit kleinen Punkten waren. Die-
se Punkte schmeckten sehr gut, und
deshalb fraf sie der kleine gelbe Gum-
miball alle, alle auf. Es kann jedoch der
Frommste nicht in Frieden fressen,
wenn es den bosen Geistern nicht ge-
féllt, und so hatte auch der kleine Ball
viele geistreiche Probleme. Bunte Ge-
spenster waren hinter ihm her, die es
auf seine knackige Gummihaut abgese-
hen hatten. Und so lief er stindig um
sein Leben, nach links und rechts, nach
oben und unten, um das Labyrinth leer-
zufressen, bevor ihn die hungrigen Ge-
spenster erwischten. So geschah es in
den frithen Achtzigern in zahllosen
Spielhallen im ganzen Land. Der kleine
runde Gummiball mit dem etwas seltsa-
men Namen Pac-Man wurde zum Lieb-
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ling der Nation, und Hersteller Namco
verdiente sich dumm und démlich.

Kein Spielprinzip ist simpel genug,
um nicht augenblicklich weiterverwen-
detzuwerden. Als die ersten Heimcom-
puter aufkreuzten, wurde auch Pac-Man
gnadenlos wiederbelebt. Ob Spectrum,
C-64, Atari oder CPC—es gab fiir alle Sy-
steme Pac-Man und Clones ohne Ende.
Und es gibt sie noch. Neueste Version
seit wenigen Monaten auf dem Markt:
Pac-Man fiir das NES, ganz echt wie das
Original, mit Bonusfriichten, Warp-Tun-
nels und Power-Punkten zwecks Ge-
spensterfra. Und wilt Thr was? Im
(abwechselnden) Zweispielermodus
macht die olle Kamelle doch tatséchlich
immer noch Spaf, und das, obwohl es
lediglich um eine simple Highscore-
Jagd geht und keinerlei geistige Klimm-
ziige notig sind.

Neben dem original Pac-Man wurden
Videospieler dann mit allen moglichen
Varianten begliickt. In der ASM 5/88
konntet Ihr beispielsweise iiber die
Computerumsetzung des ebenfalls von
Namco und aus dem Jahr 1984 stam-
menden  Automaten-Hiipfspielchens
Pac-Land lesen. In der ASM 12/88 kam
dann das Geschicklichkeitsspielchen
Pacmania gar zu Hitstern-Ehren. Und
dann endlich wurde es etwas stiller
um diesen nicht gerade alltaglichen
Mampfomanen. Ein paar Clones hin und
wieder, aber nixAufregendes —das Pac-
Man-Fieber schien ausgeheilt.

P(l)ackerei auf SuperNES
und Game Boy

Jetzt allerdings, im Zuge der nostalgi-
schen Riickbesinnung auf die ach so
gute alte Videospielzeit (und in An-
betracht der immer mehr zuriickgehen-
den Profite aus immer langweiligeren
Games) wird wie bei Donkey Kong wie-
der auf erprobte Erfolgsrezepte zuriick-
gegriffen. Und anvorderster Front steht
natiirlich wieder der unscheinbare gel-
be Smarties-Ball. Auf dem SNES diirft
[hr ab sofort mit Namcos Puzzle-Spaf§
Pac-Attack in drei verschiedenen
Spielarten Geister en masse verputzen.
Falls Ihr Euch dabei an Tetris erinnert
fiihlt—keine Panik, Ihr leidet nicht unter
Halluzinationen. Im Normalmodus fal-
len unterschiedlich geformten, geister-
verseuchte Steine immer schneller von
oben herunter. Reihenbildung ist die
Aufgabe, um die Steine wieder zum
Verschwinden zu bringen. Geisterjager
Pac-Man rédumt auf Befehl unter den
Gespenstern auf, vier Einstiegslevels

A Das Donkey Kong
Land auf der CES
in Chicago

A Mitdem Super
Game Boy
kommt Farbe
ins Spiel

Pac-Attack auf P
dem Super NES

A Oldie Pac-Man
aufdem NES

~ BUCHPURKT

sind moglich. 100 Levels lang diirft Thr
im Puzzle-Modus mit Euren Pac-Man-
nern Geister beseitigen, zum Dank
gibt’s PaBworter. Und im Zweispieler-
modus schlieSlich werden in bester
Tetris-Manier auf einem zweigeteilten
Bildschirm Geister vertilgt, und der
Nachbar wird damit gedrgert.

Noch in diesem Jahr will Namco iibri-
gens mit Pac-Man 2: The New Adven-
tures die Story vom gelben Punkt
weiterspinnen. Das knallbunte SNES-
Jump'n’Run wartet mit witzigen Anima-
tionen auf und konnte fiir viel Spafl sor-
gen. Lassenwir uns iiberraschen.

Frauen an die Front

Im Zuge der Gleichberechtigung darf
auf dem Game Boy (wie schon damals

auf 8-Bit-Atari) auch eine Pac-Frau auf
Geisterhatz gehen. In den vier Laby-
rinthen von Ms. Pac-Man ist von Diit-
halten keine Rede, im Gegenteil. Die
runde Dame fordert im Zweispielermo-
dus sogar ihren geliebten Ehemann
zum Wettmampfen heraus.

Pac-Man oder Donkey Kong: Ob die
wieder auferstandenen  Oldtimer-
Helden fiir neuen Schwung bei den
momentan  etwas  abgeschlafften
Konsolen-Games  sorgen  konnen,
bleibt abzuwarten. Schlieflich ist
Nostalgie allein noch kein Ga-

rant fir Qualitit und Spiel- /Gy
\ % 4
spall. &’/
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und Trends aufwarten.

ie Erwartungen an die ECTS wa-
ren in diesem Herbst nicht all-
zu hoch gesteckt: Viele hatten
vorab orakelt, man bekéme
wohl wenig Neues zu sehen und zu horen. Das
Gegenteil war der Fall. Die vielleicht wichtigste
Neuigkeit, die auf der Messe die Runde machte:
Der Amiga wird wohl in Zukunft von Good Old
England aus betreut. Dort soll auch die Produk-
| tion der verbliebenen Serien 1200, 4000 und
& (D32 stattfinden. David Pleasance, Ex-Bof8
¢ des britischen Commodore-Zweigs, soll der
§ neugegriindeten Amiga-Company vorstehen.
§  Unklar ist noch, wie Amiga kiinftig in Deutsch-
| land reprisentiert wird — der deutsche Com-
modore-Zweig in Frankfurt hat ja Konkurs ange-
& meldet.
& Ein uniibersehbarer Trend auf der Messe:
& “Wumm*-Clones allerorten! Jede Company
. scheint den Ehrgeiz zu haben, ihren eigenen
leicht modifizierten Beitrag zum Thema 3D-
Schlachtespiel abzuliefern. Und was meldet
das ECTS-Barometer sonst? — Seeehr wenig
Amiga, neue VorstéRe in Sachen 3DO, weniger
Konsolen-Cartridges als im letzten Jahr, aber
massenhaft PC-Software, und die schénsten
Sachen gibt's fiir die Silberscheibe. Einige
Blicke auf einzelne Aussteller geféllig? Moment
—kommt sofort!

Accolade

Besonders beeindruckend: das Motorradren-
nen Cycle Mania fiir PC-CD-ROM. Schnell,
flieRend, gutzu steuern, automatenlike. Mitviel

D

ECTS ‘94: Neuheiten und Impressionen

Wieder einmal ist die Herhst-ECTS in London ihrem Ruf ge-
recht geworden, die wichtigste europiische Computerspiele-
messe zu sein. Big Pete und Auntie Kate haben sich fiir Euch
im Business Design Center und in der Brewery die Hacken ab-
gelaufen —und kénnen nun mit einer Fille von Infos, Bildern

Aufwand vorgestellt: das grafisch tolle Vektor-
ball-Figurenkampfspiel Ballz und das neue
Jump’n’Run Bubsy II, beide fiir Mega Drive und
SNES.
Activision

Nach Return to Zork setzt Activision zur Zeit ein
weiteres Infocom-Textadventure als interakti-
ven Spielfilm fiir PC-CD-ROM bzw. MAC-CD-
ROM um: Planetfall. Die dlteren unter Euch
werden sich garantiert noch an den treuen Ro-
boter Floyd erinnern. Einer der Verantwortli-
chen fiir das Projekt ist Humor-Konig Steve
Meretzky, seinerzeit schon fiir das urspriingli-
che “Planetfall”, auRerdem fiir Leather Goddes-
ses of Phobos und die Computerversion von
Hitchhiker's Guide to the Galaxy zusténdig.

Bei Shanghai III: Great Moments diirft [hr
Videoclips, Musikstiicke, Sprach-Samples und
Computergrafiken paarweise zusammenstel-
len. Es gibt neun verschiedene Spielarten, dar-

unter auch das Ur-Shanghai sowie Mah-Jongg.
Natiirlichauf CD-ROM.

Adventure Soft

Im Hinterzimmer des Centre-Soft-Stands pré-
sentierte Adventure Soft mit berechtigtem
Stolz Simon the Sorcerer 2. Wir meinen: noch
witziger, noch liebevoller gestaltete Grafik. Ei-
ne kleine Spur Xanth-Humor a la Piers Anthony
istzu spiiren, Es wird eine deutsche Version ge-
ben, hochstwahrscheinlich auch wieder eine
deutsche Synchronisation der Sprachausgabe
fiirs PC-CD-ROM.

A Der riesige Star-Wars-Automat

wirkte am Sega-Stand als kréif-
tiger Publikumsmagnet

Black Legend

Tactical Manager Italiaist ein weiterer FuRball-
Manager. Immerhin kann er mit 38 Teams und
3540 Spielern aufwarten — fiir PC, PC-CD-ROM
und Amiga. Football Glory ist der direkte Nach-
folger der FuRball-Serie von Black Legend, nur
daR es hier spielerisch stérker zur Sache geht.
Temporeiches Shoot’em Up wird bei Spherical
Worlds geboten. Anfang November wissen Ami-
ga-und CD32-Besitzer es ganzgenau.

Blue Byte

Das deutsche Erfolgsteam kiindigte fiirs kom-
mende Jahr drei neue Produkte fiir PC-CD-
ROM an. Unter dem Arbeitstitel Die grofle Ral-
lye entwickelt man in Zusammenarbeit mit dem
Auswartigen Amt der Bundesrepublik Deutsch-
land ein Europareise-Spiel fiir bis zu fiinf Spie-
ler ab acht Jahren. Die Grafik des humorvollen
Games, von dem es auch eine Floppy-Version
geben wird, ist im Comic-Stil gehalten. Battle
Isle Strategie — der Schatten des Imperiums
ist ein Strategiespiel unter Windows, das iibers
Netzwerk von bis zu sechs Leuten gegeneinan-
der gezockt werden kann. Wenn das nicht so
manche Firma lahmlegen wird! Die Handlung
spielt im Battle-Isle-Universum zwanzig Jahre
nach “Das Erbe des Titan”. Friihestens Mitte
'95 kommt dann Albion —ein komplexes Rollen-
spiel, dessen Welt mehrere unterschiedliche
Kulturen kennt. Alle Figuren, denen der Spieler
begegnet, sollen jeweils eigenstandige, unver-
wechselbare Personlichkeiten sein. Das klingt
vielversprechend...

Cyberdreams

Die US-Spieleschmiede bringt mit dem Adven-
ture | Have No Mouth, And I Must Scream ein
Werk des mehrfach ausgezeichneten Science-
Fiction- und Fantasy-Autors Harlan Ellison her-
aus. Natiirlich designt Ellison nicht blof das
Spiel —von ihm stammt auch die Kurzgeschich-
te gleichen Namens, auf der es basiert. Das rei-
ne CD-Produkt soll zu Beginn des kommenden
Jahres fiir PC, Macintosh und Sega herauskom-
men. Das Gleiche gilt fiir Dark Seed I1. Hier soll
die alptraumhafte Geschichte, die im ersten
Teil begonnen wurde, ihre Fortsetzung finden.
Wieder durchziehen grafische Meisterwerke
des Schweizer Surrealisten H. R. Giger das
Spiel. Auch Hunters of Ralk ist ein reines CD-
ROM-Programm fiir die genannten Systeme. In
diesem Fantasy-Rollenspiel stellt sich die Um-
gebung sozusagen “intelligent” auf den jeweili-
gen Erfahrungsgrad des Spielers ein.

Domark

Die Lords of Midnight gehen unter dem Titel
“The Citadel” in die dritte Runde (PC, Floppy
und CD). Mike Singleton hat ein traumhaftes




A Neben Dark Forces (Foto) stellte
LucasAtrts Full Throttle vor - viele
nutzten die Gelegenheit zum Pro-
bespiel und waren begeistert

Fantasy-Rollenspiel geschaffen, bei dem die
Spielwelt im Bildfenster aus der Sicht der je-
weiligen Spielfigur dargestellt wird — ungeheu-
er detailreich animiert. Tages- und Jahreszei-
ten sind im Spiel realisiert, auch Seereisen gibt
es (mitplétschernden Wellen!). Béume und an-
dere fitzelige Terrain-Elemente werden durch
Verwendung fraktaler Algorithmen dargestellt.
Einfach toll! — Bei Absolute Zero gilt es, inmit-
ten einer poppig-unwirklichen Cyberspace-At-
mosphére Kristalle zu bekémpfen, die sich als
feindliche Eindringlinge entpuppt haben. Das
PC-CD-ROM-Spiel bietet allerfeinste Grafik in
SVGA.

Electronic Ars

Neben hauseigenen Produkten gab es hier eini-
gesvon Origin und noch nicht so bekannten La-
bels zu sehen. Besonderes Augenmerk legte
man auf Wing Commander III: The Heart of
the Tiger, iiber das wir bereits umfassend be-
richtet haben. Kleine Zusatzinformation: Es
gibt insgesamt zwei Stunden Videosequenzen,
davon allein 15 Minuten Vorspann-Film. Hard-
ware-Voraussetzung: mindestens 8§ MB RAM,
mindestens 486/33, Double-Speed-CD-ROM-
Laufwerk. — Bioforge ist der zweite interaktive
Spielfilm fiir PC-CD-ROM, den Origin auf den
Markt bringt. Hier steuert [hr einen Cyborg, der
in einer finsteren Zukunft auf die Uberreste
der menschlichen Zivilisation stoft. Weniger
“spielfilmig”, dafiir historisch belegt, geht es
bei Wings of Glory 1917-1918 zu. Nehmt ab No-
vember Platz auf fiinf Pilotensitzen in Maschi-
nendes ErstenWeltkriegs.

Bliebe noch System Shock zu erwéhnen —
Kollege Thomas hat sich gleich nach unserer
Riickkehr mit leuchtenden Augen danach er-
kundigt. Das Team, das auch “Ultima Under-
world” geschaffen hat, zeigt sich in dieser Ac-
tion-Adventure-Mischung von seiner besten
Seite.

Von Humongous Entertainment (bekannt
durch die Putt-Putt-Serie) erscheint Freddi
Fish and the Case of the Missing Kelp Seeds.
Dieses wie gewohnt kostlich komische Junior-
Adventure wendet sich an alle Kids zwischen 4
und 104 Jahren. Gleiche Firma, gleiche Alters-
empfehlung: The Airport and the Farm.

Little Big Adventure (PC— Floppy und CD)
fiihrt uns noch einmal in die Zukunft. Herge-

A Europress prdsentierte mif
“Klik & Play” ein baukasten-
artiges Entwicklungssystem
fir Lernspiele

stelltwurde esvon Adeline Software, einer Ab-
teilung von Delphine in Frankreich, unter der
Leitung von Frédéric Raynal. Wer Alone in the
Dark gespielt hat, kennt den Namen. Erster Ein-
druck: Wow! — Fiir “reifere Spieler” (ahem!)
kommt Noctropolis — ein Grafik-Adventure fiir
PC (Floppy und CD), das den Spieler mitten in
eine Comic-Heft-Weltzieht.

Elite

Ritter Dirk ist einfach nicht totzukriegen; Dra-
gon's Lair erscheint fiir PC-CD-ROM, Dra-
gon’s Lair II: Time Warp fiirs gleiche System
sowie MAC-CD und 3DO. Reaktionsschnell soll-
te man bei der Fahrsimulation Powerslide sein,

die fiir PC (Floppy und CD), 3DO und SNES er-
scheinen wird. Und schlieflich gibt es einen
musikalischen Hohenflug auf PC-CD-ROM und
3DO mit Virtuoso —virtueller Rock’n'Roll at its
best.

Gametek

Viiiel Neues: der mit Spannung erwartete Star
Crusader, auferdem das sehr bald erschei-
nende Quarantine (PC—Floppy und CD), eine
Art *Wumm* per Taxi durch die Stralen einer
Endzeit-Stadt (sehr schnell, sehr blutig), und
Hell (PC-CD-ROM), ein Cyberpunk-Thriller,
dessen Helden mit den programmierten Ge-
sichtsziigen von Dennis Hopper und Graces Jo-
nes ausgestattet worden sind. Man erlaubte
uns einen ersten begeisterten Blick auf das im

A Der Looking-

Glass-Flugi
“Flight Unlimi-
ted” unterstiitzt
das VR-Headset ™ |
VFX1 von Forte

A Sony Play Station

4 Mitzarter Hand
demonstriert:
Flight Assignment
A.T.P. von Flugi-
Altmeister Sublo-
gic. Fiir dieses Sy-
stem gibt es sogar
ein 3D-Zusaizkit,
das die Cockpit-
aussicht per Holo-
gramm plastisch
werden Bt

A Retribution
(Gremlin)

L 1oskin Town

(Coktel)

A Die drei Gentle-
men von Team 17
schworen auf
Amiga

ndachsten Friihjahr erscheinende Bureau 13
(dito), das einen Séldner-Krimi in “Bloodnet™-
Tradition darstellt, und gab uns schon ein paar
Infos zum Frontier-Nachfolger First Encoun-
ters (Elite [1), der im kommenden Friihjahr fiir
PC-CD-ROM, Amiga 1200 und CD32 erwartet
wird. Die Handlung setzt vor “Frontier” an: Die
Kolonisation, die bei Elite I bereits vorausge-
setzt wird, erlebt man hier hautnah. — Mit
Gametek Cinema kommt eine Serie unge-
schnittener Original-US-Kultfilme der “zwei-
ten Reihe” in die CD-ROM-Laufwerke der PCs
und Macs; zuerst unter QuickTime, spiter dann
als MPEG-CDs. Eine Demoversion von Satur-
day Night Live: 20th Anniversary (CD-ROM:
Mac und PC) war zu bewundern: Hier kann man
sich am Schirm die ganz private Nonsens-Show
aus den besten Gags der letzten 20 Jahre zu-
sammenstellen. Das alles hier nur im Schnell-
durchlauf; der ausfiihrliche Gametek-Report in
der néchsten ASM bringt Euch dann die Einzel-
heiten.

Infogrames

Das franzosische Softwarehaus hat méchtig
rangeklotzt: Speziell die Alone in the Dark-
Serie kommt jetzt mit geballter Kraft zu den
Spielefans. Wahrend es von der ersten Folge
nun eine Umsetzung fiirs 3DO gibt, hat man der
zweiten fiir PC-CD-ROM eine Auffrischung in
Sachen Sound und Intro-Grafik verpaft. Die
dritte schlieflich soll bereits in wenigen Wo-
chen fiir PC-CD-ROMverfiigbar sein. Was Spiel-
prinzip und Spielbarkeit angeht, bildet sie eine
Briicke zwischen Teil I und 2. Ausgangspunkt ist
diesmal das Jahr 1925, Hintergrund sind
Hollywood und sein Western-Mythos.

Freunde der beklemmenden Stories von H.
P. Lovecraft werden sich iiber Prisoner of Ice
(PC-CD-ROM) freuen, ein neues Adventure,
das in Anlehnung an die Novelle “At the Moun-
tains of Madness™ entwickelt worden ist. Cha-
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| os Control (PC-CD-ROM) bietet ein atembe-

| raubendes  Science-fiction-Flugerlebnis.Die

Arcade-Sequenzen wurden auf dem bewahrten
Equipmentvon Silicon Graphics entworfen.

I Interplay

Hier steht PC-CD-ROM ganz weit oben auf dem
Produktplan. Stonekeep ist eine der Empfeh-
lungen fiir Weihnachten, denn genau zu diesem
Zeitpunkt soll das lange angekiindigte 3D-
Schlachterollenspiel nun endlich erscheinen.

Kingdom ist ein Rollenspiel-Adventure, das
ebenfalls kurz vor Weihnachten auf den Markt
kommt. Magie steht im Mittelpunkt des Spiels,
das sich gleichermaRen an Rollenspiel-Anfdn-
gerund Fortgeschrittene wendet.

Krisalis

Beginnen wir mit Player of the Year. Das Titel-
bild soll der tatsichliche “FuRballspieler des
Jahres” zieren — wer das sein wird, weif biof
noch keiner. In England wird allerdings Jiirgen
Klinsmann als Favorit gehandelt! Und wir blei-
ben beim FuRball: In Lothar Matth&us II agie-
ren die Originalmannschaften der laufenden
Saison aus der 1. und 2. deutschen Bundesliga.
Das Adventure Legends soll nun endgiiltig im
Sommer '95 erscheinen. Kurzinhalt: Gegen-
stinde aus der Gegenwart. werden in vier ver-
schiedene Zeitzonen iibertragen, und man muf
den Leuten unter anderem beibringen, damit
umzugehen.

Soup Trek—The Search for Stock. Erinnert
Euch der Titel an etwas? Trekkies, seid tapfer:
Hier kommt eine astreine Star-Trek-Par-
odie. Kostprobe: “Waiter, there’sa
fluffy while amorphous
blob in my soup. — It's
worse than that it’s
bread, Jim.”

. -
Come Pose o fary
Wi The Crnalive Moltimadel

A Space Quest VI (Sierra)

Max Design/Neo

Max Design zeigte den bereits
vielberedeten Oldtimer. Ein tolles

A Eine echte Sensa- Spiel mit liebevoll verarbeiteten
tion bei Creative Bildern — Test folgt in der néchsten
Labs: der 3DO ASM.
Blaster, ein kom- Ganz neu ist Cedric fiir Amiga
plettes 3DO-Sy- 500, 1200 und CD32. Fiir diese Mi-
stem als Steck- schungaus Action und Adventure liegt noch kein
karte fiir den PC. Erscheinungsterminvor.
Er soll zu Weih- Bei NEO gab es erste Bilder aus Whales
nachten auch in Voyage 2 zu sehen. Besonderes Augen...— par-
Deutschland an- don, Ohrenmerk sollte man auf den Soundtrack
geboten werden legen: Diesmal hat Hannes Seifert sich selbst
~fiir ca. 600 iibertroffen.
Mark. Auf dem g
Test-3DO-PC liuft Merit
gerade “Road Das US-Softwarehaus Merit présentierte eine
Rash” Riesenliste neuer Games, ausschlieRlich fiir

PC. Starship ist ein Strategie-Adventure, bei
dem es 50 Welten zu erobern gibt. Isle of the
Dead (auch CD-ROM) verbindet blutiges 3D-
Ballerspiel in *Wumm*-Manier mit dem Frei-
luft-Erlebnis einer tropischen Insel. Hier gilt
es, Wolfe, Fledermause, Zombies und andere
Gegner abzuschlachten. Frankenstein (auch
CD-ROM, zusétzlich Konsolenversionen) folgt
denRomanenvon Mary Shelley, kommtaber lei-
der ohne Boris Karloff daher. Vielversprechend
sieht der interaktive CD-Film The Psychotron
aus, von dem es auch eine MPEG-Version fiir
die Real-Magic-Karten von Sigma gibt. Das dii-
stere Grusel-Action-3D-Rollenspiel-Adventure
Harvester (nur CD) gehort ebenfalls zu den in-
novativeren Software-Stiicken. In einer mit 3D-
Studio gestalteten Welt bewegen sich teils digi-
talisierte Schauspieler, teils computer-
erzeugte und gerenderte Figuren. Die
B  Handlungbautauf dem ergiebigen Mo-
8 tiv “Gedachtnisschwund, nettes All-
tagsleben mit schrittweise wachsen-
dem Entsetzen” auf. Den Hohepunkt

bildet dann eine blutige Kampforgie in ei-
ner Art modernem Dungeon.

Microprose

Bei Microprose konzentrierte sich das
A Firdie Interesse besonders auf die drei aktuellen
d PresselieB “Hammertitel” Colonization (siehe Review),

UBI Softei- Transport Tycoon (dito) und Master of Magic.

A Cybernauts
(Accolade)

nige Figu- Das Letzgenannte ist ein Strategie-Rollenspiel
ren des fiir PC, das ein sehr komplexes Magiesystem
Spiels bietet (5 Zauber-Bereiche mit insgesamt 210
“Street Zauberspriichen und 80 magischen Gegenstan-
Racer” den). Wild Blue Yonder (PC-CD-ROM) ist eher
tatséchlich

lebendig

werden

Dark Seed Il
V (Cyberdreams)

ein Multimedia-Produkt fiir Militdrtechnik-
Fans als ein Spiel im klassischen Sinne: Es bie-
tet eine “interaktive Begegnung” mit rund 20
Kampfijets der Baujahre 1944 bis 1994. Viel Zu-
lauf bekam auch die Installation von Star Trek:
The Next Generation “AFinal Unity” (PC-CD-
ROM) am Stand. “Platte” Picard und seine
sechs wichtigsten Leute bieten sich, sauber di-
gitalisiert, zur individuellen Steuerungan.

Mindscape

Uber 50 Titel will man bis zum Januar heraus-
bringen. Hier kommen einige:

Dragon Lore, ein Fantasy-Adventure voller
Action und Spannung (von Cryo entwickelt),
Pac in Time (Super NES und Game Boy), das
den bekannten Pillenfresser Pac-Man als mun-
teren Jump'n'Run-Helden zeigt, und schlief-
lich Total Distortion, ein total abgefahrenes
Spiel fiir PC-CD-ROM. Was heift Spiel? Es ist
ein Musik-Video-Adventure, das in dieser Form
wohl einmalig ist. Mit Sicherheit der heiReste
Tip fiir alle, die gute Mucke mogen.

Mirage

Kurz und schmerzlos: Rise of the Robots neigt
sich seinem tatsachlichen Erscheinungstag zu.
In London konnten sich die Messebesucher auf
allen gingigen Systemen davon iiberzeugen,
daR das futuristische Priigelspiel nicht um-
sonst so groRe Schatten vorausgeworfen hat.
Die CD-Versionen einschlieflich der 3DO-Fas-
sung erschienen optisch natiirlich am besten.
Wartenwir das baldige Endergebnis ab.

Nintendo

Spiele auf dem Game Boywerden kiinftigin Far-
be sein. So lautete mal ein Aprilscherz in der
ASM. Inzwischen ist es aber kein Scherz mehr —
ab sofort ist die deutsche Version des Super
Game Boy erhiltlich (siche Bericht in ASM
9/94, 8. 97). Auch die ersten Spiele, die speziell
fir den Einsatz mit SGB+SNES vorbereitet
worden sind, kommen jetzt auf den Markt: FIFA
Soccer (als Beigabe zum SGB) und (tétaraada!)
Donkey Kong, ein taufrisches erweitertes Re-
make des Spielautomaten-Superhits von Anno
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V¥ Hard Wired (Novalogic)

Dunnemals. Fiirs Super NES kommt Donkey
Kong Country, bei dessen Entwicklung Ninten-
do bereits von der Kooperation mit Silicon Gra-
phics profitiert hat. Vom neuen Project Reality
war nur so viel zu erfahren, dak im Moment
fleiRig Software entwickelt wird. AuRer einer
Version von Donkey Kong Country fiir die kom-
mende Traumkonsole wird es ein Kampfspiel
- namens Killer Instincts geben (entwickelt von
Rare),undbei Cruising USA geht es auf Ameri-
ka-Tour mit Startpunkt San Francisco. Auch
Acclaim arbeitet bereits an Software fiirs Pro-
jectReality.

Novalogic

Neben dem aktuellen “Major Title” Armored
Fist (PC, Floppy und CD) konnte hier die
U-Boot-Simulation Wolfpack (Mac + PC,
jeweils Floppy und CD) begeistern. Fiir “Ar-
mored Fist” hat man das “Voxel Space”-3D-
Entwicklungssystem, das erstmals bei Coman-
che zum Einsatz kam, wieder intensiv genutzt.
Apropos Comanche: Mitte '95 wird unter dem
Titel Werewolf die “other side of Comanche”
beleuchtet. Uber Modem sollen zwei Spieler
gegeneinander antreten kdonnen. Naja, und
schlieBlich haben uns noch ein paar vorsichtige
Blicke auf Grafiken des kommenden Cyber-Ra-
cing-Games Hard Wired méchtig Appetit ge-
macht.

Ocean

Eine Menge Konvertierungen, ein paar ganz
nette Actionspiele und zwei wichtige Ankiindi-
gungen gab es am Ocean-Stand zu sehen: Infer-
no: The Odyssey Continues fiir PC-CD-ROM
und The Shadow fiir Super NES. Ersteres ist
eine Raumsimulation, die sich durch eine be-
achtliche Grafik auszeichnet, das zweite ist die
Umsetzung eines Films mit Alec Baldwin als
Priigel- und Ballerspiel.

Philips Media

Das CD-igeht, was Spiele betrifft, goldenen Zei-
ten entgegen: Burn: Cycle (auch PC- und Mac-
CD-ROM) ist ein waschechtes Cyberpunk-Ad-
venture im “Blade Runner”-Look, das auf ei-
nem Mix von Digi-Film und Rendering-Grafik
basiert. Es soll in einer komplett deutschen
Version zu uns kommen. Thunder in Paradise
prasentiert Wrestling-Star Hulk Hogan in einem
Digi-Abenteuer, das sich thematisch an eine
US-Fernsehserie anschlieft. Eingeklinkte Ac-
tion-Subspiele unterscheiden Hulks “Thun-

der” von anderen interaktiven Filmen. Das
skurrilste Vergniigen diirfte wohl Cosmic Pin-
ball werden, von dem bislang nur ein Video-De-
mo zu sehen war: Der Spieler schliipft in die
Rolle einer Flipperkugel und durchléuft in ei-
nem Wahnsinnstempo eine futuristische Flip-
per-Welt.

Psygnosis/Sony

Ganz fiir sich waren Sony und Psygnosis: Sie
hatten ihre Zelte in der Breweryin London auf-
geschlagen. Dort herrschte eher Bar- als Mes-
seatmosphdre. Mittendrin ein Plexiglas-Ka-
sten, in dem etwas zu sehen war, auf das sehr
viele warten: Die Play Station von Sony. Néhere
Infos dazu: leider Fehlanzeige. Gesprachiger
gab man sich dort, wo es um Programme fiir die
aktuellen Systeme ging;

Ecstaticaist ein 3D-Adventure mit 80vollani-
mierten Charakteren in 700 animierten Bildern
und 250 Rdumen — das Ganze zudem in Echtzeit
und erst mal nur fiir PC-CD-ROM.

Was wére Weihnachten ohne die Lemminge?
Nein, kein X-Mas-Demo, sondern ein brand-
neues Game: All New World of Lemmings. In
jeder Hinsicht “all new”, denn die Lemminge
sind groRer, witziger und selbstmorderischer
als je zuvor. Und die Animation erst.... — Ab No-
vember zu haben fiir PC, PC-CD-ROM, Amiga
und 3DO.

Dieses war der zweite Streich, aber
Discworld kommt sogleich. Terry Pratchett,
der “Douglas Adams der Fantasy”, bringt seine
skurrilen Kreationen nun auch auf PC (Floppy
und CD) riiber. Dabei wird er stimmlich unter-
stiitzt von Eric Idle (ja, der von den Monty Py-
thons), Tony Robinson (Black Adder) und Jon
Pertwee (Dr.Who).

Auch Sony vermeldet viel Neues. Fangen
wir mit der momentan populérsten Familie
iiberhaupt an: The Flintstones erscheinen
fiir Mega Drive, Super NES und Game Boy.
Diesmal hat man sich nicht an der Comic-Se-
rie orientiert, sondern am erfolgreichen Ki-
nofilm.

Und was reimt sich auf Kino? Richtig — Dino.
Jurassic Park 2 fiir Super NES und Game Boy
soll noch mehr Saurier bieten als sein Vorgén-
ger. Insgesamt 14 Spezies werden sich vor den
Augen der 1 — 2 Spieler “artentypisch” verhal-
ten.

Mickey Mania: The Timeless Adventure of
Mickey Mouse zeigt die beriihmte Maus auf
Super NES, Mega CD und Mega Drive. Disney-
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A Absolute Zero
(Domark)

Burn: Cycle »
(Philips
Media)

A Hubert Chardot,
einer der Haupt-De-
signer der “Alone in
the Dark”-Trilogie,
mit Beverly Gard-
ner, der englischen
Infogrames-Ver-
freterin

UNTERWUEGS

Zeichner haben fiir originalgetreue Animation

gesorgt.
S(l

Nach dem immensen Erfolg von The Lawnmo-
werManweif Sales Curve, wo es langgeht—und
bringt mit Cyberwar die logische Fortsetzung.
Wieder tritt manals Dr.Angelo gegen eine bose
Ubermacht, jetat in Gestalt eines Cyber-Gottes,
an —zundchst auf PC-CD-ROM, spiter auch auf
MAC-CD, CD32 und Mega CD sowie Sony Play
Station und Sega Saturn.Ach ja, Segal...

Sega
Die Japaner bleiben ihrer Hausfigur Sonic
treu und gehen mit Sonic & Knuckles in ei-
ne neue Spielrunde. The Tasmanian Devil
in: Escape from Mars ist ein weiteres
Jump'n’Run der witzigeren Art, in dem die
bekanntesten Looney Tunes wie Road Run-
ner, Karl Kojote, Speedy Gonzales und Daffy
Duck eine Rolle spielen. Den beiden letztge-
nanntenwird jeweils auch ein eigenes Spiel-
chen gewidmet werden. Disneys The Lion
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A Simon the Sorcerer 2
(Adventure-Sofi)

King wurde an mehreren Stinden der ECTS
angepriesen. Ein Lowe als Hauptfigur eines
Actionspiels ist mal was anderes; zudem ist
diese Zeichentrick-Umsetzung sehr hiibsch
animiert.

Sierra/ Dyndmix/ Cokiel

Die franzosischen /nca-Macher haben sich mit
Sierra zusammengetan. Insofern gab es am
Stand auf der ECTS geballte Power. Auer den
Spielen, die wir schon in unserem Sierra-Re-
port auf Seite 90 erwdhnt haben, gab es erste
Einblicke in den Goblins-Nachfolger Woodruff
and the Schnibble of Azimuth (Cartoon-Ad-
venture in gewohnter Zwerchfell-Qualitat, jetzt
auch fiir SVGA), in King's Quest VII (wie ein
wunderschoner Zeichentrickfilm), Lost in
Town (komplett aus gefilmten Realszenen ge-
bildeter CD-Mammutkrimi) und The Last Dy-
nasty (ein interaktiver Science-fiction-Film mit
traumhaften Misch-Grafiken).

Sigma

Der Grafikkartenhersteller zeigte seine Low-
Cost-MPEG-Karte Real Magic light fiir den PC
und kiindigte zugleich die verbesserte Nachfol-
geversion fiir die “groBe” Real-Magic-Karte
an. Interessant: In Entwicklung befindet sich i-
ne MPEG-Encoderkarte zum Herstellen eige-
ner MPEG-Videos, die zu einem “verbraucher-
tauglichen” Preis angeboten werden soll. Fiir
die nachste Zeit werden neue PC-Spiele erwar-
tet, die MPEG-Full-Motion-Video nutzen: Tsu-
namis Flash Traffic: City of Angels, auferdem
Cowboy Casino, Conspiracy sowie interaktive
Musikvideos (Elvis Costello, INXS). Die Lizenz-
vergabe von Atari an Sigma iiber die Verwen-
dung der Jaguar-64-Bit-Technologie auf PC-
Steckkarten wurde offiziell bestatigt, weitere
Infos dazuwaren aber noch nichtzu kriegen.

Team 17

Die Jungs von Team 17 gehtren zu denjenigen,
die dem Amiga eisern treu bleiben — komme,
was da wolle. Somit haben auch die vorgestell-
ten Haupttitel einen klaren Amiga-Schwer-
punkt. Super Stardust ist so ein Fall, ein
Shoot’em-Up mit Edelhintergriinden fiir 1200
und CD32. Oder Alien Breed 3D, von dem die
“Siebzehner” bloR sagen: “We'll give them a
doom on Amiga...”. Per Split-Screen konnen
zwei Spieler gleichzeitig in die Action einstei-
gen. King of Thieves fiir Amiga, CD32, PC und
PC-CD-ROM bildet einen Mix aus Rollenspiel,
Strategie und Arcade-Action. Witchwood bringt
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A Mike Singleton,

Vater von Lords
of Midnight

(Coktel)

A Superkarts von
der kleinen engli-
schen Firma Ma-
nic Media macht
einen Riesen-
spaB: Man ver-
giBt bei diesem
flotten Rennspiel
fast, daB3 man ei-
nen PC vor sich
hat

den Zelda-Look auf Nicht-Konsolen-Systeme.
Besitzer von Amiga 1200, CD32 und PC-CD-ROM
diirfen im Friihjahr ‘95 mit dem extrem niedli-
chen 2D-Rollenspiel rechnen. 3D Off-Road
schlieRlich sieht aus wie frisch vom Spielauto-
maten gezogen, kommt aber erst im Sommer
'95.

Time Warner Interactive

Sylvester & Tweety in: Cagey Capers bedarf
woh! keiner Erlduterung: Zwei duRerst beliebte
Looney Tunes spielen Katz und Maus... — par-
don, Piepmatz. Bunt, witzig, abgefahren. We-
sentlich ernster geht es bei Red Zone zu: Hub-
schrauber-Action total in der postatomaren
Endzeitstimmung, genau das Richtige also fiir
Heligabend (hem). Noch mal Ballern: Mega
Swiv fiihrt unter anderem ins sagenumwobene
Bermuda-Dreieck. Eine Mischung aus (man ho-
re und staune) Jump'n’Run, Puzzlespiel, Adven-
ture und Rollenspiel wird Generations Lost
darstellen. Ob das gutgeht?

Mérchenhaftes fiir PC-CD-ROM und MAC-
CD: Hinter Thumbelina verbirgt sich das faszi-
nierende Andersen-Méarchen Daumeline.
Jiingst im Kino zu sehen, erzdhlt es von einem
kleinen Madchen, das in einer Blume geboren
wurde. Zwei Namen lassen vermuten, daf auch
die Computerversion ein Renner wird: Don
Bluth (Mrs. Brisby, Feivel) zeichnet wie schon
beim Filmvorbild die Grafiken, und Barry Ma-
nilowschreibt die Musik.

Noch 'n Mérchen: Wer kennt sie nicht, die
Geschichte von Peter & the Wolf? Wer die
phantastische Musik von Prokofieff je gehort
hat, dem geht sie nicht mehr aus dem Kopf. In
der englischen CD-ROM-Version kommen dazu
noch sehr prominente Stimmen: Kirstie Alley
(“Kuck mal, wer da spricht”) als Erzéhlerin und
Lloyd Bridges (“Hot Shots™) als Grofvater.

Ebenfalls fiir PC-CD-ROM erscheint Return
to Ringworld — Freunde der hochkaratigen
Larry-Niven-Geschichtendiirfen sich freuen.

21+ Century Entertainment

Warum hatten Pinball Dreams bzw. Fantasies
keine Multiball-Funktion? Ganz einfach, weil es
die nun endlich in Pinball llusions geben wird.
Erscheinen wird's sehr bald fiir PC und Amiga,
jeweils sowohlauf Diskette und CD.

Neues Gelande will man mit Cecil and his
Chopper betreten. Nix Motorradrennen — dies
ist ein Action-Adventure mit jeder Menge Rat-
seln und Puzzles. Bis es soweit ist, fahrt Kate
aber schon wieder Cabrio, denn das Game soll
erst im Sommer 1995 fiir PC-CD-ROM erschei-
nen. Gleiches gilt fiir Synergist, ein reinrassi-
ges Adventure. Es geht um Mord, blauen Staub
und ein Geheimnis, das ein Held namens Tim

aufklédren mufs.
UBI Soft

Das franzésische Label kiindigte F1 Pole Posi-
tion 2 fiirs Super NES an. Hier fahren bis zuvier
Spieler mittels Adapter gleichzeitig, und jeder
hat seinen eigenen kleinen Split-Bildschirm.

Weitere Titel: Actraiser 2, Soul Blazer,
Street Racer und Rayman. Letzteres ist ein
Jump'n'Run mit einer solch niedlichen Titelfi-
gur, daf® mir das Herzgleich hoher schlagt.

U.S. Gold

Mit World Cup Golf kommt fristgerecht zur
Austragung in Puerto Rico die entsprechende
Sportsimulation fiir PC-CD-ROM, spiter gibt's
dann die Versionen fiir CD32, 3DO, CD-i und
Mega CD.

Power Drive bietet sechs verschiedene
Fahrzeuge auf 64verschiedenen Kursenanacht
internationalen Schaupldtzen. Angepeiltes Sy-
stemspektrum: PC (Floppy und CD),Amiga, Me-
ga Drive, Game Gear, Super NES, CD32 und Ja-
guar.

Virgin

[rgendwo muRte es sein—bei Virgin wurden wir
fiindig: Hier konnte man Doom 2 von id Soft-
ware anschauen. In der gezeigten Version
(glupps!) wird es bei uns wohl kaum zu haben
sein.

Drei weitere Ankiindigungen aus dem Vie-
len, was Virgin zu bieten hatte: Another World
1+2: The Second Beginning, Cannon Fodder

2 und 11th Hour, Wir halten Euch auf dem Lau-
fenden.

Bis zum Frithjahr!
Drei turbulente Messetage gingen schnell
zu Ende. Und was nun? Zuallererst miis-
sen wir jetzt unsere FiiBe wieder
auf die urspriingliche SchuhgréRe | @
riickziichten. Anschliefend kon-

nen wir dann iiber die néchste
ECTS reden. Auf Wiedersehen, / .-

London!... :J
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interview mit Terry Pravehels

e

UNTERWEGS

“Auf der Scheibenwelt tropft das Licht
morgens langsam.” Aber das ist noch
nicht alles, viel verriicktere Dinge
erwarten den Fantasy-Fan in der
skurrilen Welt des Terry Pratchett.

erry Pratchett und
Teeny Weeny Games
haben sich zusammen-
gesetzt, um das erste
Discworld-Adventure zu basteln. Das
Scheibenwelt-Spiel wird nicht auf ei-
nem bestimmten Buch basieren, son-
dern eine vollig neue Story haben.
Trotzdem werden die Fans in dem
Spiel auf alte Bekannte wie Rincewind,
den miserablen Zauberer, und seinen
standigen Begleiter, den “Koffer”, tref-
fen. Teeny Weeny Games, welche die
Discworld-Lizenz ergattern konnten,
versuchten sich in diverse Handlungs-
orte der Romane hineinzuversetzen
und diese im Sinne von Terry Prat-
chetts Ideen zu gestalten. Das Schei-
benwelt-Spiel wird bei Psygnosis unter
einem eigenen Label verlegt werden.
Weitere Titel der Serie sind bereits ge-
plant, und bei Teeny Weenyin Liverpool
hofft man bereits darauf, dal8 dies der
Durchbruch auf dem Spielemarkt wer-
denkonnte. Nun ja, wirwerden sehen...

Nachdem Terry davon iiberzeugt
werden konnte, da TWG die Spiele
zur Scheibenwelt-Saga schreiben wiir-
den, folgten erst mal ein Jahr Besuche
und Telefongespréche, bei denen si-
chergestellt wurde, dal8 es sich bei
den geplanten Games um “echte”
Scheibenwelt-Spiele handeln wiirde.
Terry, der sich ebenfalls fiir Compu-
terspiele interessiert, wurde im End-
effekt viel mehr an der Gestaltung von
“Discworld” beteiligt als urspriinglich
geplant. Das ist natiirlich von Vorteil,
denn nur so kommt der Pratchett-Hu-
mor richtig riiber.

Die Story mit ihren aberwitzigen
Dialogen wurde in vier Kapitel aufge-
teilt. Der Spieler fibernimmt die Rolle
von Rincewind. Diesen abgebroche-
nen Zauberlehrling kennen Fans aus
den Biichern. Er ist der vollige Loser
unter den Magiern der Scheibenwelt.
Das Game selbst kann noch am ehe-
sten mit einem Grafikadventure im Lu-
casArts-Stil verglichen werden. Die
Besetzung der Sprechrollen liest sich
wie ein Who's who des Komikeradels.
Mit Leuten wie Eric Idle (Monty Py-
thon) konnte dies der interessanteste
Psygnosis-Titel seit langemwerden.

Terry Pratchett ist 46 Jahre alt. Er be-
gann seine Karriere als Journalist fiir
ein Provinzbléttchen und schrieb erst-
mals Geschichten, wahrend er fiir das
britische Energieversorgungs-Unter-
nehmen arbeitete. 1987 stellte er fest,
dafs Schreiben wesentlich mehr Spa3
macht als ein Leben lang Arbeit — und
seitdem hat er jede Menge Topseller
veroffentlicht. Unser England-Korre-

spondent Derek Dela Fuente hatte die
Chance, mit dem Meister der Schei-
benweltzu sprechen.

TP kommt zu Wort

“Das beste daran, wenn man eine
Schweinemenge Geld mit Biichern
macht, ist, da man jederzeit in einen
Computerladen gehen kann und dort
all das kaufen, was man mag.

Soviele Leute rufen michan, um mir
ihre Ideen mitzuteilen—wie man eines
meiner Biicher in ein Spiel oder einen
Film umstricken konnte. Daher kenne
ichmichmitder Szene recht gutaus.”

Bevor ich fragen kann, warum es ei-
gentlich noch nie einen Scheiben-
welt-Film oder -Cartoon
gegeben hat, gibt Terry
schon die Antwort:

“Das Problem mit
der Filmindustrie
ist, daf} diejenigen, die
Filme machen konnen, kein
Geld haben und umge-
kehrt. Verglichen mit
der Filmindustrie
istdie Spiele-
szene so
unschuldig
wie Jesus

Christus. Das ware ibrigens jemand,
den ich auch gerne mal treffen wiirde.
Kénnte mit ihm iiber Schreinerei und
so'n Zeug reden. Vielleicht wiirde er
mir ein Buchregal bauen.”

Die Leute am Nebentisch sehen uns
entsetzt an. Terry sagt halt, was er
denkt. “Die Amerikaner wollen nur die
Verkaufsrechte fiir meine Biicher. Ich
wollte das aber nicht. Die verdndern so

viel. Die Idee, dafs
der Tod ein lustiger
Kerlsein soll, hat ih-
nen gar nicht gefal-
len, dann kam Way-
ne’s World heraus,
- und darin war ein
humorvoller  Tod.
Hollywood versteht
iiberhaupt nichts.
Aber die Spieleleu-
te, die kennen ihre
Produkte, speziell
Teeny Weeny. Ange-
la Sutherland und ihr Team kannten
meine Biicher und die richtigen Leute,
um sie umzusetzen. Vor 7-8 Jahren
kam “Die Farbe der Magie” heraus,
aber da war noch kein groRes Marke-
ting dahinter, und danach war ich nicht
scharf drauf, jemandem meine Biicher
zuzeigen. Dann kamen TWG und zeig-
ten mir, wie so etwas gemacht werden
konnte, und das gefiel mir. Es rufen
immer noch Firmen an, aber die mei-
stenhaben keine Ahnung”.

Als ich ihn frage, wie weit sein Ein-
fluf in das aktuelle Spiel hineinreicht,
erzihlt er mir, daf§ der urspriingliche
Titel eigentlich “The Trouble with Dra-
gons” sein sollte. Doch
dann entschied er, dafd

sich “Discworld” bes-
ser eignet.
“Palitauch
besserauf
die Ver-
packung”. Al-
lerdings hat Terry
aucheinige
strikte

Bedingungen. “Wenn ein Charakter im
Buch 2,50 m gro ist, dann soll er auch
im Spiel 2,50 mgrof sein”.

Das fertige Material schickte TWG
an Terry, und der brachte dann noch
eigene Ideen ein. “Alle Zwerge sollten
Walisisch reden. Einige bekannte Leu-
te werden die Stimmen sprechen, und
man kann sich einfach nichtvorstellen,
daf$ eine Unterhaltung mit einem
Zwerg in einer anderen Sprache als
walisisch stattfinden konnte. Sharon-
Stone-Typen und diese anderen
Dumpfbacken kannst du fiir sowasver-
gessen”. Terry steht wohl eher auf ei-
nen anderen Frauentyp, verrdt aber
nicht,umwen es sich dabei handelt.

Wenn ‘man so viele Biicher ge-
schrieben und verkauft hat, kénnte
man sich ja eigentlich zur Ruhe setzen.
Warum halt das Terry Pratchett nicht
s0? “Nun, ich mache es-einfach zu ger-
ne. Was sollte ich auchsonst machen?
Ichbeschéftige mich seit 15 Jahren mit
der Scheibenwelt, und damals dachte
ich, ich mache vielleicht fiinf oder
sechs Folgen, mittlerweile sitze ich an
der achtzehnten. Es ist nicht so
schwierig, und im Laufe der Jahre bin
ich auch besser geworden. In der letz-
ten Folge gab es ein paar grausame
Morde, aber das ist kein genereller
Schwenkin eine andere Richtung.

Ich weil nicht genug iiber sexuelle
Perversionen. Fiir mich passen Sex
und Kettenségen irgendwie nicht zu-
sammen. [ch schreibe lieber iiber Din-
ge, die ich kenne, was natiirlich nicht
heifst, das ich von Koffern mit Beinen
und Orang-Utans umgeben bin. Aber
die Leser mogen sie, und damit auch
der Verleger. Es fallt mir leicht; undich
kann mich an vieles erinnern. Es gibt
ein Scheibenwelt-Lexikon und eine
StrafSenkarte von Ankh-Morpork — die
verwende ich, um nichts durcheinan-
derzuwiirfeln”. Mit diesem Schlufsatz
verlassen wir das Restaurant, und auf
dem Weg bittet eine Bremer Familie
auf Urlaub um ein Autogramm {ob-
wohl sie keine Ahnung haben, wer
Terry ist), gefolgt von zwei ilte-
ren Damen, die ihn Lo\ T\
fiir Sean Connery! @ il 3/*{&}
halten. N P AR
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Zu Besuch bei Cryo

Affenmann und

Die franzdsischen Wunder-
kinder aus dem Hause Cryo
schlogen wieder zu. Als
erstes deutsches Spielema-
gazin konnte ASMinihrem
Pariser Hauptquartier zwei
brandneue Progs begutach-
ten: COMMANDER BLOOD
und MANKIND BEFORE MAN.
Macht Euch auf was gefaft!

as Telefon klingelt. Ein
sehr nette franzosische
Stimme meldet sich mit
“Microfolie’s Editions”.
Wie bitte? Wer? Was? Nie gehort. Nein—
stimmt nicht! Dawar doch mal eine klei-
ne Kette von Softwareladen, die Micro-
folie’s hieR. Ob das dieselben sind?
Und was wollen die von mir? Die nette
Dame am Telefon erklart das Ganze:
Microfolie’s stellen jetzt selber Soft-
ware her. Natiirlich nicht hdchstper-
sonlich. Man a8t herstellen. Und als
erster Coup des neuen franzosischen
Publishers wurden in diesem Zusam-
menhang die Jungs von CRYO unter
Vertrag genommen.

Diese Uberraschung verschlagt mir
zundchst einmal etwas die Sprache.
SchlieRlich wurden die Progs aus dieser
Supersoftwareschmiede bisher von sol-
chen Giganten wie Virgin oder Mindsca-
pe vertrieben — und jetzt auf einmal ein
vollig unbekannter Hersteller? Warum?
Weshalb? Was fiir Programme iiber-
haupt? Die Dame meint freundlich
lichelnd, da® man so viele Fragen doch
wohl ehervor Ort beantworten solle, und
wie wér's mit nichster Woche? Und
schon ist sie zum zweiten Mal weg, die
Sprache. Zum Gliick ist so was bei mir
nichtvon langer Dauer —eine Woche spé-
ter sitze ich in einer Turboprop und diise
unter Blitzund Donner an die Seine.

Chaos kompletto

In den StrafBenvon Paris herrscht abso-
lutes Chaos (und zwar noch schlimme-
res als sonst, weil gerade die Befreiung
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von Paris gefeiert wird),
in den heiligen Hallen von
Cryo nicht minder. An den
Lingswanden des riesi-
gen Raums lauft jeweils
eine Tischreihe mit circa
zehn Rechnern drauf ent-
lang, vor allen Maschinen
hdngen mindestens drei
Ménnekens herum, von
denen zwei wild diskutie-
ren bzw. gestikulieren
und einer programmiert,
grafiert, musiziert oder
resigniert.  Dazwischen
toben noch ein paar Kin-
der herum, aus diversen

Lautsprechern drohnt Musik. Die Krea-
tivitdt ist fast mit Handen zu greifen,
eine ruhige Ecke zu finden unmoglich.
Cryo-Chef Philippe Ulrich ist voll im
StreR — er bastelt gerade unter tieri-
schem Zeitdruck neue Grafiken in sein
Skript ein —, sein Hauptprogammierer,
der mir die neuen Werke vorfiihren
sollte, ist vor einer Stunde vollig ge-
schafft nach Hause gewankt (25 Stun-
den vor dem Rechner hélt der beste
Mann nicht aus), und Meistergrafiker
Didier Bouchon ist heiser. Trotzdem
keine Panik, entscheidet Philippe, dann
iibernimmt eben Marionettenspezialist
Marcello Mura die Show — das neue

A

A Commander Blood: Schweben im Blue-Screen, Lektion eins

A Commander Blood: Voll die
Disco, ey!

i

A Commander Blood: Eine Cola bitte - ohne Strohhalm!

Prog Commander Blood ist zu groSen
Teilen ohnehin sein Baby. So, und dann
kann es endlich losgehen.

Knuffel-Aliensim Anflug

Die eigentliche Geschichte ist recht
kurz abzuhandeln. ‘Commander Blood’
ist die Fortsetzung des alten Cryo-Hits
‘Captain Blood’ aus dem Jahre 1989. Auf
der Suche nach Frieden fiir die Galaxis
treibt Thr Euch in einem sehr exotisch
wirkenden Raumschiff auf iiber vierzig
nicht minder exotischen Planeten her-
um, die alle in bester Cryo-Grafik a la
‘Dune’ glanzen. Gerenderte Bilder, ex-
travagante Texturen und abgefahrene
Settings versprechen wahre Optikorgi-
en. Neben heftigster Verwendung des
‘3D-Studio’ kommen vor allem selbst-
entworfene Grafik-Tools zum Einsatz.
Das Game wird seinem Adventure-
Charakter entsprechend viele Unter-
haltungen mit sehr unterschiedlich ge-
sonnenen Charakteren enthalten, jede
Menge Puzzles aufweisen, die auf die
verschiedensten Arten geldst werden
konnen, und Euch auch moralisch vor
schwierige Entscheidungen stellen.
Uber das Gameplayals solches laRt sich

allerdings momentan noch nicht allzu-
viel sagen, denn das Spiel entsteht nach
einer recht uniiblichen Methode: Phi-
lippe Ulrich entwickelte vor etwa einem
Jahr die Grundidee und erklérte sie den
Grafikern. Die durften dann loslegen
und nach Herzenslust wilde Bilder ent-
werfen, fiir die sich Philippe jetzt
anschlieBend eine passende Story aus-
denkt. Er ist der Ansicht, dal8 man fiir
ein ungewohnliches Game ruhig auch
ungewohnliche Wege gehen kann.




Philippe istvor seinem Bildschirm vollig
fasziniert: Schau doch mal, dieses Bild
hier zum Beispiel, ist es nicht einfach
genial, das konnte man doch hier per-
fekt einpassen —und schon schwebt er
auf einer glitzerndgrauen Wolke in ein
neues Universum. Uberlassen wir den
Meister seiner Schaffenskratft...

Marcello schleppt mich jetzt in den
hinteren Teil des Baus. Dort steht alles,
was ein Studio fiir Blue-Screen-Aufnah-
men braucht. Riesige Scheinwerfer, di-
verse Kameras, Stolperkabel ohne En-
de und natiirlich die Marionetten fiir
‘Commander Blood’ fiillen den gesam-
ten Raum aus. Die Puppen kommen in
allen GroBen und Ausfithrungen. Mar-
celloist hier voll in seinem Element. Zu
Demozwecken schliipft er mit Wonne in
das Kostiim eines mannsgrofen pom-
posen Aliens, das auf einmal mit der Na-
se wackelt, und dessen punkige Pla-
stikfiihler am Hinterkopf plétzlich in
wilde Schwingungen geraten.

Ein niedliches kleines Etwas (muf
irgendwie mit E.T. verwandt sein) wird
als Izbal vorgestellt. Thn und seine Fa-
milie (einfach witzig, der Opa mit den
buschigen Augenbrauen) miilt Ihr
iibrigens spéter mal mit Futter versor-
gen. Der riesige Crool wirkt furchter-
regend mit seinem teuflischen Gebif
und wird genau wie der Izbal iiber eine
raffinierte Mechanik aus Seilziigen be-
dient. Augen blinken, Ohren wackeln,
die Mimik ist ausgesprochen ein-
drucksvoll.

Ganz schrdg wird es, als Marcello
voller Stolz sein Prunkstiick vorfiihrt;
das Raumschiff. Total abgefahren, das
Teil, richtig extraterrestrisch — aber ir-
gendwie kommt es mir doch bekannt
vor. Eine eingehendere Untersuchung
bringt des Rétsels Losung. Als Gesamt-
heit hab ich das Gerét tatséchlich noch
nie gesehen, aber die Einzelteile kenne
ich nur allzu gut: Jedesmal, wenn mein
Auto den Geist aufgibt und ich einen
Blick unter die Motorhaube werfe, la-
chen sie mir entgegen. Mit anderen
Worten: Das ganze Raumschiff ist aus
Autoschrott  zusammengeschweift.
Phantasie haben die Jungs, das muf
manihnen echtlassen.

Die vor dem blauen Hintergrund ge-
drehten Szenen sind teilweise schon
fertig und in die gemalten und geren-
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Commander Blood: Hi,
Leute, willkommen auf
dem Traumschiff!

derten Hintergriinde eingepaft. Trotz der extrem zahlreichen und
aufwendigen Grafiken bzw. Animationen soll das Adventure auf
‘nur’ einer CD Platz haben, was einer einfach genialen Cryo-eige-
nen Kompressionsroutine zu verdanken ist — Philippe mag es laut
eigener Aussage nicht, wenn er mit CDs oder Disketten jonglieren
mug. Technisch gesehen hat sich der Aufwand also schon jetzt ge-
lohnt. Ob das Game als solches hier Schritt halten kann, werden
wir Euch bereits in wenigen Monaten sagen konnen — verspricht
Marcello zumindest und grinst dabei so breit wie eines seinerver-
fressenen Monster.

Anthropologiein 3D

Noch etwas friiher soll das zweite Programm fertig sein, das bei
Cryo gerade in der Mache ist und sich von Commander Blood ex-
trem unterscheidet. Mankind before Man ist der Arbeitstitel

A Commander Blood: Himmel, welch ein Himmel!

einer Art Geschichtsbuch, in der [hr die Evolutionstheorie des
Menschen auf sehr ansprechende und leicht verstindliche Art
nachvollziehen konnt. Ein einfaches Klick-Interface
bringt Euch an jede gewiinschte Stelle im Pro-
gramm und in der Zeit. Yves Coppens, ein nicht nur
in Frankreich hoch angesehener Anthropologe,
kommt zweimal pro Woche zu Cryo, um dort die ge-
machten Fortschritte im Programm zu begutachten
und Fehler zu korrigieren. Vom wissenschaftlichen
Standpunkt aus sind alle Angaben korrekt, die diver-
sen Skelette und Nachbildungen entsprechen den
ausgegrabenen Originalfunden. Natiirlich wurde
auch das beriihmte Lucy-Skelett aus Afrika mit ein-
gebaut. Die zumeist nicht vollstandigen Knochen-
funde wurden bei Cryo am Computer ergénzt und
konnen nun als dreidimensionale Objekte mit und  Ji
ohne Texturen betrachtet werden.

So einfach wie die Bedienung wurden auch die Texte gehalten.
Es wimmelt zwar von wissenschaftlichen Ausdriicken, was bei ei-

Mankind before .-
Man: Der Aufbruch |
der Menschheit

UNTERWUEGS

A Commander Blood: Ein Raumfahr-
zeug aus Schrott zum Digitalisieren

nem Programm dieser Art nun einmal
nicht zu vermeiden ist. Alles wird je-
doch (mit und ohne Sprachausgabe) so
gut erklédrt, daR8 das Prog sogar als Hilfe
bei den Hausaufgaben dienen konnte.
Auch ‘Mankind before Man’ wird nur auf
CD erscheinen und soll sogar eine
deutsche Ubersetzung bekommen. Nur
vom Sound war noch nicht allzu viel zu
horen, weil genau nebenan gerade die
neuen Musikstiicke fiir ‘Commander
Blood’ begutachtet wurden, und die
hatten einfach mehr Power.

Knalleffekt

Nach sechs Stunden in diesem kreati-
ven Hexenkessel wirkte der Stralen-
verkehr drau8en regelrecht gemiitlich.
Daran konnte noch nicht einmal das
herzerfrischende Krachen etwas &n-
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dern, mit dem ein roter Sportwagen
auf einmal den weifen Peugeot
knutschte, der mich wieder
zum Flughafen bringen
sollte. Das war dann nur
noch der Knalleffekt eines
ereignisreichen Tages, der
mit einer trampolinméfi-
gen Hoppel-Landung auf
dem Paderborner Flugha-
fen seinen per-

fekten Abschlufy é‘ \,\
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UNTERWEGS

In Englands Sofiware- und
Geriichtekiiche brodelt es.
ASM hat in den Topf geschaut
und berichtet Gber die grofie
Herbstoffensive einer Firma,
die selbst geheiligte Konso-
len-Kishe schlachten will.

er Herbst — eine triste
Jahreszeit? Ganz im Ge-
genteil: Fiir die Spiele-
software-Industrie steht
die heiRRe Jahreszeit erst bevor. Viele
Hersteller haben deshalb gleich ein
ganzes Biindel von Programmen ge-
schniirt, andere protzen mit wenigen,
aber super aufgemotzten Edeltiteln —
siehe Wing Commander3.

Team 17 schlieflich versucht bei-
des: Mehr als ein halbes Dutzend
Games auf hochstem Qualitatsniveau
sollen die Branche durcheinanderwir-
beln. Und wihrend andere Hersteller
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Neues von Team 17

Team-
Arbeit

|

Super
Stardust:
Angriff der
| Radmut-
| fern

Alien Breedll: »
Die Mutter aller
Aliens hatte

Ra(d)t nétig

A Witchdog: In die-
sem zauberhaf-
ten Rollenspiel
gibtes iberhaupt
keine Radmuttern

4 King of Thieves:

Der Sheriff hat
wohl ein paar

Radmuttern lose

« Ultimate Body

- kommt die Mutter
unter die R&'der _

bereits Grabreden fiir den Amiga halten
(“Lohnt sich nicht mehr!™), werdenalle
Team-17-Titel aulRer als PC-Versionen
auch fiir den Amiga 1200 und das CD32
veroffentlicht.

Den Anfang macht Superstardust fiir
die beiden Commodores. Mehrfach
iiberarbeitet, zeigt das Game jetzt

mit 256 Farben und
Parallax-Scrolling, wie
schick doch gerenderte
Objekte aussehen kon-
nen. Der ganze Aufwand gilt einer Bal-
lerspiel-“Handlung”, die sich gewa-
schen hat und das alte Stardust gewaltig
abhéngt. Mehr iiber das Leben in der
Ballerbude gibt es in der ndchsten ASM!

Ahnlich gewalttiitig, aber mit weniger
High-Tech geht es bei Ultimate Body
Blows zur Sache. Die Amiga-Owner hat-
ten bereits das Vergniigen, die Féuste
schwingen zu diirfen, jetzt wird der PC
zum Priigelknaben. Sage und schreibe
acht Charaktere konnen gegen 21 Geg-
ner antreten, und das sogar im Team-
Modus. Bleibt nur zu hoffen, daf die an
chronischem Joystick-Mangel leiden-
den PC-User nicht gleich mehrfach ihre
Tastatur vergewaltigen miissen.

Reine Amiga-Freuden verspriiht hin-
gegen All Terrain Racing. Wie der Na-
me schon sagt, handelt es sich dabeium
ein Rennspiel mit wetterabhdngigen
Rennpisten. Angedacht sind 36 Kurse,
drei verschiedene Fahrzeuge fiir bis zu

 zwei Spieler und ein Goodie: Als erstes

Rennspiel iiberhaupt bietet ATR einen

- Weltraum- und sogar einen Hohlen-

A All Terrain Racing: Da bleibt keine
Radmutter trocken!

kurs! In die gleiche Kerbe-haut iibri-
gens auch Overdrive. Mit 20 Kursen
undvier Kfzin fiinf Szenarien ist es zwar
nicht ganz so opulent aufgemacht wie
ATR, bietet aber Spielhallenfeeling
dank eingebauter Power-Ups fiir bes-
sere Fahreigenschaften. Muf man
trotzdem beide Games haben? Wir wer-
densehen.

Spannung pur ist in wenigen Wochen
angesagt, denn dann ist endlich Alien
Breed II: Tower Assault auf dem Markt.
Eines der besten Spiele von Team 17
wurde um 50 neue Missionen, vier Ali-
enrassen und einige Farben reicher,
um die PC-Kéufer zu locken. Als strate-
gisches Ballerspiel jenseits der 3D-Ma-
nie wartet AB Il noch mit sechs Waffen-
typen fiir bis zu zwei Spieler auf. Neu
dabei: Ein Deflektionslaser, der dank
seiner Spiegelungseigenschaften auch
um die Ecke schief3t.

Das AB-Il-Design-Team hat aber
noch mehr auf Lager: King of Thieves
versetzt uns ins mittelalterliche Eng-
land zu Griinrock Robin. Der Mix aus Ac-
tion, Strategie und Adventure macht
den Konig der Diebe glatt zum Konig der
Hiebe. Und “interaktiv” ist das Ganze
auch noch.

Zur Gentechnik: Frisch aus Ninten-
dos Laboratorien geklont ist Witch-
wood. Pate des Team-17-Rollenspiel-
Hammers war zweifellos die Zelda-Se-
rie des Konsolen-Riesen. Deshalb
gibt’s niedliche Charaktere mit glub-
schigen Rosinen-Augen und riesige
Kartenlevels zu erkunden. Fiir Kampfe
und Gespréche mit anderen Charakte-
ren klappen dann einfach ein paar
Meniis herunter. Geklont oder nicht,
Witchwood ist eines der ersten Spiele
dieser Art fiir die PCs und Amigas und
konnte dem heifen Herbst erst so rich-
tig einheizen! Und schlieRlich ist selbst
Starkomiker Robin Williams von die-
sem Spielkonzept faszi-

niert: Seine Tochter @

tragt den schonen | -

Namen “Zelda”. \/;




al7d prasentieren Dafiir wollen wir folgendes von Euch wissen:
den grofien ALIEN BREED-

Wettbewerb! elchen Untertitel trdgt Alien Breed Il in

der Amiga-Fassung?

seawe L]

Das gibt s zu gewinnen:

, P re. /3' - das gerahmte Originalgemalde von Ali- Die Antwort auf diese Frage ist in dem Stereogramm auf die-
¢ . en Breed II mit einer Widmung von ser Seite versteckt. Und wer bislang des rdumlichen Sehens
Team 17 fiir den Gewinner im Wert von nicht mdchtig ist, kann auch anders fiindig werden: Lest den
ca. 800 DM. Und natiirlich ist ein Exem- groRRen Team-17-Artikelin dieser ASM griindlich durch!
plar des Spiels (wahlweise PC oder
Amiga) ebenfalls dabei! Die Anwort schreibt [hr bitte auf eine Postkarte und sendet sie
mit dem Stichwort ALIEN BREED an die ASM, Postfach 1870,
2 - 6 Pfe/:f' je ein Exemplar des neuen Alien Breed 37258 Eschwege. Der Rechtsweg ist — wie immer — ausge-
¢ ' * fiirden PCoder Amiga. schlossen. Einsendeschluf ist der 30.10.94.
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Wenn ich so aus dem

grau in grau! Nur das
Kino- und Videopro-
gramm bringt in die-
ser Jahreszeit wieder
Farbe ins Spiel.

arrison Ford ist wieder
da.Als CIA-Direktor spielt
er die Hauptrolle im neu-
esten UIP-Film Das Kar-
tell, der gerade in den Kinos angelaufen
ist.

Das Kartell, UIP/Paramount,
ab 24. Sept. ‘94

Ein enger Freund des US-Présidenten
entpuppt sich als Geldwascher fiir das
kolumbianische Drogenkartell. Eine ille-
gal operierende US-Elite-Einheit soll
dreierlei tun: die Drogenbarone vor Ort
eliminieren, eine Verschworung inner-
halb des Kartells aufdecken und dessen
Machtverteilung neu ordnen — das Ganze
mit Billigung einfluBreicher Manner aus

Fenster schave: alles

hlh

A Traumrolle fiir Kevin Costner -
Wyatt Earp

Quaid und Gene Hackman in der Law-

rence-Kasdan-Verfilmung Wyatt Earp,

Das Leben einer Legende.

Wyatt Earp wéchst in ei-

der unmittelbaren Umgebung des US-
Prisidenten. So entwickelt sich ein kom-
plexes und korruptes Spiel, in dem es
dem neuen stellvertretenden CIA-Direk-
tor zunehmend schwerer fallt, zwischen
Freund und Feind zu unterscheiden. Es
ist iibrigens der dritte Film der Reihe
nach der Buchvorlage “Der Schatten-
krieg” von Tom Clancy. Mein Tip: eine ra-
sante Story mit guten Actionszenen.

- Das Leben einer
Legende, Warner Bros., ab
Sept.'94

Wyatt Earp

" Kevin Costner sorgt mal wieder fiir Furo-
- re. Als Wyatt Earp agiert er neben Dennis

=10 bl i e A 0 T i P =2 R

A Das Kartell - Harrison Fords nevester Kniller

ner patriarchalisch geprag-
ten Familie auf und lernt,
daf® nichts wichtiger als
Blutsbande und Gerechtig-
keit ist. Nach dem Tod sei-
ner Frau verliert Wyatt jegli-
chen Halt. Er fangt an zu
trinken und wird kriminell.
Erst als sein Vater aktiv wird
und den Sohn aus diesem
Sumpf rettet, wird Wyatt
Biiffeljager und schlieBlich Gesetzes-
hiiter in Wichita. Dort lernt er auch den
tuberkulosekranken und alkoholsiichti-
gen Zahnarzt Doc Holliday kennen, der
mit ihm fortan den Kampf fiir die Ge-
rechtigkeit bestreitet. An Wyatts Seite
stehen seine Briider mit ihren Frauen—
egal wo er hingeht, ob nach Dodge City
oder nach Tombstone.

Im Oktober kommen einige interessan-
te Filme in die Videotheken: In Ermordet
am 16. Juli (Columbia Tristar, FSK ab 16)
spielen Martin Sheen und Ally Walker die
Hauptrollen.

Sieben fein sduberlich abgetrennte
Kinderhénde in einem schabigen Pla-
stiksack —der grausige Fund entsetzt ganz
Houston. Ermittlungsexpertin  Audrey
Macleah jagt den Serienkiller mit Compu-

ter, Statistiken und Psycho-Profil. Die er-
ste heife Spur fiihrt sie in eine nahegele-
gene psychatrische Klinik: In seiner Ein-
zelzelle malt ein kleiner, telepathisch be-
gabter Patient Kinderhénde an die Wand —
mit Details, wie sie nur der Morder kennt...
—Tip:Wer Spannung liebt!

Die Winste sind wieder da: Kuck mal
wer da jetzt spricht (Columbia Tristar,

am 16. Juli

FSK ab 6) geht in die néchste Runde. Molli
— frisch entlassen —héngt den ganzen Tag
zu Hause rum. James diist stindig mit sei-
ner neuen Chefin durch die Welt. Sohn Mi-
key wiinscht sich nur eins — einen echten
Hund! Und schon haben die Ubriacos zwei
ziemlich gegensétzliche Vierbeiner im
Haus: Rocks, die freche Promenadenmi-
schung, fiir Mikey—und Daphne, die iiber-
kandidelte Pudeldiva, fiir Schwester Julie.
Wenn das mal nicht nach Zoff riecht. — Tip:
Filmspaf fiir die ganze Family.

Zu kaufen gibt's ab Oktober Last Action
Hero (Columbia Tristar, FSKab 12) mit Ar-
nold Schwarzenegger in der Hauptrolle.

Mein Tip: Im Kinowar’s kein Kas-
senhit, aber beim Video sollte
man sich die Sache ruhig noch
mal iiberlegen.

A Bauchmuskelattacke -
Kuck mal wer da jetzt spricht
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Downset
~ Downset (MeraryRecords)

Da haben doch ein paar Kalifornier sau-
ber ihre Hausaufgaben gemacht. Wenn
da nicht der Crossover von “Rage
against the Machine” mit wesentlich rii-
deren Gitarrenattacken rausklingt!
Klar, ich hab' durchsickern horen, dafd
man bei Downset gar nicht so auf die
Vergleiche steht. Mein Tip: Jungs,
nehmt’s locker. Kaum bringt einer 'ne
harte Nummer mit viel Wut, schreit
gleich jeder, das is’ Rage —beimir nicht.
Aber ehrlich: den Dreh haben sie raus.
Der Opener auf der Scheibe, Anger, ist
so ein Fall. Tonnenschwere Gitarren
machen Platz fiir eine herrische Stim-
me, die will, dal man ihr zuhort. Nennen
wir sie Ray Anthony Oropeza, den Mes-
= senger. Die Gitarren bedienen Rogelio
Lozano und Ares. James Morris ballert
am Bafl zum Takt von Chris Lee, der
richtig losbrettern kann. Da wird noch
. richtiggearbeitet und gewiitet.

' Die Jungs haben sich mit Los Angeles
arrangiert. Kein Beverly-Hills-Gedrose
von der Mattscheibe. Die Strafe klingt da
raus. Na ja, und wie wir kleinen Leute von
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“Let's Boogie”, sprach der 90jdihrige und sprang aufs Trampolin.
Wenn man den Ankiindigungen der Plattenfirmen Glauben schen-
ken darf, stehen zum Winter gleich ‘ne ganze Menge sackstarker
Scheiben am Start. Diesmal gibt's ‘nen Geheimtip erster Giite: Down-
set geben ihr Debiit. AuBerdem lassen Zodiac Mindwarp nach liinge-
rer Pause was von sich hren, und die seit langem versprochene
Nomads ist auf der Rille. Die Obergruftis Killing Joke schliefilich
steigen aus den Gefilden des Vergessens auf. Ist das nichts?

der StraRe so sind, haben wir natiirlich
'ne Stinkwut auf so’n paar Dinge. Hier
wird auf jeden Fall der wahre Schuldige
fiir die Krawalle in LA gesucht. Schwarz
gegen Schwarz, Schwarz gegen Weif,
Weif gegen Weif3, und alles noch malvon
vorn, zwo, drei, vier... — Downset hat ne-
ben einem hammerguten Sound eben
auch 'npaar Messages parat.

Keine Frage, wahrend ich diese Zei-
len schreibe, knackt ein ganz heifses Ei-
sen aus meinen Speakern. Demndchst
auch in Ihrer Kneipe wéhrend der Alter-
nativstunde.

»Ich-bin-suuer-ko;k«

Nicht nur die Diistermaxe von Killing
Joke lassen Neues von sich horen.
Frischaus der Fabrik liegt die neue “Zo-
diac Mindwarp”-Scheibe im CD-Schu-
ber. Allein das beiliegende Textblatt
iRt ja schon auf vieles schliefen: ein
echtes Kunstwerk in Sachen Typo-
graphie. Der Kerl hat’s richtig raus. Fiir

mich war Billy Idol nie relevant. Alles,
was dieser blonde Poser raushat, sind
die Madels in den Videos. Mit Zodiac
iiberhaupt kein Vergleich. Hier gibt’s
Seele unter einer rauhen Rockschale.
Burn down your Church ist so ein Fall.
Dawird man doch glatt an die alten “Red
Lorry Yellow Lorry” erinnert. Natiirlich
mit der Whisky-gewohnten Stimme von
Wiiterich Mindwarp, einem Rebellen,
der leider noch nicht weif3, wogegen er
sorichtig den Aufstand proben soll.

In einer lingeren Story, die in Madrid
in einer Kneipe beginnt, erzdhlt der
Frontman, wie die Scheibe entstanden
ist. One more knife ist in klassischer
Rockbesetzung eingespielt, selbst
wenn Zodiac manchmal in die Tasten
des Synth hdmmert. Wie die erste
Scheibe von ihm wird sie einen Ehren-
platzin meiner Sammlung bekommen.

_ »_Biker-l!ock«

mﬁOﬁr{AB’s

Powerstrlp

Nomads Powerstrip

Totgesagte leben ldnger. Die Nomads
sind mir zum ersten Mal in Flensburg
begegnet. Ein Gig im rappelvollen
Plunschli anno '85, der eigentlich einen
Platz in der deutschen Konzertge-
schichte einnehmen sollte. Doch leider
waren es nur 300 bis 400 Leute, die Zeu-
ge waren, wie die Powertrasher aus
Schweden abraumten und nach zwei
Stunden eine vollig erledigte und ver-
schwitzte Meute zuriickliefen.

Jetzt ist neuer Stoff auf dem Markt.
Powerstrip ist eine Fortsetzung der
Trash-welle aus Schweden. Wahrend
“Leather Nun” und diverse andere
Bands aus dem hohen Norden schon




seit Jahren in die Stille des normalen
Lebens zuriickgekehrt sind, bret-
tern die Nomads immer noch mit
Vollgas aufihren Gitarren rum.
Gitarrentrash mit Tradition.
Da zuckt’s in den Beinen, die
Luftgitarre kommt bei jedem
Song zum Einsatz. Mit einer
Wahnsinnspower  knallen
die Nomads durch ihr Set,
als wéren die letzten neun
Jahre irgendwie in zwei Mo-
naten vorbeigerauscht. Mei-
ne Anspieltips: Kinda Crime,
Dig up the Hatchet und Blind
Spot. Gerade letzteres hat
trotz der vermeintlichen Ruhe
einen Klasse-Beat, der gitarren-
technisch an die ersten Songs von
den legenddaren Godfathers erinnert.
Super Sound, der ohne High-Tech-Mixes
aus den Boxen quillt und echte Ubungs-
raum-Atmosphére riiberbringt.

freundlicherwg)se
vom Malibig
Plattenversaj
Hamburg, Zliig
Verfiigungp

Na, ist das 'n Ding. Die guten
alten Killing Joke sind wie-
der da. Anfang bis Mitte der
80er war das eine DER Lieb-
lingsbands der schwarzen
Jungs und Médels, die alle
immer so traurig aussahen,
als hdtten sie jahrelang 'nen
Toten bewacht. Na ja, ver-
gessen wir das Kapitel —
aufer vielleicht die Hymne
Love like Blood. Hier kom-
men neue Killing Joke,
frischer, ein bischen mehr Elektronik in ihrem Arsenal. Gelegentlich
reichen die Stiicke schon in den tiefsten Doom rein. Dann gibt es eine
arabische Nummer mit verzerrter Gitarrenbegleitung. Viel variations-
reicher als die alten Sounds aus den 80ern. Unter Insidern war man sich
ziemlich schnell einig: eine klasse Scheibe. Gratis zum Sound sind noch
ein paar richtig gute Stereoeffekte eingebaut. Wo die Sache nun entstan-
den ist? Na ja, da wiren drei Tonstudios in Auckland, Kairo und London.
Eine neue Art von Welt-Gruft-Musik ist entstanden. Nein, bis auf den
Sénger, der immer noch dermafRen deprimiert ins Mikro keift, steht ein
vollig neuer Sound im Vordergrund. BaR und Schlagzeug grollen vor sich
hin. Dazu gesellt sich eine harte Gitarre, die auch manchmal deprimiert
sein darf. Meistens geht aber die Post ab. Mir personlich geht das mono-
tone Gestampfe bei zwei, drei Songs zu heftig in Richtung Techno, ist
aber unbedingt tanzbar. Mathematics of Chaos ist so ein Fall. Dagegen
steht Communion, ein Stiick in arabischer Tradition, mit 'ner Gitarre, bei
der die Distortion aufvolle Pulle steht.

Unbedingt mal reinhoren. Aber Vorsicht: nicht alle Songs sind bekomm-
lich.

PANAZMEONTUM

 »Wiederauferstehung«

. Mo/Mi 1630-19.00
‘ omputersoftware Q'chneider Die/Do 19:00-20.00
arola & Michael (030) 3043156 Fr  16.00-18.00

Reichsstr.50 - 14052 Berlin - Fax (030) 305 17 03

Amiga Software DM PC/MSDOS Software DM CD-Rom Software DM

AnstoB dt. 74,90 Airbus Europe dt. 69,90 Air Warrior dt. 59,90
Battle Isle 2 dt. * 89,90 Airbus USA dt. 69,90 Bank Manager dt. 59,90
Beneath asteel sky dt. 59,90 Amberstar dt. 64,90 Battle Isle 2 dt. 79,90
Bundesliga Man Hattrik 79,90 Battle Isle 2 dt. 74,90 B: Worterbuch dt/engl. 59,90
Civilisation dt. 69,90 Bundesliga Hattrik * 69,90 Betrayal at Krondor 79,90
Der Patrizier dt. 69,90 Comanche dt. 49,90 CD Planetarium dt. 64,90
Die Siedler dt. 89,90 Day of the tentacle dt 69,90 CD Romix - Hardcasel 45,90
Dpﬁﬁg\I:t dt. 59,90 Der Patrizier dt. 64,90 CD Romix - Freex 45,90
Eishoc! ? Mgna&e‘.-r dt. 69,90 Eishockey Manager dt. 59,90 Der Patrizier dt. 59,90
Elite 2 - frontier 64,90 FIFA Soccer dt. . 59,90 Hidden below dt. 74,90
FIFA Soccer dt. 69,90 Hand of Fate/Kyrandia 2dt 69,90 Kick Off 3 dt. 74,90
Gunship 2000 dt. 69,90 Ishar 3 dt. 69,90 Kodak Photo Acces dt. 36,90
Kick Off 3 dt. 59,90 Mad News dt. 79,90 Myst dt, 109,-
Lothar Matth#us dt. 69,90 NHL Hockey dt. 74,90 Sam & Max dt. 109,-
Mad News dt. * 79,90 Pinball Fantasies dt. 54,90 Theme Park dt. 89,90
Pizza Connection dt. 79,90 Ravenloft dt. 59,90 Tomado dt. 69,90
Riisselsheim dt, 64,90 Sam & Max dt. 79,90 Ultima 8 & Speech dt. 99,90
Simon the sorcerer 74,90 Siedler dt. 69,90 Erotk # :
Spaceward Ho dt. 74,90 SSN21 Seawolf dt. 89,90 Dream Girls (VTO) 59,90
Starlord dt. 74,90 Strike Commander dt. 74,90 Foxy Clips (VTO) 49,90
Syndicate dt. 69,90 Syndicate dt. 64,90 Girls on CD 39,90
eme Park dt. * 89,90 Theme Park dt. 89,90 Love Pictures (VTO) 59,90
X- Copy dt. 74,90 Tie Fighter dt. 59,90 Made in Germany 59,90
Zak Mc en dt, 59,90 Ultima 8 dt. 69,90 Privat Girls 39,90
Zool 2 dt. 59,90 X-Copy dt. 74,90 Wet Dreams 39,90

Versandkostenfrei fiir Selbsabholer
nur nach Vereinbarung -kein Laden

Liosungshefte je 19,90 DM

Abandoned Placel 0.2  Crusaders of dark sav. Larry 6 Retum of phantom
Alone in dark 1 0.2 Curse of Enchantia Legacy Sam & Max
Ambermoon Dragonsphere hI(Ayrano:ha 1 oder 2 Shadow Caster
Amberstar Elder Scrolls - Arena 1ght & Magic § Simon the sorcerer
Beneath a steeel sky Indy 3 0.4 Monkey island 1 0.2 Ultima &

Betrayal at Krondor Lands of Lore Myst Waxworks

PC/MSDOS: jedes Spiel 49,90 DM - 5 Stiick = 210 DM

Airline Transport Pilot dt, ATAC dt, B17 F}yinﬁfomm dt, Bane of the cosmic foﬁg, BAT 2 dt,
Battle Chess 2 (Chinese ) dt, ﬁotrayal dt, Birds of prot'l, Bundesliga Manager Pro dt,Colossus
Chess X, Crisis in the Kremlin, Cruise for a co dt, Dark Half, Die Kathedrale dt, Elite f’lus, Fl16
Falcon dt, Falcon 3.0 dt,Hanse-die Expedition dt, Harrier Jump Jet dt, Heroe Quest & Retum of Wit
Hexuma dt, Hoyle Book of Games (Sierra), Indy 3 dt, It Came from desert, K B dt, Legend,Legend
of Faerghail dt, Maupiti island dt, Mega Sports (Sam),Mixed up F;erivATtlou(Slm} Perfect General
PGA Tour Golf Plus, Pools of darkness dt Powermonger dt, Premier Manager El’r_:rhec of Shadow
Reach for the skies dt, Realms dt, Rex Nebular, Space Ace, S 1 Forces "Traders dt, TV Sports
Boxing dt, Two Towers dt, Ultima Martian Dreams, Ultima 6, V for Victory, Waxworks, Virtual W

AMIGA : jedes Spiel 29,90 DM - 5 Stiick = 110 DM

4D Sports Boxing, Abandoned Places dt, Altered Destmg ipelagos, Atomino, Back Gammon R
Batman-the movie, Battle Master dt , Battle Squadron , Beach Volley, Blade Warrior, Blasteroids

Blues Brothers, Bombuzal, Bonanza Brothers, Calefomia Games 2, Carrier Command, Chambers of
Shaolin, ions of Raj dt, Chuck Yeagers 2.0, Combo Racer, Crossbow - Legend of Wilhelm T
R-T , St Star Pack Sam)mr“Smmm » Super Space Invaders, Susq:.'cious Cargo dt,
SWIV, Terminator 2-Judgement Day, Stogesw yphoon Thomson, Toyota Ce %TmmTr:p

Turbo Pack (Sam), Vroom Data, Warlocks Quest, Waterloo, Wings of death, Xenon, Xiphos

AMIGA : jedes Spiel 39,90 DM - 5 Stiick = 160 DM
Alien Breed Special, Amnois, Apydia, Assassin, Awesome, Back to future 3,Bards Tale 3, Budokan
Blood Money, Car Vup, Cardiaxx, Carthage (Psygnosis), Castel Master dt, Celtic Legends , Chuck
Rock, Coin op Hits 2 (Sam), Cool Croc Twins, Cool World dt, Crystall Kingdom Dizzy,Cybercon3
Dick Tracy dt Doodie , Drakkhen dt, Bast vs, West dt, First Samurai, First Year (Thalion),Flood
James Pond 2, Kengi, Kick Off & Extra Time, Kid Gloves Z,Killin%Game Show(Psyg),Knightmare
Logical, Moonshine Racers dt, Nebulus 2, Nightbreed (Horror) dt, No more Lemmin ,North
& South, Revelation dt, Risky Woods dt, Ro mg Ronny,Rules of E.u& ement ow of the beast
m Y

Oo Ork is), Pegasus Plotm;‘lp, ulous dt, Proj h over, Steel E?in
Mug:n‘:pl-'ieroe mﬁ)lm thge fox, Toobin, ongg the w:rt'ﬁor,JI‘ouu Recall, W-Sports ootl::{l
Vroom dt, Warlock the avaenger, Welltris dt, Yoe Joe |

AMIGA : jedes Spiel 499,90 DM - 5 Stiick = 210 DM

1990 die 93er Ed.dt, Aces ofthezgrm war dt, Agony, Another World, Aquatic Games - James Pond
Aquaventura (Psygnosis), BAT 2 dt, Battle Chess 2 (Chinese Chess), Bills Tomatoe Game, Brat dt.
Black Cgpt dt, Buck Rogers dt, Carl Lewis Challenge (Psygnosis), Castles dt, Centerbase dt,Chuck
Rock 2, Conquest of Camel overt Action dt, C , Dino Wars ﬁofﬂw beoholder dt
Dragons Lair 2 dt, F15 Strike Bagle 2 dt, F19 ighter dt, Fire & Ice ight of the intruder
Full Metal Planet dt, Goal %go liins dt, Great Courts 2 Gunlh.ig, Hrl:glr der Schreckliche, Hexuma
Humans, Jaguar XJ320 dt, Kings Quest 4, 1 oder 3, Legend of Faerghail dt , Lord of the rings
Loom dt, Lotus Turbo Challenge 2 dt, Lure of the temptress dt, M1 Tank Blatoon, Maniac Mansion
Mega-lo-mania dt, Mega Traveller 1 dt, Midwinter 2 - flames of freedom dt, Nigel Mansells, 0%‘!!
Stealth dt, Pacific islands dt, Paladin 2, Parasol Stars dt (Rainbow islands 2), Pirates dt, Plan 9

outer spaoe (inkl. Video) dt, Police Quest 1, Populous 2 dt, Powermonger dt,Premier Manager, Put
Quest for Glory 1, Red Zone (Psyﬂosia{t)gmm le Soccer dt, Shadow of the beast 3, S C e
Speedball 2, Thunderhawk dt, Tro dfi gh dt, Ulima 5,Utopia dt, Wing Commander dt, Wolfchild
ondarlami, Wrath of the demon, Zool dt

ATARI ST : jedes Spiel 29,90 DM - 5 Stiick = 110 DM

AMC, Atomino, Bermuda Project, Bombuzal, Captain Fizz, Chase HQ, Chicago 1990, Cisco heat dt
Combo Racer, Continental Circus,Crossbow (W.Tell), Cyberball, Day of Pharao, Deathtrap, Defen-
der of earth, Devicious Design dt, Dizzy Prince of Yofkfo[k, Dragons of flame,Eye of homs,_Fa.ntasF
World Dizzy, Fire & Brimstone, f-hrley Davidson, Hollywood Poker Pro, Hostages, Infestation, In:
National Soccer, Interphase, Iron Lord,Kid Gloves,Mad Professor Mariati, Magic Fly,Manix,Menace
?;‘Ioonfap, Nqbu]usls];i:gel L;l':nsel}s Grand Prm,!;o .le,Rainbow Warrior % )&Shaduvargqte)
acmania, Priso 5 : - oose, Starray, boun 08iS
Steigar, Lg’mc:ler ?m@nuammphoﬁw dt,Tower of Eabgle d:,Toyog)f"%ﬁm
Untouchables, Z-Out, Zork 3

ATARI ST : jedes Sépiel 39,90 DM - 5 Stiick = 160 DM
Adventures kquosome dt, Captive dt, Castle Master dt, Crime Time (Samé, Cybercon 3 dt,
Darkman dt, Die Fugger dt, Dungeon Master, E-motion , Elvira-Arcade , European dgme Simulator,
Exile dt, Exterminator dt, Fiimbas Quest dt, #mcrf-m f life,Geistia (rotic Adventure),Hunter
Inspector Griffu (Adventure) dt, Jumping Jack Son, Logical, Logo, Moo ¢ Racers dt, Nll.%hmhiﬂ
No more Lemmings thorm & South , Omega iter (rgg)octnun Holobyte), Robin Hood dt,
Populous dt,Project ues dt,R-Type i,SWI%. Shadow of the beast 2, Shadoworlds, Sirmul
Skulls & Crossbow dt, Tass Time in Tonetown, Teenage Mutant Heroe Turtles, Tip Off Totall Raﬁ

ATARI ST : jedes Spiel 49,90 DM - 5 Stiick = 210 DM

Action Pack (Turrican 172/X-Out), Betrayal dt, Brat dt , Carl Lewis Challenge , Champions ES rt),
Colonels Bequest ﬁmﬂ)m Crown Comp. in_Sa.m , Curse of the azure bonds, lgoodlobug dt,F15 Strike
Eagle 2, Leander , Weapon , Light Force (Bio Challenge, Voyager, Intem. Karate+ R-Type),
Magic Four (Afeterbunrer, Double D,..}, Manhunter 2 (Sierrs), Milestones (Ssm?. NAM dt, Paraso
Stars (Rainbow island 2), Quest & G idwinter, Cadaver,),Top League g 6 Falcon, S 2)
Rainbow Collection (Rainbow island, Bubble Bobblea‘ R%or edusa dt, I8 of fire (Chase
HQ, Turbo Outrun,..), Winning Team (Klax, APB,.), restlemania

Irrtum und Preisanderungen vorbehalten - Preisliste 2,- DM - Jede Bcs_tellu:ﬁ ist verbindlich - Bei
nicht abgeholten oder annahmeverweigerten Sendungen stellen wir D 20,- in Rechnung.
Versandkosten w{ }! Zahlkartengebilhr: Nachnahme telefonisch +10 DM - schriftlich + 7 DM Vorkasse
+4 DM (Sch isung Kto. 453 447-108 BLZ 100 100 10 Postgiro Berlin - kein Versand ins
Ausland - dt.=deutsche Anleitung - * =bei Druck noch nicht lieferbar - # nur gegen Altersnachweis
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MEGAVIER
drelien Auf

Der Hip-Hop-Act “Die Fantastischen
Vier” und die Metal-Gruppe “Megalo Ma-
niax” haben sich zu der Band “Megavier”
zusammengeschlossen und eine CD auf-
genommen. Warum diese Zusammenar-
beit, warum gerade Heavy-Metal? Wie geht
es nun weiter? Diese Fragen beantworte-
ten Thomas D. von den Fantastischen
Vier und Zoppovon den Megalo Maniax.

Erzahlt doch mal, wie Megavier entstan-
den ist.

Thomas: Das sollte eigentlich mal eine
einmalige Sache sein. Und zwar wurde in
der Frankfurter Batschkapp wie jedes
Jahr ein Thema ausgerufen, wo verschie-

Tourdaten Megavier:

So, 30.10. Trier, Exil

Mo, 31.10. Karlsruhe, Festhalle Durlach

Di, 01.11. Frankfurt, Batschkapp

Mi, 02.11. Kéln, Luxor

Fr, 04.11. Minster, Jovel

So, 06.11. Minchen, Olympiahalle
(nur F4)

Mo, 07.11. Aachen, B9

Di, 08.11. Bremen, Modernes

Do, 10.11. Berlin, Metropol

Fr, 11.11.  Erlangen, E-Werk

So, 12.11.  Ulm, Roxy

Mo, 14.11. Stuttgart, Longhorn

Di, 15.11. Diisseldorf, Uni-Mensa
Mi, 16.11. Herford, Kick
Do, 17.11. Fischbach, Bahnhof

dene Bands miteinander Musik machen
sollten. Das Thema letztes Jahr hief: Ei-
ne Heavy-Metal-Band sucht sich einen
Hip-Hop-Act. Die Megalo Maniax haben
also bei uns angefragt. Wir haben uns

78

Ab dieser Ausgabe schreibt die Redaktion der
Zoitschrift ‘AUSPUFF — Dus junge Magazin’ in der
ASM iiber Special Events und Themen, die Euch
interessieren. In der Dezember-Avsgabe stellen wir
Euch die jungen Kollegen aws Frankfurt /M. vor.

eine CD schicken lassen und wollten fiir den einen Abend mitma-
chen.

Zoppo: Wir haben uns personlich nicht gekannt. Wir sind zu ihnen hin-
gefahren und haben uns beschnuppert. Am 23.12. haben wir zum er-
sten Mal geprobt. Uns hat es Spafs gemacht und dem Publikum auch.
Ist die langfristige Zusammenarbeit beschlossene Sache, oder wird
erst der Erfolg bzw. Nichterfolg abgewartet?

Thomas: Die Planung geht bis zum Ende der Tour, und das war es
dann erst mal mit dem Projekt.

Zoppo: Es ist sowieso schon mehr daraus geworden, als geplant war.
Wie habt ihreuch auf den Bandnamen geeinigt?

Zoppo: Er hieR zuerst “Megafanta 9000”. Das kam uns zu kindischvor.
Haben die “Fantastischen Vier” Einflus auf die Musik gehabt?
Thomas: Daliefallesin Absprache.

Und hatten die Megalos Einflu8 auf die Texte?

.
L]
L]
-
L ]
-

L]
Ll
L]
Ll
[
-
]
-

Zoppo: Ja, da gab es kein Abblocken. Wir haben zusammen auspro- :

biert, und alles ging sehr harmonisch zur Sache.

Wieentstandendie Texte?

Thomas: Die Texte sind von dlteren Alben runter, d.h. sie sind schon
entstanden.

Die “Fantastischen Vier” haben sich eine recht ansehnliche Fan-
gemeinde erobert. Wie, meinst du, ist deren Haltung zu Megavier?
Thomas: Gute Frage. Eigentlich miiftest du den Fan fragen. Der Ge-
danke war schon nach dem “4 gewinnt-Album da, du denkst ab dann

dariiber nach, was die Fans dazu sagen. Aber davon haben wir unsvoll :

freigemacht. Wir miissen das machen, was wir im Kopf haben. Mega-
vierist fiir diejenigen, die offen sind, die auch mal Heavy-Metal horen,
genausowie Klassik und Pop.

Zoppo: Diese Uberlegungen kommen erst hier und jetzt mit den In-

terviews.Vorher war das eine Live- und Bauchsache.
Welche Ziele setzt ihr der Band?
Thomas: Zielsetzungist einfach Spaf. Ein Experiment.

Zoppo: Ich habe mir damit einen Wunsch erfiillt. Und wir sind stolz :

aufdas Ding.

Wiesiehtes momentan mit der Zukunft der “Fantastischen Vier"aus?
Thomas: Wir planen eine Doppel-CD mit alten Sachen und mit Sa- ¢
chen, die wir im Rahmen der “4. Dimensions™-Tour live eingespielt

haben und neue Stiicke. Das soll ndchstes
Friihjahr raus.

Und die Zukunft der Megalo Maniax?
Zoppo: Nach der Tour werden wir uns
im Proberaum einschliefen und neue |
Songs schreiben.

Interview: Marc Seemann, Bjorm Feige

r

verlost 10 CDs unter allen Einsendern einer Postkarte mit dem
Megaw#andmAUSPﬂFMd;essa

- RUSPUFF —Dosjunge Magazin, Aschebachstr. 9, 60437 Frankfurt/M.
Einsendeschlufist der 12.11. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

SoulATiTs
Best: DES’REE

Dievon der Karibik-Insel Barbados stam-
mende Sangerin trdumt auf ihrem neuen
Album “She ain’t Movin™ wieder, geht
tief in die Eigenpsyche und beschert uns
soulige Melodien mit Tiefgang.

“Meine Songs sind gepragtvon dem Ge-
danken, daf derzeit eine Revolution,
ein Umdenken der Menschen stattfin-

det. Vieles mufd erst sehr schlimm wer-
den, bevor es sich zum Besseren wan-

: delt. Ich versuche, ein positives Gefiihl

zuvermitteln.”

Seit ihrem letzten Album hat die talen-
: tierte Sangerin eine Wandlung vollzo-

AUSPUFF verlost 10 (D untr ale insen-
dern einer Postkarte mit dem Stichwort
 “Des'ree” andie AUSPUFF-Adresse:
 AUSPUFF —Das junge Magazin, Aschebachstr.
il

 Einsendeschluf ist der 12.11. Der Rechisweg

. gen, die auf ihrem neuen Album nur all-

: zu deutlich zu horen ist. Wo friiher das
: Piano dominierte, sind heute vornehm-
+ lich Gitarren zu horen, der Folk-Touch
« in threm Soul ist noch deutlicher ge-
: worden. DaR sie nichts von dem
. “Des’ree-Gefiihl” eingebii’t hat, be-

weist die erste Single-Auskopplung
“You Gottabe”.

Fiinf der neuen Stiicke wurden von der
amerikanischen Funk-Band “The Family
Stand” produziert, deren Mitglieder

: eingeschworene Des’ree-Fans. sind.
: Hoffentlichwerden es mehr!

Kai Schwind
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DlE DRACHEN SCHMIEDE

| Hallo Live-Rollenspieler und Fantasy-Freaks

d Wir bieten ein umfangreiches Sortiment an

Live-Rollenspielzubehir — Waffen, Masken, Schmink-Zubehér,
Kostiime, Lederartikel, Kampfschwerter, Katanas, Dolche und

: : “ Messer, Helme und Schilde fiir den Schaukampf mit Garantie,
] Riistungen auf Maf, Kettenhemden im Bausatz, Armbriiste,
- | Langbogen nach alten Vorlagen, Piraten-, Schniir- und

Riischenhemden, Fantasy-, Heavy-Metal und historischen
Schmuck, Biicher zu den Themen Mittelalter und Fantasy,

Ladenadressen:

1 10967 Berlin, Schinleinstr. 29,

030/6949136

44894 Bochum-Werne, Boltestr, 53,

0234/232357
01541 Rothenburg/Tauber,

o Galgengasse 40, 09861/6716

Bl Honigwein und Trinkhérner, StarTrek-Artikel

Versand:

Die Drachenschmiede

97993 Creglingen

Tel. 07939/353, Fax 1318

* Hauptkatalog DM 20, bei Vor-
kasse oder DM 26,— per
Nachnahme

PI.AYSI]FT e, 5043 Moty

Inh. Robi shiu

Neuer Katalog

en 5,- DM in Brietmarken

"&Z@n Sie den |
aﬁ7 ftr

Lern- und Spiel-
Software fiir MS-DOS
Gierkezeile 23
Tel.: 030- 348 22 51
Mo-Fr 13-18 ; Sa 10-14 Uhr

Diskette: DM
Humans 29,90
Hand of Fate 39,90
Gabriel Knight 39,90
Shadowcaster 39,90
CD-ROM:

Laura Bow 2 39,90
Kings Quest 5 39,90
Kings Quest 6 69,90
Theme Park 89,90
Outpost 99,90

CDV Shareware: 1.Kartenspiele
2.Logikspalk 2CD’s z 22,--

Dies ist nur ein kieiner Auszug aus
dem Angebot. Insgesamt ca. 800

Spultimedia Allgemeinbibliographienund

,é @" "P Trouble -

Bibliothekskataloge - Fir-

. Sweet men-informationen - Tele-

fon-und Postverzeichnisse -
- Sport - Spiel und Unterhal-

0 Programs - Top 101 tung - Sozialwissenschafien
areware - 49er Windows und Psychologie - Software,

knallhort kalkulier q,

Vers. - Night Owl, neue
Vers. - Rebel Assauly

2, Goblins 2 - The
Toolkit fiir Linux -
Atari - NEBUL
NeXTSTEP/Intel -
Frenzy - C Users' G
Bertelsmann Univers

Suftwara fiir Erwachsene

samtliche
Preise und mehr als

8 GIGA-byte

Software in unserer
MAILBOX
Bremen
04203/79386
9600-14400 BPS N/8/1

verschiedene Softwareartikel fiir den
PC vorritig. Bei Fragen rufen Sie an,
oder schauen Sie mal vorbei !!!!

Ladengeschaft in

Berlin-Charlottenburg
4 Min ab U-Bhf. Bismarckstr.

xikon - Falk Stadtpla
Winware Vol. 5 - Space %
Astronomy - Hobbes 0S/2 p

28844 Sudweyhe
Sudweyher Strafe 121
Telefon 04 203 / 79 801
Fax 04 203 / 79 802
Mailbox 04203/79386

Versand nur per Nachnahme.
Alle Angebote freibleibend.

Bitte Katalogdiskette anfordern!
Bestell-Annahme von 9-18 Uhr

A’rc ri ST

pc C- 64/ 128
stcA CD-ROM

AMIGA CD 32 *
NINTENDO uvm. ... _j:f * PC * CD-ROM * AMIGA * SNES *

=2 * SEGA MD * HARDWARE *
- whkhhhhhhhhhdkhhhd bk kb bk hddd

* JETZT IN HANNOVER *

DER LADEN FUR COMPUTERSPIELE
IM [HME-ZENTRUM

' O Fordem Sie kostenlos und unverbindlich 4

* ACHTUNG HANDLER *

FORDERN SIE NOCH HEUTE UNSERE AKTUELLE

unsere GRATIS-INFOS an.
Bitte unbedingt Ihr System angeben !

| Versandzenirale:

| Telefon: 0561 - 825110 Fax: 827055 |

RPRE : BENACHWE!
NEU! NEU! NEU! HANDLERPREISLISTE AN. (GEWERBENACHWEIS)

Ladengeschaft und ! ek ko k kR ko k ko k
Commodore-Service | * PC * CD-ROM * AMIGA * SNES *
AmAngeran der B84 * SEGA MD * HARDWARE *
99947 Kirchheilingen HhR kA ke k Rk kA dk kAR Rk kA ko kR kK
* IHMEPLATZ 5 * 30449 Hannover *
TEL./FAX. 0511/ 443234

DATA HOUSE
Inh. Kai-Uwe Ditirich
Husumer StraBe 13
34246 Vellmar

Bocholder Strafie 290 45356 Essen
Telefon 02 01/66 87 23 o Telefax 02 01/66 50 53
Preisliste fiir Amiga 1200/4000, Amiga CD 32 und PC (D-ROM anfordern!
Amgn PC/PC CD-ROM
Siegfried Antivirus Tool .........cococere DV ........ 69, /-
Siegfried Copy Dv...5,-
Pizza Connection Dv....85~
FIFA International Soccer ............cores. DV oovrec —
SSN-21 Seawolf OV...—  85-/85-
Theme Park v....—  85-/85-
Amiga 500 512 kb Speichererweiterung mit Uhr SRR, | -
Amiga 500 2 MB Speichererweiterung Uhr-... B | |
Amiga Laufwerk extern 129~
Amiga Kickstartumschaltplatine mit Rom 1.3 oder 20................. 39 -
Amiga 1200 CD-ROM-Laufwerk (CD 32 kompatibe)...............499 —
Turbokarte 68020i fiir Amiga 500, Amiga 500+
mit | MB Autoconfig 32 Bit Fasi-Ram 309~

Amiga Festplatten, Turbo Karten und Ersatzeile: Preise auf Anfrage

3,5" Disketten MF2DD, 30 Stck. 20,50
3,5" Disketten MF2HD, 30 Stck. 23,50
Konix Speed King 19,90
Maus fiir Amiga, Microschalter
Genius Maus ?iir PC, 3 Tasten, Microschalter .............cvemessnrnes
Mausmatte nur
Maus-Joystick-Umschalter elektronisch
DV=Deutscher Version, DA=Deutsche Anleitun
Nuchnuhme + a,-, uh 200 - frel Pre:sunderun gen vor hullen

News Software GmbH
Birkenstr. 42 - 40233 Dusseldorf
: 01 1/7601 c:x: OH 7 54 _




* STON‘.’SO'FT *

Public Domain/Freeware/Shareware

C-64/128 PC (MS-DOS)

Uber 11000 Programme: | Erlesene Auswahl der ca. [

| Anwender: Textverarb., | 8000 besten Titel aus allen |

| Verwaltung, Datenbanken, Anwendungsbereichen. |
Grafiksoft, zahlr. Utilities... | Drucker/DTP/Grafik/CAD/

| Spiele: Action-/Arcade, | Verw./Biiro//Branchen/

| (Grafik-) Adventures, Stra- | DFU/Hobby/Lern/Utilifies
egiespiele, Simulationen... | aller Art.... — besonders

| Lernprogramme aller Art | gepflegte Auswahl an

| GEOS- u. 128er-Software! | SPIELEN!

{Nur 1,30 bis 1,65 pro | Nur 2,- bis 2,50 pro
1 voller Disknummer! 360k-5,25"-Diskette!
1 C-64/128-Gratiskatalog | Gedruckter (!) PC-
| anfordern bei: Gratiskatalog bei:

Wir SIQd ein STONVSOFT

EinsteiGER PC DM 1299,-p
486 mit 40 MHZ (VLB-Board) - 210MBHD -4 MBRAM  §

3,5" LW - Super-VGA-Karte 1024 * 768
Kontroller mit |/O - Minitower - Tastatur

Power PC DM 1499,- §

482\! stemn 256 KB Cache - 4 MB RAM - 35‘LW
MBHD -1 MBVLBVGA KARTE (1280°1024)

VLB-Controller - Tastatur - Minitower - MS-DOS 6.2

mit CPU 486 SLC2 50 DM 1499 .-
mit CPU 486 SLC2 66 DM 1699 -
mit CPU486 DX266 DM 1799,-
mit CPU486 DX280 DM 1999.-
Aufpreise:
Super -V@A-Monitor DM 459,- Double-Speed CD-ROM DM 259, -.
Crystal Miro 10SD oder ET 4000 W32i VGA karte Aufpreis DM 99.-
__}l Soundkarte mit Boxen DM 119,-  Streamer 250 MB DM 349 -

COMPUTERSPIELE
| Breitenfeldstr. 46 > 91126 Schwabach
: Tel.: 0911/640241 < Fax; 0911/647895
Versandbestellung 24 Std.

Versand auf Rechnung
Erstlieferung per Nachnahme.
Lieferung portofrei.
Lieferung meist innerhalb

24 Stunden!!! Systeme nd Aricel ot Arfrage

=>Sofort kostenIsPrsIe anfordern<:=- -I-El 09] -l p, 5 O 5 4 65
Osterreich B =
| POSTSPIELE!

Es gibt Spiele, die spielt man allein,
es gibt Spiele, die spielt man mit anderen,
und dann gibt es die Postspiele!

| Umbau thres 386er zum
486/40 MIHZ DM 499, -
i 486/66 MHZ DM 699.- »

Stonysoft
Inh.: Gunther Steinle
Beethovenstr. 1

87727 Babenhausen
Tel.: (08333)1275

7:30-20:00 Uhr

Fax: (0 83 33) 70 44
T SR =

Sachen Software
.« Testen Sie un!

ALBATROSS

| | Steindorf 203, A-5204 StraBwalchen [
|  Bestell-Hotline 06215-733322

Fiir jeden etwas: WORLD CONQUEST,
EPIC, IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder
LEGENDS - der Fantasy-Hammer! In
unseren Spielen geht die Post ab.

u' nsere Oktober “Zuckerin”

Bundesliga Manager 3
AM 599, PC 649,—

Warum immer nur mit/gegen Comlputer
spielen? In unseren Partien tummeln sich
bis zu 200 Spieler. Also anrufen oder eine

Postkarte schreiben und unser Gratisinfo
mit Gratlsregelwerk anfordem, natirich
__ unverbindiich. Wir
: starten standig
neue Spiele.

SSV Klapf-Bachler OEG
ostfach 1205b

A-8021 GRAZ, = A-0316/919327 | |

Outpost
PC 659,— CD-ROM 729,—

OSTERREICH-OSTERREICH

Preis inkl. Mwst. plus Versandkosten
Viele Games lagernd, Katalog gratis anf.

Fax A-0316/910318, BBS A-0316/9193274 |

AMIGA - Pc CDROM MAC

W“ -

kleinanzeigen + kleinanzeigen + kleinanzeige
+kleinanzeigen + kleinanzeigen +

BIETESOFTWARE
PC

CD-ROM: Tentacle (dt.) DM 55, Co-
manche DM 50, Rebel Assault DM 50,
Burning Steel, Kyrandia, MOnkey
Island DM 40, DISK: Beneath Steel
Sky, Arena, X-Wing, Stronghold, Alone
inthe Dark je DM 50, Tel.: 02102/5977

X-Wing + Missiondisks, Comanche +
M.-Disks, Rebel Assault, Historyline,
Magic of Endoria, Civilization, Zool,
Wing Comm., Imperium, Spacemax,
06151/781282 (Marcus)

|
| m—
| VERKAUFE: Adlib Gold Soundkarte,
|
I
|

Verk. PC-Orig.: ROM Gold 30,— DM +
MP 1942 Pacific Air War 40,— DM; Tel.:
02581/457583

Verkaufe Wizardry 6+7 fir 50 DM
Jurassic Park fiir 40 DM, Indy Car flr 50
DM, Sam’'n Max fur 50 DM. Verkaufe
auch Mitsumi-CD-ROM (Single-Speed)
flr 150 DM; 06105!41144(Chr|s)

Verkaufe Ultima 8-CD und Outpost
Preis VB. Jan Aumann, Tel.: 02802/
2089

Doom Vollversion 25,—; Doom Utilities
CD (800 neue Level) bzw. 72 neue
Level auf 3 HD's je 35,—. Outpost CD
75— Aldus Fotostyler |ILE 280,—.
Tel.:07259/1752

PC-Originale Bl 2, UL 7 je 40,—; Lands
of Lore; DSA, Ishar 2, DM, je 30,— und
Midwinter 2, EOB 1 je 15,—; Tel.:
0161/3307217 (Andreas)

Verkaufe PC-Originale: Monkey 2,
Syndicate, Battle Isle 2, Siedler, Lem-
mings , Aces over Europe, Zool, An-
sto3, UW 1, BMP, EHM, Pinball Fan.,
Elite 2, etc. Tel.; 05382/4858

Verkaufe/Tausche: CD-ROM: Single-
sp (220), #CD: Burntime (50), Mantis
(40), Conan (25) #Disk: T-2029 (40),
Powerhit Movies = 4 Games (60)
#Suche: Megarace, Goblins 3, DSA 2,
u.v.a.; Tel.: 08642/1369 (Michael)

PC-Orig.: Wing Commander 2 + Spe-
cial Oper. 1 + 2, Star Trek 1 + 2, Priva-
teer + Sprach-Pack, Patrizier, X-Wing-
Upgrade Kit, Hero Quest 1+2 / Telefon:
02262/6190, Liste: Heiko Musiol, Feld-
str..28,51674 Wiehl

PD/SW-Katalogdiskette kostenlos,
Tel.:02191/666263, Mo—Doab 16 Uhr G

Lose meine PC-ST-Samqung, Origi-
nale, auf. Liste bei Ester G., Postfach
58 A 1107 Wien

PC-ORIG.: Kaufe alles — verkaufe
vieles. Tie Fighter, Siedler, Theme
Park, BMP 3, Sim City 2000, Elite 2,
X-Wing, DSA 2, etc. Ole Brandenburg,
Fischerhlttenstr. 81, 14163 Berlin




AMIGA

Verk. Amiga-Originale: Goal, Lemmings
2, Lotus 3, Pinball Fantasies, Eishockey
Manager, Leander, Pinball Dreams; je
30,— DM; Best of Best, Battle Chess 2,
Populous 2 je 25— DM (Tel.: 02233/
70120) Thomas

Verkaufe oder Tausche Amiga-Games
und Manga-Videos. Bernd Aichinger,
Tumeltsham 52, 4910 Ried i.l. Oster-
reich, Telefon: 07752/83724 (Osterreich)

Verkaufe Amiga-Originale: Zool 2, Mon-
key 2, Uridium 2, Lemmings 2, Body
Blows, Die Siedler, Burntime, Another
World, Desert Strike, BMP, Syndicate, etc.
Tel.:05382/4858

Verkaufe MD u. Amiga; ca. 120 MD, 90
SNES, 35 GB u. 40 Amiga (orig.) Spiele.
VB-Preisliste (12 Seiten mit Erlaute-
rungen) bei Maidl, Franz, Hogelsberger
Str. 44, 94439 RoBbach. (Adresse, 3 DM
u.Tel.-Nr.)

Topaktuelle Originalgames: Alien Breed
2 (AGA), Star Trek (AGA), Banshee
(AGA), Prime Mover; jeweils 33,~!! Deluxe
Paint 4 inkl. “Das grofBe Deluxe Paint
Buch” v. Data Becker 79,—. Tel.: 069/
652323

AMIGA-ORIG.: Kaufe alles — verkaufe
vieles. Der Clou, Siedler, Banshee,
Syndicate, Theme Park, BMP 3, DSA 2,
Elite 2, Zool, etc. Ole Brandenburg,
Fischerhiittenstr.81, 14163 Berlin

SUCHE SOFTWARE
PC

Suche PC-Soft: Civilization, Der Patri-
zier, Lands of Lore Privateer, Indy 4,
Theme Park, Red Bar., Popoulous 2,
FIFA-Soccer, Car & Driver, Cool Spot!
To. Oliver Lindinger, A-4551 Ried/
Tr.90

BIETE HARDWARE
PC

Verk.: Drucker HP Deskjet 510 9 Mon.
alt. 400,.—. Motherbord 386 DX 40 +
Coprozessor Ohne RAM. 200,— Tel.;
06201/71848 Alex

Pentium PC 60 MHz, Tower, VL-Bus, 4
MB RAM, 420 MB HD, 3,5" LW, 2 MB
VL-Bus, VGA-Grafikkarte, DOS 6.2,
Win f. Workgr. 3.11 - 3299,—. Mon. 15”
1280X1024 Ni799,—. Tel.: 06057/1237

Verk.: Drucker HP Deskjet 510 9 Mon.
alt. 400,.—. Motherbord 386 DX 40 +
Coprozessor Ohne RAM. 200,— Tel.:
06201/71848 Alex

386SX25-Board 100 DM VHB / AT
once Board 286/16 fur A. 100 DM /

486SX25, 8 MB RAM, 50+340 MB
HD CD-ROM, Windows 3.1, DOS 6.2,
0S/2 2.0, Modem + Software, 16 Ga-
mes + CD’s, VB 4500,—, 06781/45419
(Matthias)

PC 286/AT12, 40 MB Festpl. 3,5" HD,
VGA 512 KB, Keyboard, Maus / 09721/
21680

Verk. 386DX, 40 MHz, 14"-Monitor +
Keyb., 5,25 + 3,5 Laufwerke, Mouse, 65
MB HD, 4 MB RAM. DM 1500, Tel.:
02196/92062 Sa.+So. ab 18 Uhr, nach
Stefanfragen

Verkaufe ACTION REPLAY fiir PC nur
2 Wochen alt fir 170 DM. Verkaufe
auch Joystickkarte fur 25 DM. Unter
Tel.:07041/2340ab 17 Uhr (Matthias)

Verkaufe 14.400 Baud-Modem 800
DM, Tel.: 02624/6435

386SX33, 8 MB; 170 HD, 3 1/2 LW,
Monitor, Maus, Joystick, Soundkarte,
Boxen, LQ100, Tastatur, DOS 6.0, Win.
3.1, PC Tools 8.0, Ways 2.1, Winworks
2.0.z.T. Garantie. Angebote an Piehler,
Hamburger Str. 21a, 38518 Gifhorn

Verkaufe 486/66MHz, 8 MB, 200 MB-
HDD 14” SuperVGA-Monitor, SB-PRO,
Big Tower, 2 Floppys fiir den absoluten
Super Preis 2200 DM, Tel.: 02624/6435

Verkaufe 14.400 Baud-Modem 800
DM, Tel.: 02624/6435

Verkaufe 400 MB-HDD AT-BUS
Connerflir500 DM, Tel.; 02624/6435

Verkaufe CD-ROM Double-Speed
250DM, Tel.: 02624/6435

AMIGA

A500, 1 MB, 2. LW, 10845-Farbmoni-
tor, 30 Originalspiele, 90 Leerdisketten,
3 Joysticks, 2 Mause, u.v.m., Preis nach
VB, Tel.: 06184/4547 (Christoph)

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2 Mé&use, 1
Joystick, 120 QOriginale, 250 Disks und
Highscreen-Monitor-Zusatz, 1 Game-
boy mit 35 Spielen flir 850,— VB, Tel.:
0721/497291, Christian Roth

A1200 + 80-MB-Festplatte + 2 LW +
Textverarbeitung + Kopierhardware + 8
Originalspiele 1200,— DM (NP 2200,-)
Tel.:07425/5838 nachmittags

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2 Mause, 1
Joystick, 120 Originale, 250 Disks und
Highscreen-Monitor-Zusatz, 1 Game-
boy mit 35 Spielen flir 850,— VB, Tel.:
0721/497291, Christian Roth

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor, Tel.:
02624/6435

Verkaufe Amiga 500 mit: Philips-Mo-
nitor, Speichererw., 2 Laufw., Maus,
Joystick und Original DSA 1 flr 1100,—

Verk.: A500 + 1 MB + 2 Laufwerke +
Zubehor und 30 Orig. fir 400,—. Bin
Mon.+Die. von 18.00-20.00 unter
0711/7545768 erreichbar: Ware 100%
OK. Am Phone nach Ulifragen
Verkaufe Amiga 500 + Zubehor, Tel.:
02624/6435

- ST

Verk.! Atari ST 1040FM + Bildschirm
SM124 + Festplatte 105 MB + Des-
ignermaus von Sicos + Joy.-Maus-
schalter + Drucker Star LC-10 + Mo-
demverb. u.v.a. — Alles fiir nur 500,
Also, sofortanrufen! 0341/2516433

Verk. Atari 1040ST + 2 Monitore (Farb./
SW), ext. Laufwerk, Drucker, Maus, Joy-
stick, viele Orig.-Spiele (Indy 4, Monkey
1, Zak McKracken). Preise: HW: 800,—,
HW+SW: 1000,—; Tel.:07257/1316

KONSOLE

Verk. GG mit AC-Adapter, Car-
Adapter, Master-Gear Converter, 2 MS-
Spiece, 4 GG-Spiele, Preis VB, Jan
Aumann, Tel.: 02802/2089

Verk. S-NES + 11 Spiele + Zubehdr fiir nur
750DM (NP ca. 1500 DM), Tel.: 06751/6444

Verk. SNES + 5 Spiele + 2 Joypads
Spiele mit Packung usw. fir 350,—
04283/1525 (Philipp)

C64

SUPERANGEBOT C64-Komplettania-
ge — ideal flr Einsteiger: C64 I, Floppy
1541 |l, Farbmonitor, Nadeldrucker,
GEOS 2.0, Spiele, sehr viel Zubehor,
u.v.m. Infos unter 033703/71256

KRLEINANZEIGEN

VERSCHIEDENES

Crash! Boom! Béng! Bei Briefspielen
geht es ab. Infos: Andrea Viehl, Hardt-
weg 16, 35447 Reiskirchen

Verk. kompl. ASM-Jahrgénge 91, 92,
93 fur je 40 DM (alle: 100 DM);
Syndicate 50 DM, Buck Rogers 1+2,
Budokan + 2 Demos, 3D Construction
Kitje10DM; Tel.:0711/515819

xtc — now 3 gigz for msdos and 1200
megs x-rated filez. 030-3412912; 030-
3420290; 030-3429096. greetinx 2 mary
stuart masterson & katrin siegmund

Briefmarken (DBP-giiltig) > 30% billi-
ger! Liste anfordern! Einkaufsihrer
(Wie + wo es Neuwaren z. 1/2 Preis gibt)
nur5 DM per Vorkassse! S. Daus, Stei-
nerner Weg 14, 97848 Rechtenbach

Vertriebspartner (von zu Hause mgl.!)
fur Minialarmanlagen gesucht. Ver-
dienst: bis >65% des Verkaufsp. von 60
DM! Info gg. RP. S. Daus, Steinerner
Weg 14,97848 Rechtenbach

xtc — now 3 gigz for msdos and 1200
megs x-rated filez. 030-3412912; 030-
3420290, 030-3429096. greetinx 2 mary
stuart masterson & katrin siegmund

Supergelegenheit! 100 DM/Tag durch
legale Tatigkeit von zu Hause aus. Wie?
Rickumschlag an: Sascha Nicklich,
Bornweg 7,23795 Bad Segeberg

DOUBLE TROUBLE — der SEGA/NIN-
TENDO Club bietet Clubzeitung/Zim-
mer, DOUBLE TROUBLE — die richtige
Alternative...! Infos (1 DM Ruckpor-
to): Matthias Herrendorf, Biirgerstr.
29, 12347 Berlin, Tel.: 030/6188391/
6849816

TAUSCH
AMIGA )
Tausche Simon the Sorcerer gegen

Space Hulk. Meldet Euch bei: Thorsten
Roth, Tel.: 02247/7352

STELLENMARKT/
FREIEMITARBEIT

Hoher-Heim-Nebenverdienst!!! 100 -
200 DM/Tag. Schreibtatigkeit vom
Schreibtisch aus. Unterlagen gg. 1 DM
Rickp. (in Briefm.): SERTER-VER-
SAND, Mittelstr. 31, 40789 Monheim

Superverdienst von zu Hause aus.
Arbeitseinsatz 4 — 6 h/Woche, Verdienst
DM 1-2.000,~/Monat. Info gegen DM
5~ bei OBV-PV, Postfach 40, 1165
Wien/Osterreich

Top Sprite-Animator/Graphiker ge-
sucht (PC) fir kommerzielle Enter-
tainmentsoftwareentwicklung. DEFCOM-

xtc — now 3 gigz for msdos and 1200
megs x-rated filez. 030-3412912; 030-
3420290; 030-3429096. greetinx 2 mary
stuartmasterson & katrin siegmund

CLUBS

Sinclair Spectrum, ZX81, QL.: Es gibt
noch Clubs flir diese Rechner. Info bei:
Spectrum-User-Club, Gastéckerstr. 23,
70794 Filderstadt

Kostenloses Infomaterial, wenn Sie
einen IBM-kompatiblen PC haben und
durch legales Diskettenkopieren bis zu
50.000 DM in 8 Wo. verdienen wollen.
S. Schafer, Karmeliter Str. 12, 67547
Worms

KONTAKTE

Suche Kontakt zu Amiganer 500-2000
zwecks Erfahrung und Spieleaus-
tausch im Raum Hanau bis Aschaf-

Dune der Wiistenplanet fur PC 25 DM DM. M. Klein, Madenburgweg 15,  Software, Tirolerstr. 64, 45659 Reck-  fenburg bevorzugt!!! Tel.: 06181/
VHB. Tel.:07171/74496 76831 Eschbach# linghausen G 662517 oder 62512 Andy
Inserentenverzeichnis
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- HAND & KOPF

Die Jury “Spiel des Jahres” hatte in diesem Jahr
nur sechs Titel auf ihrer Auswahlliste versam-
melt. Wie immer hat die Jury in meinen Augen
ganze Arbeit geleistet und gute Spiele ausge-
wdhlt, die fir jeden Geschmack etwas bieten.
Raffiniertes Kartenspiel,
lungspoker oder ruhiges Legespiel: Wer in die-
sem Jahr nicht “sein” Spiel auf der Auswabhlliste
gefunden hat, dem ist nicht mehr zu helfen. -

knallharter Verhand-

Gewinhhspieie

in fetziges Kartenspiel
von Wolfgang Kramer, ei-
nem der bekanntesten
deutschen Spieleauto-
ren, verbirgt sich hinter dem unschein-
baren Titel “6 nimmt!”. Meine Mitspie-
ler dachten zunéchst erst mal an das be-
liebte “32 heb auf!” (Karten runter-
schmeiflen, Mitspieler aufheben las-
sen) und lehnten dankend ab. Erst nach
einigen Erkldrungen und Beteuerungen
meinerseits konnte das Spiel beginnen.
(Warum sind die bei mir blo immer so
mifitrauisch?)

Eigentlich ist alles
vollig simpel. Von den
104 durchnumerierten
Karten erhilt jeder 10,
die er loswerden soll,
ohne dabei allzu viele
Minuspunkte zu kas-
sieren. An vier Reihen

104mal

Schadenfreude:

“6 nimmt!”
bringt auch
groBere Spiel-
runden in

V Stimmung

ca. 10 DM, von: Wolfgang
Kramer, fir: 2 - 10 Mitspieler
ab 10 Jahren, Hersteller: Ami-
go Spiele, 63322 Rodermark.

in der Mitte darf ange-

legt werden, immer in aufsteigender Folge. Nur fiinf Karten pro
Reihe sind allerdings erlaubt; wer die sechste legen muf, nimmt

82

die ersten fiinf Karten an sich, die am
Schiuf das Minuspunktekonto bela-
sten. Da die Werte, an die angelegt wer-
den kann, immer hoher werden, wird
irgendwann zwangsldufig eine Karte ge-
spielt, die nirgendwo mehr pafit. Das
bringt den “Gewinn” einer beliebigen
Reihe, vorzugsweise derjenigen mit
denwenigsten Minuspunkten.

Wie so oftim Leben steckt der Teufel
im Detail. Es wird némlich nicht einfach
nacheinander gespielt und ange-
legt, sondern alle spielen gleichzeitig
die Karte aus, die sie anlegen wollen.
Mit der niedrigsten Karte beginnend
wird dann an die entsprechenden Rei-
hen angelegt — bose Uberraschun-
gen sind vorprogrammiert. Eine Reihe
besteht erst aus zwei Karten? Prima,
da kann ich ja beruhigt anlegen. Pech,
wenn das auch drei Mitspieler den-
ken und zudem mit kleineren Zahlen
daherkommen. Bis ich anlegen
darf/muR, liegen die beriichtigten fiinf
in einer Reihe, hohnisches Geldchter
untermalt mein Einsammeln der Mi-
nuspunkte.

Ob “6 nimmt!” nun ein taktisches
oder eher ein gliicksabhéngiges Spiel
ist, lafdt sich schwer sagen. Nach einer
Runde mit 0 Minuspunkten steht fiir
mich fest: ein lupenreines Taktikspiel.
Mit iiber 30 Minuspunkten belastet, ge-
be ich allerdings offen zu, dafl hier
allein das Gliick entscheidet. (Warum
widersprechen mir jetzt blof alle ande-
ren?)

Wie auch immer, bei einem fast
licherlichen Preis ist “6 nimmt!” fiir je-
den Spielerkreis absolut empfehlens-
wert. Pradikat: Spitzenklasse!

KOHLE, KIES &

KNETE

ca. 60 DM, von: Sid Sackson,
fur: 3 - 6 Spieler ab 12 Jah-

ren, Hersteller: Schmidt Spie-
le, 85386 Eching.

“Hallo Herr Raffzahn, Knetowitz hier, Fi-
nanzmakler en gros und en detail. Ich
hétte da einen wirklich guten Deal vorzu-

schlagen. Es geht um schlappe 20 Millio-

nen, ein hiibsches Siimmchen. ... 8 Mil-
lionen nur fiir Ihre Unterstiitzung, ah ja,
ich melde mich dann noch mal.”

“Tja, Herr Raffzahn, die Sippschaft
Heiermann beteiligt schon sich fiir 6 Mil-
lionen, und der Neffe von Liebgeld hat
sich doch tatséchlich auf 3 Millionen
runterhandeln lassen. Sieht schlecht
aus mit Ihrer Beteiligung. ... Was heifdt
hier mein Versprechen bei [hrem letz-
ten Deal, das war doch nur eine vage Zu-
sage, Sie auch mal zu beteiligen, aber
doch nicht zu solchen Konditionen... —
Nun schreien Sie mich nicht so an, ich
bin ja kein Unmensch, wenn Sie 4 Millio-
nen akzeptieren, wiren die Heiermanns
raus! Na also! Schon mit [hnen Geschaf-
tezu machen! Ja, Sie michauch!”

Sooder sodhnlichgeht’swohlzuinder
Finanzwelt, wenn man dem neusten Ver-
handlungsspiel von Amerikas Star unter
den Spiele-Autoren, Sid Sackson, glauben
darf, bei dem es allein um Kohle, Kies &
Knete geht. Hier wird gnadenlos verhan-
delt, geschoben und getrickst. Aussichts-
reiche Kandidaten werden in Urlaub ge-
schickt, neue Familienmitglieder aus
dem Hut gezaubert und Versprechen so




B T e P S LR 1

“Kohle, Kies &
Knete” machen
zwar nicht

N gliicklich,
&5 bestimmen bei
diesem Spiel
aber den Sieger

schnell gemacht wie gebrochen. Wer gerade an der Reihe ist, kann einen Deal
verhandeln, zu dem er aber andere Mitspieler braucht. Die wollen natiirlich
Geld sehen, und weil es fast immer verschiedene Konstellationen gibt, muf
hart verhandelt werden. Mit Karten kénnen Verhandlungen beeinflufit oder
gar vollig gekippt werden; wenn das nach zehn Minuten zéhen Verhandelns ei-
nenperfekten Deal platzen 1Rt kann es aber auch nervig sein.

Vor dem Sieger in diesem Spiel sollte man sich in Zukunft in acht nehmen,
hat er doch am besten Ellbogenmentalitat bewiesen, die anderen am raffi-
niertesten iiber den Tisch gezogen und Charaktereigenschaften gezeigt, die
in Politik und Wirtschaft gang und gébe sind, am gemeinsamen Spieltisch
aber unangenehm aufstoen konnen.

Wie iiblich bei Spielen dieser Art verlaufen die Spielrunden daher sehr
unterschiedlich, und die Bewertungen am Ende klaffen weit auseinander.
Fiir die einenist es das beste Spiel des Jahres, andere kann man jedoch noch
nicht einmal zu einer zweiten Partie bewegen.

Nach den Turbulenzen mit “Kohle, Kies & Knete” ist das ruhige Legespiel Ta-
ke it easy wie geschaffen, die Wogen wieder zu glitten. Jeder spielt friedlich auf
einem eigenen Tableau — fast konnte man meinen, ein Solitarspiel vor sich zu
haben. Auf dem eigenen Plan gilt es, sechseckige Plattchen moglichst punkte-
tréchtig anzuordnen. Diese Pléttchen sind von jeweils drei Linien durchzogen,
die unterschiedliche Zahlenwerte aufweisen. Ist der Plan am Ende voll, bringt
jede durchgehende Reihe gleicher Zahlen Punkte. Je hoher der Wert und je léin-

ger die Reihe, destobesser. m

Um gleiche Ausgangsbedin-
gungen herzustellen, hat jeder

ca. 25 DM, von: Peter Burley, fiir:
1 -4 Spieler ab 10 Jahren, Her-

die gleichen Pléttchen zur Verfii-
gung. Ein Spieler zieht blind eines
steller: F.X. Schmid, 83209 Prien.

seiner Plittchen und zeigt den
Mitspielern, was er gezogen hat.
Diese suchen sich aus ihrem
Haufen das gleiche Plattchen raus. Welcher Platz auf dem Plan am giinstigsten
ist, mufs allerdings jeder selbst entscheiden, so daR sich nach drei odervier ge-
legten Pléttchen schon sehrverschiedene Entwicklungen abzeichnen.

Gegen Ende steigt die Spannung immer weiter an, da nicht alle Plittchen
ins Spiel kommen. Wahrend der eine lautstark das Ziehen einer 9-Reihe be-
jubelt, schimpft der néichste ebenso laut dariiber, da er damit eine Reihe ka-
puttmachen muf. Pech, wenn er gerade die abschreibt, die das néchste

i Plattchen vervollstén-
digt htte. Hellseher
haben bei diesem
Spiel eindeutig Vor-
teile. Normalsterbli-
che miissen auf Re-
vanche hoffen, die bei
diesem spannenden,
hochstens 15 Minuten
dauernden Legespiel
sicher gerne gewahrt
wird. Doch Vorsicht
ist geboten: Dieses
Spiel kann siichtig machen, wenn man sich von immer neuen Punkterekor-
den der Mitspieler anstacheln lat, selber an der Rekordschraube zu dre-
hen. <]

; Martin Wehnert

A Strategie mit Risiko: “Take it Easy”

165294

\
S l _ l o Entertainment-fiir Computer-
(y - und Videospicle Gm

70469 Stuttgart-Feuerbach - St. Poltener Str. 29
Tel. 0711 - 812736 und 624399
Tel. 0711 - 8568534 und 850325

70178 sl aulinenstr. 50 Paulinenstr. 50
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Tyrannischer
How

Wie riicht man sich an seinen Kollegen? Ganz
einfach: Man nehme einen PC mit CD-ROM-
Laufwerk, eine CD von Rex Gildo mit “Golde-
nen Hits” der 60er — und lasse diese einfach
laufen. “Ich krieg’ Pickel auf der Stirn”,
schreit Vera entsetzt, als die ersten Tone der
Scheibe erklingen. Mario, der mich irgend et-
was fragen will, versucht es mit hoheren Mit-
teln. “Oh mein Gott!” ruft er, dreht sich auf
dem Absatz um und ward nicht mehr gesehen.
In diesem Moment kommt Peter, der ein wich-
tiges Fax versenden muBl, und verdreht die
Augen, als es plotzlich heifit: “Du wirst seh’n,
es ist so schon, wie in dem Schlof} avf dem
Mond”. Jeder der Versuche meiner Kollegen,
die CD zu stoppen, scheitert - sie liiuft weiter.
Peter ergreift die Flucht, Vera hilt sich die Oh-
ren zu, aber sie kann nicht fliichten, weil gera-
de Jirgen aus dem Urlaub anruft. “Hor doch
mal!” Jirgen hort die bewegenden Worte:
“Rosen brauchen Sonnenschein...” und verab-
schiedet sich schnell wieder. Tja, Vera, man
sollte eben nie iiber meine hohe Stirn mosern.
Und da — ein Wunder geschieht: 30 Minuten
sind um, die CD ist zu Ende. Aber ich habe ja
noch eine — mit Severine, Bernd Cliiver, Roland
Kaiser... — Aber spiitestens danach brauche ich
wieder Musik, z.B. die von den diesmaligen
Konvertierungen. Ever Klaus

Inhalt Seite
Bundesliga Manager Hattrick (Amiga IMB) 86
King’s Quest VI (Amiga) 85
Sonic Spinball (Game Gear) 85

Starlord (Amiga) 86

iesmal gibt es kurze Statements zu Konvertierungen, die

@ wir in dieser Ausgabe testen wollten, aus Platzgriinden
aber leider nicht ausfiihrlicher vorstellen kdnnen —

schnief. Beginnen wir gleich mit Zonl 2 fiir PC. Es steht

der Amiga-Version in nichts nach und macht einen Heidenspaf3. Wie
schon mit dem ersten Teil ist Gremlin hier eine gute Umsetzung gelun-

A Zool 2

gelhaft). Ich find’s einfach
dde...

Keine Bewertung (weil
die Zeit nicht mehr reich-
te, um es anzuspielen)
gibt es fiir Dune Ii: Kampf
um den Wiistenploneten
und fiir Das Dschungel-

gen. 100 DM kostet der
Spaf — und er ist es auch
wert. Gesamtnote: 10 mit
Hitstern.

Die Game-Gear-Varian-
te von The Incredible Hulk
hdlt sich weitestgehend
an das Original vom Mega
Drive — und kriegt auch
die gleiche Note: 4 (Man-

AThe Incredible Hulk

Zu guter Letzt noch eine
Ankiindigung aus dem
Hause Sega: Core Designs
Bubba'n’Stix soll dieser
Tage fiir Sega-Maschinen
herauskommen. Das war’s
fiir diesmal. Viel Spafl
beim Spielen!

buch. Das erste ist fiirs
Mega Drive erschienen
und bietet 27 Levels,
durch die sich gute Stra-
tegen spielen miissen.
Mogli & Co. finden auf
dem NES (ja, es gibt noch
Spiele fiir Nintendos
Kleines) ein neues Zu-




89,95 DM, Test in: ASM 3/94
(Mega Drive), Hersteller: Se-
ga, Japan, Muster von: Sega
Deutschland.

Ich bin begeistert! Kein
Flachs — was SEGA beim

Sonic-Flipper aus  seinem
“Handhelden” rausholt, weifl
sehr zu gefallen.

er sowohl Mega Drive als
auch Game Gear besitzt,
sollte sich die neue Ver-
sion von Sonic Spinball
ruhig auch dann besorgen, wenn er die
alte fiir das andere Gerét bereits hat.
Fiirs Game Gear wurden namlich neue
Levels geschaffen. Durchs erste wird
man ziemlich leicht durchflitzen kon-

ca. 100 DM, Test in: ASM
12/92 (PC), Hersteller: Sierra,

USA, Muster von: Bomico.

Lange hat es gedavert, doch
schlieBlich ist es doch noch
erschienen: Sierras sechstes
Kdnigsabentever kann nun
endlich auf dem Amiga ge-
spielt werden.

spricht in ihrem Game-

play komplett der PC-

Version. Das von Sierra bekannte
Point-and-Click-System mit den Pik-
togrammen findet auch in der umge-
setzten Fassung wieder Anwendung.

Hier noch einmal etwas zur Story:
Prinz Alexander, der Held unserer
Abenteuer, strandet an einem unbe-
kannten Ort. Sein Schiff wurde von ei-
nem Orkan zerlegt. Der Konigssohn
muf sich also durch das unbekannte
Gebiet schlagen, seine Herzallerlieb-
ste finden und diverse Abenteuer be-
stehen.

Grafisch mufd man sich mit 32 Far-
ben zufriedengeben. KQ6 ist fiir alle
Amiga-Rechner programmiert wor-

ie Amiga-Version von
King’s Quest VI ent-

nen, im zweiten gibt es eine gnadenlos bose Falle, in die man sehr
leicht reinstolpern kann. Und ab dem dritten Level geht es dann

b=

Ein
Paradestiick fiir
Segas Kleinsten

« Is ‘ja statuen-
mdBig, ey:
Flipperfiguren
als Ehrengarde

(Amigu)

% g Pt

A So lecker wie eine
Prinzenrolle

Sie hat nichtdie p
Hosen an...

REPLAY

(Game Gear)

richtig an die Flipperkugel — respektive
an den Sonic. Durch die Kombination
von Flipper und Jump’n’Run stellt die-
ses Game ohnehin etwas Einmaliges
dar. Den Lautstérkeregler kann man ge-
trost voll aufdrehen, denn die muntere
Musik macht das Spielen noch mal so
schon. Detailfiille und Ideenreichtum
zeichnen die Grafik aus — ein ganz leich-
tes Ruckeln, wenn zu viele Sprites auf
dem Mini-Screen sind, ist systembe-
dingt und nicht weiter wichtig. Die 90
DM fiir das Modul diirft Ihr frohen Mu-
tes auf den Tisch des Hauses legen und
Euch anschlieBend vergniigte
Stunden mit Sonic Spinball /ey
machen. Immer und immer |
wieder!

den, lauft also auch auf dem A1200
und dem A4000, benutzt aber ECS. Es
gibt aber auch eine spezielle Version
mit 256 Farben. Man muf froh sein,
dafy Sierra sich noch um den Amiga
kiimmert.

Vom Gameplay her steht das Amiga-
Programm dem des PC in nichts nach,
die Aktionen per Maus sind genauso
gut gelost. Das Spiel kommt auf insge-
samt zehn Disketten und benotigt
knapp 12 MByte auf der Festplatte. Die
HD-Installation ist mal wiedér nach
der Art “von hinten durch die Brust
ins Auge” gelost. Das Installations-
Programm kopiert die Files jeder ein-
zelnen Diskette in ein vorher erzeug-
tes, mit dem Namen der Disk versehe-
nes Verzeichnis. Das Ganze passiert
File fiir File, so da® selbst Besitzer
eines A3000 oder A4000 bei jeder
Diskette mal kurz den Hund (soweit
vorhanden) ausfiihren konnten. Der
Autor dieser Zeilen kiirzte das Ganze
unter Zuhilfenahme von Directory
Opus ab: Zeitersparnis: ca. 30 Minuten!

Ansonsten gibt es nichts zu
meckern. Mein Tip: Wer Sierra-Ad-
ventures nicht mag, soll die Finger
von KQ6 lassen. Wer aller-
dings auf diese Art Spiele
steht, wird gut bedient.

Spiurteil: 10
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99,95 DM, Test in: ASM
12/93 (PC), Hersteller: Micro-

prose, England, Muster von:
Microprose Deutschland.

Lang hat's gedavert, bis die
Sage vom Lord der Sterne
zum Amiga vorgedrungen
ist. Microprose ist aber eine
gute Umsetzung gelungen.

in paar Worte zur Erinne-

IE rung: Die Galaxis in
Starlord ist auch nicht

mehr das, was sie mal

war. Aus dem vom Rat der Sterne re-
gierten Planetenbund wurde durch Kor-
ruption und Machtmif8brauch ein Kai-
serreich, das sich nach einigen Kriegen
in sogenannte Clans-Gebiete aufteilt.
In jedem Clans-Gebiet regiert ein Star-
lord (oder eine Starlady, je nachdem,
wie man sich fiihlt...). Durch Handel und

Kampf muf der Spieler nun versuchen,
sich zum “Oberlord” hochzuarbeiten,

119,95 DM, Test in: ASM 8/94
(A1200), Hersteller: Software
2000, Muster von; Hersteller.

Software 2000 komplettiert
die Hattrick-Reihe seines
Bundesliga-Managers. Dies-
mal ist es der Normal-Ami-
ga, der bedacht wird.
Programmen, die mit

massig VorschuBlorbee-
ren gesegnet worden sind. Und auch
diese Version hélt den Standard, den
man von den Entwicklern in Eutin ge-
wohntist.

Der Manager bietet die simulierte
Wirklichkeit eines Vereinsmanagers,
der dafiir sorgen muf, daf sein FuR-
ballclub nicht nur im Gespréch bleibt,
sondern sich auch etappenweise an die
Ligaspitzen vorarbeitet. Am Anfang
steht das Erkennen der eigenen Féhig-

er Bundesliga Manager
Hattrick gehort zu den

um die Galaxis zu retten. Starlord macht auf dem Amiga fast so ei-
ne gute Figur wie auf dem PC. Allerdings mufSte wieder mal bei der
Grafik gespart werden. Man fingt als einfacher Clanslord an, der
sich erst mal sein eigenes kleines Imperium aufbauen muf. Um
am Ende des Spiels neuer Kaiser der Galaxis zu werden, ist es not-
wendig, sich erst mal gegen die anderen Lords (oder Ladies)
durchzusetzen, denn die trachten einem nach dem Leben.

4 Alslordder
Sterne mulB
man handeln
konnen
Die “Ahnentafel” » > >
derer von und i._b _ _ -
Zu... Fods o * i
f !E&_g 4
g e e ﬁ‘

keiten: Kann man einen drittklassigen Verein zur Meisterschaft
fiihren? Einen Meister auf den oberen Platzen halten? Besitzt man
genug kaufménnisches Geschick, um die Spiele fiir die Zu-
schauer attraktiv zu gestalten? Kann man gute Spieler halten und
bessere anlocken? Oder endet man irgendwann als Letzter in der
Oberliga?

Die Steuerung des Spiels wird fast komplett durch die Maus er-
ledigt. Einige wenige Eingaben per Tastatur sind trotzdem notwen-

g Wermalwis-
i sen will, wie's
in der Bundes-
liga aussieht...

i “-’ 1 FC pel ._;;,:.—.—..
FC SCHALKE D%

...sollte sich D p
diesen exzellen- e
ten Hattrick
anschaven

Zuerst ist es wichtig, sich einen Basis-
planeten zu suchen, auf dem man Wa-
ren und Geldmittel unterbringen kann.
Dann versucht man, durch geschickten
Handel und die vorsichtige Griindung
von Allianzen langsam aber sicher zum
Kriegsherrn aufzusteigen. Leider sind
die vom Computer generierten Gegner
nicht dumm und hintertreiben diese
Bemiihungen oft erfolgreich.

Starlord macht mir auf dem Amiga ge-
nausoviel Spafd wie auf dem PC. Und das
wohl deshalb, weil das Gameplay kom-
plett iibernommen wurde, ohine den
Amiga ins Hintertreffen zu bringen, wie
das leider oft bei Spielen der Fall ist.
Das Game kann sogar auf der Harddisk
installiert werden, was Nachladezeiten
eriibrigt. Gespielt wird vor allem mit
der Maus. Alles in allem freut es mich
sehr, dal Microprose die Ami-
ga-Besitzer nicht vergift und
sich bei den Spielen noch
Miihe gibt.

%il Urteil: ] o
(Amiga 1MB)_..

dig. Spielt man allein, so g
iibernimmt man eine Mannschaft; alle
anderen Teams werden vom Computer
iibernommen. Der Spieler erhilt Ein-
blick in alle wichtigen Situationen, wo-
bei Transaktionen, Einnahmen, etc. an-
gezeigt werden.

Die Spiele selbst werden teilweise
grafisch gezeigt. Wichtige Szenen wer-
den direkt dargestellt. Dabei wird deut-
lich, daR die A1200-Version wesentlich
ansprechender riiberkommt als die
Normalversion.

Die Umsetzung fiir den einfachen
Amiga kann dennoch als vollkommen
gelungen bezeichnet werden. Wer auf
Management-Simulationen im FufSball-
bereich steht, der kommt um den Bun-
desliga Manager Hattrick ein-
fach nicht herum.




COMPETITION

Ob die Wahlberechtigten unter Euch am
~16. Oktober richtig wiihlen oder nicht,
~ werden die niichsten vier Jahre zeigen.
lhr habt aber ganz sicher richtig gewdhlt,
- wenn lhr das Game zur TV-Serie (und zur
Wahl) HURRA DEUTSCHLAND spielt.
Und nun wird fiir die Wahlkampfkosten-
erstattung gesorgt: SOFTGOLD verlost
ndmlich unter allen politischen Freunden
und Feinden zehn tolle Preise.

Der Haupipreis besteht aus der Quietschfigur “Kohl”,
Skatkarten, einer Telefonkarte, dem “Hurra-Band”-
Video, einem T-Shirt und den Folgen 1-6 der TV-Serie
“Hurra Deutschland”.

Der zweite Preis besteht aus: “Zak Compilation”,
Radiergummi, Schliisselanhtinger, der Quietschfigur und
Skatkarten.

Der dritte Gewinner erhiilt ein Radiergummi, Skatkarten
und das Video “Echte Freunde”.

Fur sieben weitere Mitspieler gibt es Trostpreise. Und
alles mit Motiven aus “Hurra Deutschland”!!

Unel iz bt lbr e Preise? M S0

' W mE
AT L -3 s
S ol
S : T A A
.:' o B - 3

Ganz einfach: Schickt uns Euren besten Politiker-
Witz! Unter den Einsendern werden die Preise
verlost, und die besten Witze werden wir
in der ASM abdrucken. Einsende-
schluf} ist der 31. Oktober 1994.
Die Adresse:

ASM, Posttach 1870,

37258 Eschwege.

Kennwort: Hurra.

Die Wahl findet unter Aus-
schlul des Rechtsweges

statt.



Rosarote Zeiten stehen dem
PC bevor: Der neueste Hit
aus dem Hause Microprose
mixt “Sim City” mit “A-
Train” und schickt Privat-
Transporteure in einen bein-
harten Wettkampf zwischen
Strafie und Schiene.

icroprose macht Schluf3
mit dem Solistendasein
im Stddtebau: Waren
Spiele wie Sim City 2000
noch reine Einsiedlerprojekte, bei de-
nen sich der Spieler quasi unendlich
lange ohne Spielziel als Stddteplaner
verdingte, erweitert Microprose dieses
Konzept nun mit einer richtigen Spiel-
handlung.

Unter dem harmlos klingenden Titel
Transport Tycoon kommt dann auch
eine Simulation daher, die sich nicht auf
die Entwicklung einer Infrastruktur be-
schrinkt, sondern dem Spieler auch
drei Konkurrenten auf den Hals hetzt,
die sich ebenfalls um Schienen,StrafSen
und Wasserwege sorgen. Das Spielfeld,
aufgeteilt in ein Raster aus Planquadra-
ten, bietet gleich zu Beginn ein Fiille von
Stadten, die alle ihr eigenes, also com-
putergesteuertes Siippchen kochen,
sich aber nicht um die Anbindung an
Transportwege sorgen. Privatinitiative
ist also gefragt, um die Ge-
meinden miteinander zu ver-
binden.

Doch die Konkurrenz
schldft nicht. Wer nicht auf-
pafst und schnell nach den
Sahnestiickchen unter den
Stadten Ausschau hélt, bei de-
nen sich eventuell sogar der
Bau eines Flughafens lohnt,
wird vielleicht feststellen
© miissen, daf ein Mitbewerber
fir Transportwege sorgt.
Dann bewegen sich, wie
von Geisterhand gesteuert,
Geldndeformationen auf ein einheitli-
ches Niveau, und es entstehen High-

A Im StraBenbau: alle Werkzeuge
auf einen Blick, die Briickenoption
inklusive

A Leichte Meniikost: Hier wird
sogar liber den Links- oder
Rechtsverkehr entschieden

PR TR T Y

]
s Klein, aber
fein: Finding-
ham hat
bereits eine
edle Briicke

A Findingham, ein wenig spdter:
Ein Flughafen sorgtfiir internatio-
nales Flair

TRANSPORT

TYCOON

PC, Hersteller: Microprose,
England, Muster von: Micro-
prose Deutschland.

ways, Briicken und Bahnhofe. Noch ist
unklar, wie der Wettbewerb zwischen
den einzelnen Firmen organisiert wird,
ob vielleicht ein Zeitlimit besteht oder
ob bestimmte Aufgaben schnellstmog-
lich erfiillt werden miissen. Bislang
“steht” der grobe Spielablauf mit der
3D-Vogelperspektive und der Raster-
aufteilung des Geldndes in Planquadra-
te. Gebaut wird mittels einer Iconleiste
am oberen Bildschirmrand, die alle
wichtigen Funktionen enthélt. Ein Klick
auf das Stralensymbol, und schon er-
scheint ein komplettes Menii fiir ver-
schiedene Stralenwinkel nebst einem
Bulldozer, der das Geldnde vorweg beg-
radigt.

Das erinnert an bekannte Features
aus Sim City — natiirlich. Was Sim City
aber nicht leistet: Statistiken iiber die
Finanzentwicklung aller am Spiel betei-
ligten Unternehmen sowie diverse
Aufstellungen iiber den vorhandenen
Fuhrpark oder die Anzahl der transpor-
tierten Personen werden geboten.
Selbst eine Bewertung der Fahrgéste
wird mitgeliefert. Sind diese mit den
vorhandenen Anbindungen zufrieden,
oder ist ihnen der Flughafen oder der
Zug schon zu voll? Wer's wissen will,
schaut einfach in einer Ubersicht nach.

Und noch etwas gab es bei Sim City
nicht: einen Zweispielermodus. Beim
Microprose-Spiel dagegen konnen mit
Hilfe der seriellen Schnittstelle zwei
Spieler auf zwei Rechnern gegeneinan-
der antreten—eine reizvolle Option z.B.
fiir Wohngemeinschaften, in de-
nen sonst jeder allein vor einem
Computer sitzt.

Man darf gespannt sein, wie
sich dieses Spiel bis zu seiner
Fertigstellung noch entwickeln
wird. Grafik und Handhabung
sind schon jetzt duferst an-
sehnlich, sollen aber sogar noch
verbessert werden. Undvon den
Inhalten her konnte TT ein rich-
tiger Simulationshammer wer-
den. In einem bis zwei Monaten
heifdt es dann: Bahn frei! Und
wir sind natiirlich bei
der Jungfernfahrt dabei — ﬁd\
versteht sich. &
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as englische Label Bull-
frog scheint bei Flugis
neue Wege zu gehen. Mit
Magic Carpet kommt
das “schnellste” Flugexperiment, das
mit Nonstop-Arcadeaction und Strate-
gie gepaart ist und mit Original-Szenari-
en aufwartet. Die Kombination von ex-
quisiter Grafik mit einer vollig neuen
Steuerungstechnik (wir fliegen ja
schlieBlich einen Teppich!) scheint die
Spielewelt zu revolutionieren, wenn
man den Aussagen der Hersteller glau-
ben darf. “Quod erat demonstrandum”,
wie mein Mathelehrer schon sagte.

Zur Story: Eine riesige Naturkatastro-
phe hat die Welt in viele Inseln gespalten.
Nun muf3t Du mit sieben anderen Zaube-
rern um die Herrschaft iiber diese neue
Ordnung wetteifern. Dabei storen nicht
nur die Zauberkiinste Deiner Mitstreiter
bei der Ausfiihrung Deiner Pléne. Zahl-
reiche merkwiirdige Kreaturen trachten
danach, Dir einen Strich durch die Rech-
nung zu machen. Da Du bei Deinen Kémp-
fen gegen Unholde und Zauberer Energie
verlierst, mufSt Du Dich natiirlich auf die

“Wow!" Dieser erste
Kommentar zu ARMOURED

FIST dirfte eigentlich alles
sagen. Da kommt was auf
uns zu!

s rollen 70 Tonnen Stahl
auf den Gegner zu,
die wir mit Hochstge-
schwindigkeit iiber ein
Gefechtsfeld fiihren miissen. Wir be-
finden uns ndmlich nicht in irgendei-
nem Ballerspielchen, sondern in der
vermutlich realistischsten Panzersi-
mulation, die es je fiir den PC gab. Man
soll das Spiel ja nicht vor dem Ende lo-
ben, aber eine derart wirklichkeits-
nahe Grafik habe ich in diesem Genre
noch nicht gesehen. Im Originalspiel
stehen der M1A2 Abrams, M3 Bardley
[FV, T80 und BMP-Fahrzeuge zur Ver-
fligung — Panzer der USA und der ehe-
maligen Sowjetunion also.

Die deutsche Version wird — so Soft-
gold anléBlich der Présentation des
Spiels — aus bekannten Griinden etwas

gender

Dub #lyspzzuys ilfs-

JJJJ, af tinluyle)
DEXTITITARD AT 0N

el Taguleils

MAGIC CARPET

ijEUHJJ JS;}JIJJHJJ, 55 PC, gep lant fir: Mac, 3DO,
wile uzy, St wir Herste"er Bullfrog, USA, Mu-
i ster von: Electronic Arts.
[EXARIETR D)
Mueniyaludai?
Seltsame
V Flugmaschinen

A Das kénnte
Deine Festung
werden

>
Feuerbdlle _
aufderJagd | ik

—

“Feind-
freies” -}
V Gebiet

anders sein, denn im
Original geht es doch
ganz schon zur Sache.
S0 stehen dem Spieler
alle modernen Gefechts-
systeme zur Verfiigung,
Helikopter- und Artil-
lerieunterstiitzung. Das
Kampfgeschehen kann
man live aus dem Cock-
pit des jeweiligen Fahrzeugs oder vom strategischen Planungsbild-
schirmaus miterleben. Der besteht aus einer originalgetreuen Nach-
bildung des taktischen Bildschirms eines C2V-Kommandofahrzeugs.

Hier verbringt der Spie-
ARMOURED FIST

lerauch die meiste Zeit,
denn selbstversténdlich
miissen die Einsatze
sorgfaltig geplant wer-

PC, 129,95 DM, Hersteller: No-
valogic, England, Muster von: o
Softgold. ;

Wer alle Missionen

absolviert hat, kann
dank Editor auch eigene kreieren. Ein erweitertes Voxel-Space-
Grafiksystem und Multi-Channel-Sound sollen fiir Augen- und Oh-
renschmaus sorgen. Wie eingangs gesagt, der erste Eindruck ist
“wow”. Schon beim Intro glaubte ich, in einem Kino zu sitzen und

(OMInG soon ﬂ E

Teppi®

Suche nach verstecktem Manna machen,
das Dir zur absoluten Power verhilft. Da-
mit Dein Manna nicht in fremde Hinde
féllt, rate ich Dir, eine Festung zu bauen,
umes dort sicherzu lagern.

Als grofem Zauberer stehen Dir er-
wartungsgemaf8 zahlreiche médchtige
Zauberspriiche zur Verfiigung, die so-
gar die geographischen Verhaltnisse ei-
nes Terrains zu Deinen Gunsten veran-
dern konnen: So kannst Du beispiels-
weise Vulkane und Schluchten erzeu-
gen, um Dich vor Deinen Rivalen zu
schiitzen. StandardméRig soll der Bull-
frog-eigene Mehrspielermodus im
Spiel implementiert sein, bei dem acht
Spieler gleichzeitig am Spiel teilneh-
men kénnen. In Magic Carpet wurden
realistische Flugbewegungen umge-
setzt, auf umstandliche und die Spieler
erschlagende Kontrollen und Manuals
hat man verzichtet. Angekiindigt ist das
Game fiir diesen Monat —ich denke, wir
konnen Euch den Komplett-Test in der
nachsten Ausgabe présentie f -_
ren. Bis dahin: “Flieger, griif (
mir die Sonne”! ¥

Sianl

einen Film zu sehen. Das Spiel soll im
Laufe dieses Monats in die Ldden
kommen und hat alle Chancen, einen
dicken, fetten Hitstern abzu-
zocken — trotz aller mogli- g
chen moralischen Beden- | Q

ken! &L/

—

A Hubi greiftan
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A Aces of the Deep

n Amiland ist alles ein
bichen grofler, bunter,
siifer und verriickter.
Bestes Beispiel dafiir
sind Jungs (und Médels) bei Sierra, die
fir immer neue Uberraschungen gut
sind.

Blechkolosse vor!

Als die ASM jetzt mal wieder im franzo-
sischen Europahauptquartier von Sier-
ra/Dynamix vorbeischaute, erwartete
uns gleich ein richtig netter Hammer.
Erinnert [hr Euch noch an das Roboter-
priigelspiel Metaltech: Battledrome,
das schon seit iiber einem Jahr in der
Mache ist? Tja, jetzt ist es tatsdchlich
fast fertig und soll Euch ab Dezember
samt Modemplay volle Blechbiich-
senactionin der PC-Arenabescheren.

Aber der erste Teil in der neuen Me-
taltech-Saga ist es trotzdem bei weitem
nicht. Oh, nein. Einen Monat zuvor
kommt Metaltech: EarthSiege ange-
tobt (die CD-Version einen Monat spa-
ter), beidem Ihr Euchim Inneren einer
futuristischen Kampfmaschine mit fie-
sen auferirdischen Invasoren herum-
schlagen und -lasern diirft.

Der Grund fiir diese Verschiebung?
Battledrome war so lange in der Ent-
wicklung, daf seine Technik ganz ein-
fach iiberholt war. ‘EarthSiege’, der ei-
gentliche zweite Teil, erwies sich als so

A Metaltech:
Battledrome

Front Page Sports: »
Baseball

L,

SIERRA’

< Incredible

Machine 2

viel besser, dafd Entwickler Dynamix ihn
rigoros zum ersten Teil ernannte und
Battledrome als Teil zwei eine Gene-
raliiberholung mit der neuen EarthSie-
ge-Engine verschrieb. Feiner Ringelrei-
hen, was? Aber fiir uns Spieler nur von
Vorteil.

Einstein plemplem

Im Vorteil ist auch, wer sich schon mal
die Haare bei der unglaublichen
Maschine ausgerauft hat. Dann hat er
namlich schon Ubung, wenn bald The
Incredible Machine 2 die letzten iiber-
lebenden Physiker in den Wahnsinn
treibt. 150 neue Puzzles und 33 neue
Teile warten dann auch darauf, im Solo-
modus oder — neu! — in direktem Spiel
Mann gegen Mann Eure Féhigkeit, phy-
sikalische Gesetze mit viel Phantasie zu
vermischen, bis an die Grenze des Wit-
zeszu treiben.

Die graven Wolfe

Wer’s etwas ernster mag, kann sich ab
Januar auf Disk und CD als U-Boot-Cap-
tain ein paar Orden verdienen. Aces of
the Deep bietet Euch sieben verschie-
dene Bootstypen, die [hr fiir sehr unter-
schiedliche Missionen einsetzen konnt.
Echte U-Boot-Asse des zweiten Welt-
kriegs fahren mit Euch, wenn Ihr so hi-
storische Ereignisse wie “Die Nacht der
langen Messer” mal auf Eure Art erlebt.

Neu bei Sierra

Es lohnt sich eigentlich immer, bei Sierra um die Ecke zu
linsen. Kiirzlich gab Peter der Grofle mit gutem Grund
hichstpersonlich die Order, mal wieder nachzuforschen,
was in Sierras geheimen Hochsicherheitslabors derzeit
ausgebriitet wird. Und was soll ich Euch sagen? Der Chef
hatte wie immer recht. Was ein kurzer, aber griindlicher
Besuch in fernen Landen aufgedeckt hat, lifit Sierra-
Fans das Wasser im Mund zusammenlaufen.

Grafisch sah das Ganze schon jetzt sehr
gutaus, fiir abwechslungsreiches Game-
play diirfte ebenfalls gesorgt sein.

Der Ballist rund

Nein, FuBball ist hier nicht gemeint, ob-
wohl das Game dieselbe Engine wie
‘Front Page Sports: Football’ benutzt.
Die Actionszenen von Front Page
Sports: Baseball sahen begnadet aus,
Statistikfans werden in Freudengeheul
ausbrechen. In Amerika wird’s ab Sep-
tember sicherlich ein Hit, bei uns aller-
dings...—Ach ja, eine neue Football-Ver-
sion wird es nachstes Jahr auf Disk und
CD ebenfalls geben. Footballpro 95
wird das Teil sinnigerweise heif3en.
Braucht das hier wer?

Raumpflegerschicksale

Genug gemotzt. Das Beste habe ich mir
natiirlich bis zum Schluff aufgehoben.
Einen dicken Tusch bitte, Maestro: Im
Februar nédchsten Jahres geht Roger
Wilco, Putzmann der Nation, disk- und
CD-mégig in die sechste Runde. Space
Quest 6: In Space, No One Can Hear
You Clean (Arbeitstitel) sollte eigent-
lich “Where in Corpsman Santiago is
Roger Wilco” heiflen, aber da hatten
wohl ein paar Briider was dagegen.
Trotzdem war die Idee gut, denn Ihr
begleitet Roger (inzwischen zum Haus-
meister degradiert) nach einem ver-
suchten Kidnapping durch den sehr at-
traktiven Korper einer kriegerischen
Dame. HeiRRe SVGA-Grafiken von Zwolf-
fingerdarm, Bauchspeicheldriise, Herz
oder Hirn sorgen fiir optischen Genus8,
die vielen Parodien auf Filme aller Art
fiir kréftiges Training der Lachmuskula-
tur. Von Terminator iiber Alien bis zu
Star Wars und - Trek wird alles gnaden-
los auf die Schippe genommen — Roger
zeigt sichin Hochform.

Jetzt wiflt Ihr ja, wofiir [hr Euer Spar-
schwein fiittert, zumindest auf der Disk-
Seite. Mehr iiber CD-News aus
dem Hause Sierra/Dynamix p
demnéchst in diesem Kino. X




PITFALL: THE 4=
MAYAN (OMInG soon -==

ADVENTURE

or ziemlich genau zwolf -Work in Progress-
Jahren kam bei Activisi-

Se e Die Alteren unter Euch erinnern sich bestimmt
o AT r ’ a vrive, ivie- . o ‘
o der Rubelrchg s ga CD, Horstollor: Activision. | M0ch an die sagenhafte Spielekonsole Atari
ollen. Zu einer Zeit, als : o o .

jeder PC noch eine angweilige Rechen. | L9\ Muster von: Herstel- | 2600 — den Bahnbrecher fiir Aufomatenspiele

maschine war, kam il die Atari-2600- am heimischen Fernseher. Eines der ganz
groBen Highlights war anno 82 das Ur-

KlaSSiker "n IJump’n"Run PITFALL! Jetzt kommt die Neuauf-
age.

Spielekonsole ein Jump’n’Run-Adven-

ture heraus, das so manchem Kid und
vielen Vitern (die hatten das natiirlich
nie zugegeben!) den Schlaf raubte.

Mit gerade mal 8 KB Speicher kreier-
te David Crane eine Art Erstauflage von
[ndiana Jones namens Pitfall (ob das
Spielberg wohl auf eine Idee brachte?).
Mutig mute der Spieler an Lianen hiip-
fen, iiber Holzkl6tze springen, Krokodi-
len ausweichen und iiber Leitern klet-
tern. Das Erstaunliche aber war: Schon
damals gab es zwei Wege zum Ziel, was
ja auch heute noch nicht unbedingt
Standard ist.

Nur ein Jahr spéter designte David
Crane “Pitfall II: Lost Caverns”. Diesmal
mufte Held Harry Goldbarren einsam-
meln und sich mit brutalen Froschen,
Flederméusen und Skorpionen herum-
schlagen. Neu war vor allem ein Unter-
wasserlevel, in dem sich Harry besonders
vor Zitteraalen inacht nehmen muRte. Der Erfolg wurde weidlich ausge-  p

“Super Pitfall” im Jahre 1987 nutzte nutzt. Nur ein Jahr nach dem
dann bereits die Technik des NES. Die Erstling kam “Pitfall 2”
Grafiken wurden umfangreicher, Harry
war nicht mehr einfach nur ein Strich-
mannchen. Er bekam eine Pistole in die
Hand und konnte Boni fiir Lebensener-
gie einsammeln. “Super Pitfall” war auf
jeden Fall das Vorbild fiir gut 100 andere
Jump’n'Runs. Und sogar in vielen aktu-
ellen Konsolenspielen der 90er kann
man das Game wiedererkennen.

Jetzt schreiben wir 1994, und Pitfall
gehtin dievierte Runde. Mit The Mayan
Adventure fiir das Super NES, Mega
Drive und Mega CD steht ein Quanten-
sprung im Spieldesign bevor. 16-Bit-
Technik erlaubt eben ein paar mehr
Details als damals auf dem Atari 2600.
Demnéchst kann der Spieler mit Harry
Junior durch 14 Levels hiipfen, klettern
und rennen, sich gegen wiiste Gegner
durchsetzen, um letztendlich seinen Va-

« Pitfall war 1982 der Renner fiir
die Atari-2600-Spielekonsole

« Mitder 8-Bit-Technik des NES
bekam Harry in “Super Pitfall”
endlich Gesichtsziige und eine
Pistole

Zu Weihnachten kommt “Pitfall:

ter zu retten. Als kleinen historischen The Mayan Adventure” fiir die gy !
Gag gibt es ein verstecktes Level, das Liga der 16-Bitter XL i i A3
dem ersten Pitfall nachempfunden wur- e S BBV N T e

de und mit dessen vollig iiber-
alterter Grafik fiir einen G ) \\‘.
HauchvonNostalgiesorgt. ~ \ IV
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T comncsoon

immel noch mal, nicht
schon wieder..”, war

auf Cyclones. “Gibt es
nicht schon genug *Wumm™*-Klone auf
dem Markt?” Augenscheinlich nicht,
denn dem, der sich auf der CES umsah,
strahlten dort von jedem Bildschirm
wilde, verwegene Gestalten entgegen,
die, mit Panzerfaust oder Flammenwer-
fer bewaffnet, irgendein verschrecktes
Monster durch ein Labyrinth hetzten.
Merit Software wirft The Fortress of Dr.
Radiaki ins Rennen, Gametek offeriert
Corridor 7, sogar LucasArts gibt in Dark
Forces den Todesstern zur Monsterjagd
frei. Nicht zu vergessen id’s zweiter
Streich: Hell on Earth!

Im Dungeon nichts Neues?

Auf den ersten Blick bietet Cyclones

auch tatsichlich nichts Neues. Man

PC, Hersteller: Raven Soft-

ware, USA, Muster von: Her-
steller.

spielt aus der First-Person-Perspekti-
ve, und das Ziel besteht darin, 24 Level
moglichst unbeschadet zu iiberstehen
und so viele Gegner wie mdglich zu
Vollinvaliden zu machen. 5o weit, so
gut. Vielleicht gibt’s ja eine originelle
Story?

92

meine erste Reaktion

Ungebetens G

Jon Raven Softwar
‘den “Shadow:

ASM, Redaktions-
konferenz, mor-
¥ gensum9Uhr
: . -

Nein, das ist nicht
Eiskunstlauf fir

e

die dem Spieler erlaubt, Wénde und
Decken zu entfernen, um sich ein besse-
res Bild seines Standorts zu verschaffen.
Sehr gut durchdacht!

Ein Spiel in Massakro-Color

Ebenfalls auf der rechten Seite befindet
sich ein Fadenkreuz, mit dem so gut wie
jede Spielfunktion gesteuert werden
kann. Dieses Feature dient sowohl zum

Also: Der Spieler iibernimmt die Rolle ei- -

nes High-Tech-Soldners, der sich zur
Kommandozentrale einer auferirdi-
schen Rasse vorkampfen muf, die er
dann zerstoren soll. Wie einfallsreich!

Kein Wunder, daf die Softwareindustrie

verzweifelt nach guten Schreibern sucht.
OK., dann wenden wir uns mal dem
Spiel selbstzu. Uberraschung! Zuerst fllt
auf, daf Cyclones den gesamten Bild-
schirm nutzt, ohne dabei den Kriechgang
einlegen zu miissen. Selbst in Szenen, die
mit Monstern vollgepackt sind, bleibt das
Spiel erstaunlich fliissig. Auf der rechten
Seite finden wir die zur Verfiigung stehen-
den Waffen, links drei Kontroll-Icons, dar-
unter eine sehr gute Automap-Funktion,

Anvisieren der Gegner als auch zur Mani-
pulation aller Objekte. Form, Farbe und
Grofe des Fadenkreuzes verindern sich,
abhéngig von seiner aktuellen Funktion.
Befindet sich ein manipulierbares Objekt
in der Nihe, wechselt die Farbe zu blau;
falls man das Objekt aufnehmen kann, er-
strahlt das Kreuz in geschmackvollem
Griin.

Néhert sich hingegen ein Gegner,
Jeuchtet warnendes Rot. Eine duferst

elegante und benutzerfreundliche Lo-

sung, von der sich andere eine Scheibe
abschieffenkonnen!

Die 3D-Welt von Cyclones unterschei-
det sich von anderen dahingehend, da
die einzelnen Levels iiber mehrere Spie-
lebenen verfiigen. Der Spieler kann von
einer Ebene in die andere “springen”
oder via Jetpack nach oben oder unten

~ fliegen. Im Gegensatz zu anderen Spielen

dieser Art ist es moglich, sich unter Vor-
spriingen oder Briicken zu ducken oder
auf hohergelegene Ebenen zu springen,
und somit einen Vorteil gegeniiber dem
Gegnerzuerzielen.
Das benutzerfreundliche Interface ist
ein echter Schrittvorwirts. Es hat denAn-
schein, als sei es Raven Software mit Cy- -
clones gelungen, einen neuen Standard
fir dieses Genre zu schaffen. Bleibt
natiirlich die Frage, welches Game
den Vogel...dh..abschiet: Hell /ji\ |
on Earth, Dark Forces oder Dr. [~~~
Radiaki...— oder...
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PC (386DX40, 1 MB EMS, un-
terst. SoundBlaster (Pro), PAS,
Covox, Joystick, Thrustmar
ster), 120 DM, Hersteller: Take
2/Gametek, Englund, Muster
von: Hersteller.

Wer als F |
oder Krieg

bell mal dle?: Serle--_.wéchaselnf
oder mehr Missionen haben
mochte, muBte Mislang

gleich mehrere Spiele kau-
fen. Von Gametek aber
kommt ein Sci-Fi-Flugi, der
alles auf einmal bietet.

V. SISO L -

in Stoff, aus dem die
Helden sind: In einer
neu entdeckten Region
der Galaxis, dem Asco-
loni Rift, stot das Imperium der Go-
renes auf' unerwartet viel Wider-
stand. Die Gorenes ‘begegnen einer
Allianz fremder Rassen, die sich mit
aller Macht gegen die iibliche “Be-
freiung” wehrt. Roman Alexandria,
ein junger Gorene-Pilot, bekommt als
einer der ersten die verscharfte Lage
zu spiiren. Von einer gesicherten Ba-
sis aus fliegt er seine Missionen ge-
gen die Allianz; Star Crusade, der
“Sternen-Kreuzzug”, beginnt.
Erfahrene Weltraum-Aetion-Hel-
den wissen, was das heifdt: Es darf ge-
ballert werden! Doch vor seinenter-
stendinsatz sollte der greenhornige
Pilot Ztinachst den Simulator aufsu-
chen. Dort kann er sich eine fiktive
Mission zusammenstricken. Und das
geht wirklich komfortabel: Per Menii

lassen sich Anzahl und Art der feind-

lichen und eigenen (1) Schiffe be-
stlmme,n Auﬁerdem sorgt die Ein-

A Aufins Gefecht:
Der feindliche
Frachter ist leichte
Beute

g -
4 Schick: Der Simu-
lator ist ein richti-

ges “Mission Con-
struction Set”

Zurick zur Basis: W

Die Mission ist

beendet

A Geschafft: Die er-
ste Auszeichnung
fir einen toll ge-
flogenen Einsatz

stellung der kiinstlichen Intelligenz
jir, dafl schon im Si-

mulator die P88t abgeht. Im Grunde

ist der Szmulator also nichts anderes

als ein toll aufge,machteh ‘Mission-
Construction-Set”.

Doch auch die eingebauten Mis-
sionen konnen sich sehen lassgn: So
geht jedem einzelnen Einsatz eine
ausfiihrliche Besprechung voran, dfe
sogar als Zusammenfassung einge-
blendet werden kann. Die Infos sind
wichtig fiir die Zusammenstellung,

denn vor dem Abflug muf noch die
Schiffsart und die Anzahl der Wing-
men (wenn vorhanden) bestimmt
werden. Einmalig ist wohl die Vertei-
Iung sogenannter “Secondary Missi-
ons™: Diese werden nicht selbst ge-
flogen, sondern fiir andere Piloten
zusammengestellt. Auch von ihrem
Erfolg hédngt ab, wie sich die Macht-
verhaltnisse im Ascoloni Rift verin-
dern! Doch zunéchst muf3 der junge
Roman seine ersten Lorbeeren ver-
dienen, r? in der ersten Campaign
Feindgeschwader zerstéren, Basen
vernichten oder einen Transport be-

gleiten. Das Programm iiberwacht. .

/WI

fihrt man so, ob der eigene_(:eneral
. zufriedenist oder nicht. Und v ',syl%h |
seine ersten Sporen und damli; 160

loten ausbilden und auch iber se-
Kundire Missionen bestimmen.

Star Crusader.geht damit weit iiber
das hinaus, was bisherige Weltraum-
Schlachten bieten konnten. Denn ne-
ben den opulenten 104 Missionen,
siechen Waffensystemen, fiinf Alien-
Rassen und 13 Schiffstypen sorgen
die feinen Strategiefeatures und ver-
schiedene Charaktere fiir einen sehr
vﬁriable Spielablauf,

" Es muf eben nicht jede Mission
bestanden werden, und auch die
Wingmen verhalten sich (je nach

#Charakter) vollig® unterschiedlich.

Selbst  auf SchwarzweilS-Malere’
wurde verzichtet: Keine der beidern™®
Parteien wird glorifiziert, und wer
_Lust darauf hat, kann auf die Gegen-
seité iiberlaufen. -

Nur grafisch faillt Star Crusader
leicht gegeniiber der Konkurrenz ab,
ist aber dank der tollen Kameraper-
spektiven und der super ausgearbei-
teten Schiffssteuerung (samt defi-
nierbaren Reparaturmodi im Kampf)
immer spannend und ewig motivie-
rend.

Ein Tip zum Schluf3: Der Traktor-
strahl kann nicht nur Feindschiffe
abschleppen. Hat man ihn einmal er-
folgreich angewendet, ist das
Feindschiff auch eine wun-
derschone Zielscheibe...

_ _ Grafik:
—
—l

—r—
e

{ Bunt, spannend, komplex, technisch filigran: Kein
o anderes Weliraumspiel bietet so viel Abwechslung
1 wie Star Crusader!




THE HIDDEN
BELOW

PC-CD-ROM, 79 DM, Herstel-
ler: Soft Enterprlses 34630

Gilserberg, Muster von: King-
soft, 52070 Aachen

il a0y o oot
gl

Und wieder einmal hat sich jemand des Spielprinzips von *WUMM* angenommen.
Diesen Monat will uns eine deutsche Firma mit ihrer Inferprefation des Allein-gegen-
a”e-Spekmkefs begeistern. In Hinblick auf den jugendgefihrdenden Charakter die-

ser Games hat man bei “The Hidden Below” von Soft Enferprises a”erdmgs ein paar P e

phrny e e

T gt e

Bkl

- und, mittels eines

~ dagegen sofort sein |
- Veto einlegt und §
- sich mit der stubs- - :
nasigen 45er in der Hand aufmacht, um den verantwortlichen groRen [

VorsichismaBnahmen ergriffen.

s solite ein ganz gewohnlicher Routinejob werden. Der
Held des Games ist Detektivund wird von einer Rasen-
maherfirma beauftragt, einem Fall von Industriespio-
nage nachzugehen. Die zu observierende Fabrikanlage
liegt ein wenig ab vom Schuf, und durch ein Reifenpanne und ein
ziemliches Unwetterverfranst sich der Held so gewaltig, daf er in der
falschen Fabrik landet.

Hier werden keine Rasenméher produziert, sondern Zombies und
Monster. Von einem schwerverwundeten Mann erfahrt der Detektiv,
dal eine fremde Macht die Kontrolle iiber die Fabrik iibernommen hat

Unbekannten zur Rede zu stellen. Dazu fiihrt der Weg erst mal durch al-

~ leHallen und Geheimgénge des Fabrikkomplexes. Diese sind natiirlich

vollgestopft mit Gegnerninallen GroRen und Gefahrlichkeitsgraden.

Zwischendurch findet man die iiblichen Anti-Monster-Tools wie
Flammenwerfer, Chaingun, Schrotgewehr, frische Muni, Medpacks
usw... Ein besonderer Gag sind die Computerterminals, mit denen sich
das Kameraiiberwachungssystem der Fabrik anzapfen la8t. Die Kame-
ras liefern ein Schwarzweif8-Bild von diversen Réumen und ermdgli-
chen so eine gewisse taktische Planung, bevor man eine Tiir 6ffnet.

Das Game wird auf CD-ROM ausgeliefert und bietet einige Zwi-
schenanimationen. Ansonsten ist das Spielprinzip bekannt. Man rennt
durch die allgemein bekannten Texture-Mapped-Real-Time-3D-Laby-
rinthe und ballert auf alles, was sich bewegt. Die Grafiken, die Aus-
leuchtung, die Monster und vor allem die Geschwindigkeit hangen

& dem Vorbildweit hinterher. Bei entsprechender Rechnerleistung lat

11632 94

sich auch ein HiRes-Modus einstellen,

was dem Ganzen einen realistischeren
Touch gibt, die Geschwindigkeit aller-
dings noch weiter runterdriickt. Als Neue-
rung wurde eingefiihrt, da8 man noch
oben und unten blicken kann und ein
Online-Kartenzeichner in einem Bild-
schirmfenster eingeblendet wird, wenn
man das entsprechende Icon einsam-
melt. Wenn die Sicht knapp wird, kann
man aufverschiedene Optiken wie Nacht-
sichtgerdt oder Infrarotscanner um-

~ geheimnisvollen [EERCHTT ' schalten aber auch das ist bereits von
- Generators, dem- ' T .
~ ndchst eine groan- § _'

~ gelegteVernichtung (58 . i e

~ der  Menschheit |25 L

~ plant. Es ist Detek- |2

* tiv-Ehre, daR man |

__schenzualt fiir THB sein.

anderen Spielen her bekannt. Um sich der
drohenden Unbill einer Indizierung zu
entziehen, wird THB in einer entschérften
Version ausgeliefert. Die Monster ster-
ben einen recht friedlichen Tod, und Blut
flieBt auch keins. Uber den Hersteller
kann jedoch gegen Altersnachweis eine
Upgrade-Diskette bezogen werden, die
einen versteckten Brutalo-Mode ein-
schaltet.

Bei unserem Testmuster war dieses
Update nicht dabei, und deshalb konnen
und wollen wir auch kein weiteres Wort
dariiberverlieren.

Nur dies: £s gibt keinen Bloodmode, den
Sjdhrige miteiner Tastenkombination an-
schalten konnen. Ruft deswegen also auch
nichtimVerlagan!

Allesinallemist The Hidden Below ein
schwacher Versuch, auf ein Kultspiel auf-
zusetzen. Die Idee mit dem “Bloodmode”

gegen Altersnachweis ist zwar ganz nett,

aber wozu man so was eigentlich braucht,
ist mir irgendwie unverstandlich. Die Leu-
te, die sich das Upgrade bestel- =
len konnen, sollten e1genthch/ e

——
B e
B e

P
- Idee: 5

Im Fabrikkomplex ist Stimmung. *WUMM®*-

Abklatsch mit méifliger Qualitit.

95




GESAIMMELTE WERKE

1990 — Die 1993 Edition (AM)
1990 (PC)

Abenteuer Europa (PC)
Aces over Europe (PC)

C Across the Rhine (PC)
Aegis - Guardian of the Fleet (PC-CD) 0884 86

Aero the Acrobat (SNES)
Agro the Acrobat(MD)

C Akrobats (A1200)

*

*

*

Al Quadim(PC)

Aladdin (MD)

Aladdin (SNES)

Aladdin (GG)

Aladdin and the... (PC-CD)

C Aliens vs. Predator (Jag)

G

*

Alone in the Dark 2 (PC)
Alone in the Dark 2 (PC)
Ambermoon (PC)
AnstoR (A500)

AnstoR (PC)

AnstoR (A1200)

Anstol —World Cup Edition (PC-CD)

C Arcade Pool (PC)

#

*

Arena — The Elder Scrolis (PC)
Arielle, die Meerjungfrau (GB)
Armaeth — The Lost Kingdom (PC)
Asterix and Son (PC-CD)

Asterix and the Great... (MD)
Aufschwung Ost (PC)

Award Winners Gold Edit. (AM)
B-Wing (PC)

Backstage (PC)

Banshee (A1200)

Batman Animated Series (GB)
Battle Isle 2 Scenery CD (PC-CD)
Battle Isle Il (PC)

Battletoads (GG)

Beastiord (AM)

Beneath a Steel Sky (PC)
Beneath a Steel Sky (AM)

C Benefactor (AM)

Betrayal at Krondor (PC-CD)
Bifi 2 - Action in Hollywood (PC)

C Bioforge (PC)

Blades of Vengeance (MD)

Blake Stone (PC)

Bloodnet (PC)

Bloodstone (PC)

Bob's Bad Day (AM)

Breakline (PC)

Brian the Lion (A1200)
Bubba'n'Stix (AM)

Bugs Bunny Rabbit Rampage(SNES)
Build & Race B. Racers (PC-CD)

€ Bundesliga Manager Hattrick (AM)

*

Bundesliga Manager Hattrick (A1200)

Burning Steel (PC-CD)
Burning Steel 11 (PC)

C.LT.Y. 2000 (PC-CD)

Caesars World of Boxing (CDI)
Cannon Fodder (AM)

Cardiaxx (AM)

C Caribbean Disaster (PC)

Castle Quest (GB)
CDV Win Power Vol. 1 (PC-CD)
Chessmaster 3000 (Mac)

C Christoph Kelumbus (PC)

Christoph Kolumbus (AM)

C Colonization(PC)

Comanche: Over the Edge (PC)
Combat Cars(MD)
Companions of Xanth (PC)
Conspiracy (PC-CD)

96

02/94

AUF EINEN BLICK

. Rubrik

31

08/94 114

07734
02/94

51
94

05/4 126

03/94

53

05/94 125

10/94
019/94
01/
02/94

85
25
98
14

08/94 115

05/94

9

08/94 123
02/54 110

04/94
02/94
01/94

30
6
a7

02/94 116
03/94 126

08/54

88

05/94 125

0694

28

08/94 113

03/94
04/94
03/94
01794
05/94
02/94
04734
09/94
02/94
10/94
04/94

34
87
27
92
51
55
a3
33
33
43
a2

0894 115

01794
04/94

65
28

07/94 119
06/94 125

10/94
09/94

43
35

08/94 124

01/94

91

03/94 119

02/94
01/94
02/94
06/94
06/94
05/84
1094
02/94

28
35
37
29
30
2
26
47

06/94 128

08794
08/94
094
04/94
09/94
03/94
01794

32
88
34
90
8
62
65

08/94 119

013794
06/94
10/94

59
88
i

02/94 113

04/94
10/94
(14/94
10/94
03/94
05/94

48
84
37
23
30
93

Management-Sim.
Replay
Adventure
Ballerspiel/Flugsim.
Fahrsimulation
Fahrsimulation
Jump'n'Run
Replay
Denk- und Knobelspiel
Adventure
Jump'n'Run
Jump'n’Run
Replay
Lernspiel
Reaktionsspiel
Adventure
Adventure
Rollenspiel
Management-Sim.
Replay
Replay
Sport
Sport
Rollenspiel
Replay
Adventure
Lernspiel
Jump'n'Run
Management-Sim.
Compilation
Baller- und Priigelspiel
Adventure
Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run
Strategie
Strategie
Replay
Jump'n'Run
Adventure
Replay
Jump'n'Run
Rollenspiel
Adventure
Adventure
Rolienspiel
Baller- und Priigelspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Reaktionsspiel
Reaktionsspiel
Jump'n’Run
Jump'n'Run
Jump’n'Run
Fahrsimulation
Management-Sim.
Management-Sim.
Fahrsimulation
Strategie
Adventure
Strategie
Reaktionsspiel
Baller- und Priigelspiel
Strategie
Strategie
Lernspiel
Replay
Management-Sim.
Management-Sim.-
Management-Sim.
Flugsimulation
Reaktionsspiel
Adventure
Adventure

C Corridor 7 (PC)
Corridor 7 (PC)

C Cosmic Spacehead (MD)
Cosmic Spacehead (MD)
Crazy Crack (PC)

Crazy Sports Football (AM)
Critical Path (PC-CD)
Cybermorph (Jag)
Cyberpunks (AM)
Cyberrace (PC)

C Cyberwar (PC-CD)
D/Generation (PC)
Daemonsgate (PC)
Daemonsgate Vol 1 (PC)

Das Dschungelbuch (GG, MS)
Das Schwarze Auge (PC-CD)
Das Telekommando kehrt z. (PC)

* Day of the Tentacle (PC-CD)

* Death or Glory (AM)

Deep Core (AM)

> Demolition Man (3D0)

Dennis (PC)

Der Clou (A1200)

Der Clou(PC)

Der Planer (PC)

Der Planer Extra (PC)

Der Schatz im Silbersee (PC)

Der Trainer (AM)

Der Trainer(PC)

L U < ]

* #*

*

*

Die goldene Mahne des Samson (PC)

C Die Héhlenwelt (PC)
Die Schilimpfe (GB)
* Die Siedler (AM)
* Die Siedler (PC)
Die verhexte Stadt (PC)
Diggers (PC-CD)
Digital Love (PC-CD)
Dimo's Quest (PC)
Discoveries of the Deep (PC)
Disposable Hero (AM)
Doofus (AM)
Doofus (PC)
Dr. Robotniks M.B. Machine (MD)
Dracula (PC)
Dragon’s Revenge (MD)
Dragonsphere (PC)
Dragonsphere (PC-CD)
C DSA—Sternenschweif (PC)
* DSA- Sternenschweif (PC)
Duke Nukem I1 (PC)
C Durch die Wiiste (PC)
Eagle Eye Myteries (PC)
Ecco the Dolphin (MS)
Elfmania{AM)
* Elite I (PC)
Empire Deluxe (PC)
Entdeckungen der Welt (PC)
Entity (PC)
Epic Pinball (PC)
Equinox (SNES)
Erben der Erde(PC)
Eternal Champions (MD)
Evolution Dino-Dudes (Jag)
Eye of the Storm (A2000/4000)
F-1 (GG)
F-117 A Stealth Fighter (AM)
C F-14 Fleet Defender (PC)
F-14 Fleet Defender (PC)
F-15 Strike Eagle 1T (MD)
F-15 Strike Eagle 11l (PC-CD)
Fatman (AM)
Fatman (A1200)
Felix the Cat (GB)

-

Ausg. S

06/34 126
0754 32
01/94 132
0344 53
03/94 119
01794 61
04/94 94
04/94 56
02/94 62
03/94 32
0894 87
06/94 119
(594 54
0784 87
0384 20
0584 81
(12/94 143
05/84 90
0784 21
01/%4 58
03/54 22
0154 22
05/94 26
09/94 123
04/94 26
0694 33
02/94 18
07/94 30
09/94 123
07/54 26
02/54 112
1094 26
0144 66
074 117
0794 55
(8/94 89
06/94 57
0354 63
0194 88
03/94 33
03/m4 59
07/94 118
07/94 52
0194 24
05/94 23
03/%4 64
0544 93
07/94 129
0894 16
03/94 118
06794 123
0834 54
09/94 125
09/84 26
0184 95
06/84 27
0794 54
03/94 101
02794 65
0844 38
1044 12
08794 38
08/94 114
07/84 28
04/94 113
01/94 129
05/94 125
06/%4 26
02/94 118
0194 111
01794 28
03/94 126
0354 37

Rubrik

Baller- und Priigelspiel
Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run
Jump'n'Run
Reaktionsspiel

Sport

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Baller- und Priigelspiel
Baller- und Priigelspiel
Reaktionsspiel

Replay

Rollenspiel
Rollenspiel
Jump’n'Run

Adventure

Adventure

Adventure

Strategie

Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run
Strategie-Adventure
Replay
Management-Sim.
Management-Sim.
Adventure

Sport

Replay

Adventure

Adventure

Jump'n’Run
Management-Sim.
Replay

Lernspiel
Management-Sim.
Lernspiel

Jump'n'Run

Fahr-und Flugsim.
Baller- und Priigelspiel
Jump'n’Run

Replay

Reaktionsspiel
Adventure
Automaten-Simulation
Adventure

Adventure

Rollenspiel
Rollenspiel

Baller- und Priigelspiel
Adventure

Adventure

Replay

Baller- und Priigelspiel
Strategie

Strategie

Lernspiel

Jump'n'Run
Automaten-Simulation
Adventure

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Replay

Strategie

Replay

Replay

Flugsimulation

Baller- und Priigelspiel
Replay

Fahr- und Flugsim.
Jump'n'Run

Replay

Jump'n’Run

Fields of Glory (A1200)
* FIFA International Soccer (MD)
Fire & lce (AM)
Flying Fingers (PC)
Gabrie! Knight (PC)
* Gauntlet 4 (MD)
Genesia (AM)
C Genesis (AM)
* Goblins 3 (PC)
* Gods (MD)
Goof Troop (SNES)
Halloween Harry (PC)
Hanse - Die Expedition(PC)
Hardcase # 1 (PC-CD)
C Hattrick! (PC)
Haunting — St. Polterguy (MD)
C Heimdail 2 (AM)
Heimdall 2(AM)
Heimdall 2 (A1200)
C Hell (PC)
Hell Cab (PC)
Hero Quest 11 (AM)
Hired Guns (AM)
Hocus Pocus(PC)
€ Hokum KA-50(PC)
Hyper V-Ball (SNES)
Hyperdunk (MD)
Hyperion (AM)
In Extremis (PC)
Inca Il — Wiracocha (PC-CD)
Incredible Toons (PC)
Indianapolis Motor Speedw.
Exp. Pack(PC)
Indy Car Racing (PC)
Indycar Circuits Exp. Pack(PC)
C Inherit The Earth (PC)
Innisbrook/Peeble Beach (PC)
* Innocent Until Caught (PC)
Inspector Zebok — Das Erbe(PC)
Iron Angel(PC-CD)
Iron Helix (PC-CD)
Ishar 3(PC)
C Ishar llI (PC)
C Jagged Alliance (PC)
James Pond 3 (MD)
* James Pond 3 (A1200)
Jim Power (PC)
Jim Power (SNES)
John Madden Football (3DO)
Journeyman Project (PC)
Jurassic Park (AS00/A1200)
Jurassic Park Interactive (3D0)
K240(AM)
King of the Dragons (SNES)
Kirby's Pinball Land (GB)
Krusty's Fun House (PC)
C Kyrandia 3 (PC)
* Kyrandia ll (PC)
Labyrinth of Time (PC-CD)
Lamborghini Am. Challenge (PC)
Lands of Lore (PC-CD)
* Lawnmower Man (SNES)
* Lawnmower Man (PC-CD)
Liberation (AM)
Litil Divil (PC)
Lotus Il R-E-C-8 (MD)
* Mad News (PC)
Magic Boy (AM)
* Magic of Endoria (PC)
Man Enough (PC-CD)
Mario Andretti Racing(MD)
Mario’s Time Machine (PC)
C Master of Magic(PC)

#*

*

*

-

w

11/94
03/94
03/94
08/94
03/94
03/94
01/94

. Rubrik

78
55
33
a8
36
29
85

04/%4 121

01/%4

30

07/94 118

04/54
04/94
10/94
08/94

55
58
22
89

08/54 121

02/94

36

04/94 120

09/94
10/94
10/94
03/94
05/94
03/94
09/34
10/94
08/94
07/94
05/54
05494
02/%4
02/94

09/94
03/94
09/94

24
8
87
99
52
32
91
86
52
28
30
57
52
26

a7
16
a1

08/94 123

03/94
01/94
09/94
10/94

61
36
55
44

01/54 108

10/94

20

06/94 123
01/94 133
04794 112
09794 124

04/94

Bl

0494 111

08/94
03/94

92
98

03/94 127

08/94
09/94
09/94
05/94

9
28
26
55

0294 117
08/34 120

03/94
02/94
07/94
05/94
0294
04734

18
83
52
91
51
20

06/94 119

(03794

28

04/94 111

07794
02/94
06/94
03/94
10/94
03/94
10734

14
35
22
66
25
65
8

Replay
Sport-Simulation
Jump'n’'Run

Lernspiel

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Management-Sim.
Adventure

Adventure

Replay

Jump'n'Run
Jump'n'Run
Management-Sim.
Management-Sim.
Sport

Jump'n'Run
Rollenspiel
Rolienspiel

Replay

Baller- und Priigelspiel
Adventure

Rollenspiel
Rollenspiel
Jump'n'Run
Flugsimulation

Baller- und Priigelspiel
Sport

Reaktionsspiel

Baller- und Priigelspiel
Adventure

Denk- und Knobelspiel

Sport/Fahrsimulation
Sport/Rennsimulation
Sport/Fahrsimulation
Denk- und Knobelspiel
Sport-Simulation
Adventure

Adventure
Flugsimulation
Adventure

Rollenspiel
Rollenspiel

Strategie

Replay

Replay

Baller- und Priigelspiel
Replay

Sport

Adventure

Replay

Baller- und Priigelspiel
Strategie

Baller- und Priigelspiel
Automaten-Simulation
Replay

Adventure

Adventure

Adventure
Fahrsimulation
Adventure

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run

Replay

Jump’n’Run

Replay
Management-Sim.
Jump'n'Run

Strategie

Adventure

Sport

Lernspiel

Strategie




Master of Orion (PC)
MeDonald's Tres. Land Adv. (MD)
C Mechwarrior 2 —The Clans (PC)
Mega Motion (AM)
Megarace (PC-CD)
* Mephisto Genius 2.0 (PC)
Metal & Lace (PC)
* Microcosm (CD32)
€ Mighty Max (A1200)
Mind Castle (PC)
* Mr. Nutz (AM)
Mr. Nutz (SNES)
* Myst (PC-CD)
C Mystic Towers(PC)
Naughty Ones (A1200/A4000)
NBA Jam (SNES)
NBA Jam (MD)
NBA Showdown “94 (MD)
NFL Coaches Club Football (PC)
Nicky 2 (PC)
Nomad (PC)
Normy's Beach Babe-O-Rama (MD)
Oceans Below (PC-CD)
¢ Oldtimer(PC-CD)
Operation Logic Bomb (SNES)
Oscar {CD32)
* Oscar (A1200/A4000)
Oscar (A500, PC, PC-CD)
Othello (CDI)
Out to Lunch (A1200)
€ Outpost (PC)
Outpost (PC)
Overkill (A1200)
Overlord(PC)
C Overlord D-Day (PC)
Ozyd Magnum (PC)
Oxyd Magoum (AM)iga
Ozzies Kreativitdtszentrum (PC)
Pacific Strike (PC)
Perihelion (AM)
Peter Pan (PC)
€ Pinball Dreams 2 (PC)
Pinball Dreams 2- Data Disk{(PC)
* Pinball Fantasies (A1200)
* Pinball Fantasies (PC)
Pink & Kooky's Cuckoo
Zoo (PCY(PC-CD)
C Pink Panther goes to... (MD)
C Pinkic (AM)
* Pirates Gold (Mac)
* Pirates! Gold (CD32)
C Pizza Connection (PC)
* Pizza Connection (AM)
Plok (SNES)
Pocky & Rocky (SNES)
Police Quest IV (PC)
Pap'n Twinbee (GB)
Pop'n Twinbee — Rainbow... (SNES)
Power Poker(PC)
Power Strike I1 (GG)
Privateer Mission Disk (PC)
Putt Putt g. t.t. Moon (PC-CD)
Quantum Gate (PC-CD)
Quest for Glory 4 (PC)
Radtour in der Bretagne (PC)
Raiden (Jag)
Railway Challenge (PC)
Rainbow Pascal (PC)
Rally (PC)
Ravenloft (PC)
* Rebel Assault (PC-CD)
C Red Ghost (PC)
Red Hell (PC-CD)
* Return to Zork (PC-CD)
* Reunion (PC)
The Robots (PC-CD)

. Rubrik

02794 32
0844 31
04/94 119
0594 56
06/94 55
0294 27
02/54 34
03/94 105
1094 85
0394 64
02794 142
05/94 20
06/94 58
09/54 91
0584 30
0594 34
054 118
0894 39
0194 86
02/94 118
0484 50
07/94 34
0294 96
10/84 65
01894 56
01/94 111
02/94 120
02/94 121
09/94 58
1094 78
05/94 127
0944 36
0194 29
1084 24
03/94 137
0154 62
01/94 130
0734 54
0794 24
0694 31
0794 56
07/94 127
0954 29
01/94 128
04/84 110

09/94 83
03/94 135
04/94 121
1094 77
0594 92
02/94 114
0504 32
0844 51
0794 34
0394 54
0894 52
0794 26
1094 21
0854 55
0694 33
06/94 87
06/54 89
0504 29
02/34 65
05/4 35
0284 60
07/94 35
02134 53
07/94 22
0194 1
06/94 127
08744 85
0194 18
0544 31
04/94 116

Strategie

Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel
Denk- und Knobelspiel
Flugsimulation
Strategie
Reaktionsspiel

Baller- und Priigelspiel
Jump'n’Run

Lernspiel

Jump'n'Run
Jump'n’Run

Adventure
Jump'n’Run
Jump'n'Run

Sport

Replay

Sport

Sport

Replay

Strategie

Jump'n'Run
Lernspiel/Adventure
Management-Sim.
Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run

Replay

Replay

Strategie

Replay
Management-Sim.
Management-Sim.
Baller- und Priigelspiel
Flugsimulation
Flugsimulation

Denk- und Knobelspiel
Replay

Lernspiel
Flugsimulation
Rollenspiel

Lernspiel
Automaten-Simulation
Automatensimulation
Replay

Replay

Lernspiel

Jump'n'Run
Jump'n'Run

Replay

Strategie
Management-Sim.
Management-Sim.
Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel
Adventure

Baller- und Priigelspiel
Baller- und Priigelspiel
Kartenspiel

Baller- und Priigelspiel
Management-Sim.
Lernspiel

Adventure

Adventure

Lernspiel

Baller- und Priigelspiel
Management-Sim.
Lernspiel
Fahrsimulation
Rollenspiel

Action

Strategie

Adventure

Adventure
Management-Sim.
Reaktionsspiel

Road Rash (GG)

C Robinson’s Requiem (PC)

* Robinson's Requiem(PC)

C Rock'n'Roll Years 50's (PC-CD)

C Riisselsheim (PC)
Riisselsheim (PC)

Sabre Team (PC)
Sabre Team (A1200)

* Sam & Max Hit the Road (PC)

* Sango Fighter (PC)

* Scooters ZauberschloR (PC)

* Secret of Mana (SNES)

C Seventh Sword of Manor (PC)

Shadow of Yserbius (PC)

Shadowcaster (PC)

Shock Wave (3D0)

Silpheed (MD)-CD

* Sim City 2000 (PC)

* Simon the Sorcerer (AM)

C Simon the Sorcerer 2 (PC)
Skitchin (MD)

Skyblazer (SNES)
Slater and Charlie go... (PC)

C Slayer (3D0)

* Soccer Kid (A1200)

Software Manager (AM)

Software Manager (PC)
* Sonic 3 (MD)

Sonic Chaos (MS)

* Sonic Spinball (MD)
Space Hulk (AM)

* Space Job (PC)
Spaceward Ho!l (AM)

C Spud Boy (CD32)
SSN-21 Seawolf (PC)

C Star Crusade (PC)

* Star Trek — 25th Anniversary (A1200)

* Star Trek — Judgment Rites (PC)

C Star Trek—Next Gen. (PC)
Stardust (AM)

Stimpy's Invention (MD)
Street Fighter 1 (PC)
Streets of Rage (MS)
Striker (SNES)
Sub-Terrania (MD)

* Subwar 2050 (PC)

* Super Bomberman (SNES)
Super Methane Brothers (AM)

* Super Metroid (SNES)
Super Wing Commander (3D0)
Syndicate Data Disk (PC)

C System Shock (PC)
Tazmania (GB)

* Tempest 2000 (Jag)
Terminator Rampage (PC)
Tesserae (PC)

C The 11th Hour(PC)

The Addams Family (MD)

The Battle of Olympus (GB)
The C.HA.O.S. Cont. (PC-CD)
The Challenge of Racer X (PC)
The Chaos Engine (A1200)

The Even More I. Machine (PC)
The Flintstones (SNES)

The Geekwad (PC)

The Horde (3D0)

C The Incredible Hulk (MD)
The Incredible Hulk(MD)

C The Jungle Book (SNES)

* The Jungle Book(SNES)

C The Lion King(SNES)

* The Lost Vikings(MD)

The Ottifants (MS)
The Ottifants (MD)

* The Second Samurai (AM)

Theatre of Death(PC)

*

. Rubrik

08/94 113
03/94 134
09494 14
06/94 53
07/94 128
0894 34
08/94 115
09/94 124
02494 20
01/%4 105
02/84 66
02/34 59
04/94 119
0194 89
02/94 50
1094 64
03/94 106
04/94 14
03/94 124
08/94 120
07/94 53
0884 51
02/34 64
1094 64
03/94 126
04794 52
07/94 120
0604 14
0294 55
0384 60
01/%4 129
01/94 54
06/54 119
06/54 86
06/94 35
1094 87
03/94 125
04794 18
0694 122
02/94 61
07/94 33
02/94 118
0854 113
03/%4 56
08/94 35
01/94 68
02/34 136
08/94 39
10484 18
0794 92
03/94 35
07794 126
0394 57
0894 36
02/94 144
04/94 49
09/94 57
0454 112
0154 37
06/94 57
02/94 58
03/94 121
02/94 29
0784 31
0194 34
(6/94 56
08/34 122
1094 20
08/94 118
0994 20
09/94 126
0944 125
01/94 130
03/94 125
0394 26
0984 34

Replay

Baller- und Priigelspiel
Adventure

Denk- und Knobelspiel
Management-Sim,
Management-Sim.
Replay

Replay

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Lernspiel

Adventure

Rollenspiel
Rollenspiel
Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run
Management-Sim.
Replay

Adventure
Fahrsimulation

Baller- und Priigelspiel
Lernspiel

Rollenspiel

Replay
Management-Sim.
Replay

Jump'n'Run
Jump'n’Run
Automaten-Simulation
Replay
Strategie-Adventure
Replay

Jump’n'Run
Flugsimulation

Baller- und Priigelspiel
Replay

Adventure

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run

Replay

Replay
Sport-Simulation
Baller- und Priigelspiel
Flug- und Fahrsim.
Reaktionsspiel
Jump'n'Run
Jump'n'Run

Flugsim.

Baller- und Priigelspiel
Baller- und Priigelspiel
Jump’'n'Run
Reaktionsspiel

Baller- und Priigelspiel
Denk- und Knobelspiel
Adventure

Replay

Baller- und Priigelspiel
Rollenspiel
Fahrsimulation

Replay

Strategie

Baller- und Priigelspiel
Denk- und Knobelspiel
Strategie

Baller- und Priigelspiel
Jump’n'Run
Jump'n'Run
Jump’n'Run
Jump'n'Run

Replay

Replay

Replay

Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel

GESAIMIMELTE WERKE

C Theme Park (A1200)

* Theme Park (PC)

* Thunderhawk (MD)-CD

C Tie Fighter (PC)
Tie-Fighter(PC)

* Tiny Toon Adventures 2 (GB)
TMHT — Tournament (MD)

* Toe Jam & Earl 2 (MD)

Top Gear 2 (SNES)
Tornado (A1200/4000)
Total Carnage (A1200)
Total Carnage (GB)
Total Eclipse (3D0)
Tubular Worlds (PC)

C Turbo Trax (AM)
Twisted (3D0)

C UFO (PC)

* UFO (PC)

* Ultima VIII - Pagan (PC-CD)
Ultimate Soccer (MS)

C Under a Killing Moon (PC)

C Under a Killing Moon (PC-CD)
Uninvited v.a. (PC)

Universe (AM)
Unnecessary Roughness (PC)

€ Urban Strike (MD)

Uridium 1T (AM)

C Val d'lsere Championsh. (SNES)
Valhalla and the Lord of Infinity (AM)
Veediots (SNES)

C Veltion (PC)

Virtua Racing (MD)
Virtual Pinball (MD)

C Virus Alert (AM)

C Vital Light(AM)
Walls of Rome (PC)
Wario Land (GB)

C Whale's Voyage 11 (PC)

Who Killed Sam Rupert (PC-CD)

Who Shot Johnny Rock? (PC)

Wild West (PC)

Wing Coinmander Armada (PC)

Winter Olympics (PC)

Winter Olympics (AM)

Wonder Boy in Monster W. (MS)

World Cup Soccer (GG)

World Cup Striker (SNES)

* World Cup Striker (GB)

C World Cup USA ‘94 (AM)
Wrath of the Gods (PC)

XMas Lemmings (PC)

* Young Merlin (SNES)

* Zeppelin (PC)

* Zombies (SNES)

* Zool (MD)

* Zool 2 (AM)

* Zool 2 (A1200)

Legende:
* = Hit"Megahit
C = Coming Soon

A500/1200/4000 = Amiga 500 usw.
AM = Amiga

CD32 = Amiga CD32

GB = Game Boy

GG = Game Gear

Jag = Atari Jaguar

Mac = Apple Macintosh
Mac-CD = Macintosh-CD
MD = Mega Drive
MD-CD = Mega-CD
PC-CD = PC-CD-ROM
MS = Master System
SNES = SuperNES

06/94 125
0944 56
03/%4 107
04/94 122
0954 30
02/34 30
02/94 63
05/94 24
04794 53
(19/94 124
07/94 50
07/94 120
0594 89
0844 56
05/94 126
07/94 93
03/%4 136
05/54 28
06/94 14
0894 57
07/94 88
10/94 94
0144 90
10494 92
06/94 27
08/54 121
02794 52
02/94 113
1054 16
07/94 32
07794 87
05/94 53
01584 63
06/%4 124
09/94 127
03/4 58
0884 33
0894 118
06794 83
07/94 89
0844 56
08/94 28
0454 54
05/94 119
014 96
04/94 55
0594 50
05/94 119
07/94 126
0794 86
03/94 61
0344 31
03/94 24
0194 64
04/94 113
02/94 24
07/94 120

Management-Sim.
Management-Sim.
Flug-Simulation
Baller- und Priigelspiel
Flugsimulation
Jump’n'Run

Baller- und Priigelspiel
Jump'n'Run
Fahrsimulation

Replay

Baller- und Priigelspiel
Replay

Baller- und Priigeispiel
Baller- und Priigelspiel
Fahrsimulation

Denk- und Knobelspiel
Management-Sim.
Management-Sim.
Rollenspiel

Sport

Adventure

Adventure
Adventure-Compilation
Adventure

Sport

Reaktionsspiel
Reaktionsspiel
Reaktions-/Sportspiel
Adventure

Jump'n'Run

Adventure
Fahrsimulation
Simulation
Jump'n'Run

Baller- und Priigelspiel
Strategie

Jump'n’Run
Rollenspiel

Denk- und Knobelspiel
Adventure

Adventure

Baller- und Priigelspiel
Sport

Replay

Jump’n'Run

Sport

Sport

Replay

Sport

Adventure

Denk-und Knobelspiel
Jump'n’Run
Management-Sim.
Baller- und Priigelspiel
Replay

Jump'n'Run

Replay
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Alles iiber Computer- und Videospiele
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12/94

Jan-Henrik Grobe, 31228 Peine

Klaus Anger, 89134 Blaustein

Peter Pollok, 46562 Voerde

Sascha Grohmann, 34388 Trendelburg
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Wenn der Kiihler kocht

Mit Oldtimer scheint Max Design auf ei-
nen Volltreffer zuzusteuern. Das Game bie-
tet alles, was ein Spielerherz erfreut: Das
Managen einer Automobilfirma in der Pio-
nierzeit des Autobaus, Rennen undein Lexi-
kon mit originalen Video-Clips aus der
frithen Automobilgeschichte. Schone Abbil-
dungen klassischer Autos wiirzen die Sache
optisch. Schon gespannt? Mehr dariiber im
nachsten Heft.

[f_, .

Marchen live

Lange angekiindigt, nun kommt er: der Rie-
senbericht iiber eines der grofiten Live-
Rollenspiel-Ereignisse des Jahres. Die
Legendsy '94 ging in Siidfrankreich iiber
die Biihne, und Heiler Peter war mit von der
Partie. Viele bunte Bilder und traumhafte
Geschichten—im néchsten Heft.

Kultur zum Nachspielen

Wer sich schon immer mal kulturell bilden
wollte, aber keinen Bock auf Biicherwélzen
hat, ist mit Ring Cycle von Psygnosis gut
bedient. Auf der CD-ROM tummeln sich ger-
manische Helden zur Musik von Wagner.
Mehrdariiberin ASM Nr.12.

Besuch

Uber einen der groRten Aufsteiger der letz-
ten zwei Jahre in der Spiele-Branche gibt’s
jede Menge Facts und News. Wir besuchen
fiir Euch die Europa-Zentrale von Gametek.

*WUMM?*, die x-te
Alle Affen machen’s nach?
Apogee wirft mit Rise of the
Triot einen *WUMM*-Ver-
schnitt auf den Shareware-
Markt. Mal schauen, ob es sei-
nem Vorbild gerechtwird...

Das Krimierlebnis

In der néchsten Ausgabe
konnt Ihr das interaktive Kri-
mi-Spiel The Psychotron von
der US-Firma Merit bewun-
dern. Es wartet mit digitali-
sierten Schauspielern und ei-
ner sauberen Sprachausgabe
auf. Handlung diesmal: prima
Thriller, kein Magermix.

System Shock

Ein abgefahrenes Game ist
System Shock von Looking
Glass. Richtig *Wumm®*-
méRig geht es in dem Cyber-
punk-Action-3D-Game um
einen ausgeflippten Grof-
rechner, der die Menschheit
vernichten will, zur Sache.
Also, anschnallen, Leute,
hier kommt ultimative Ac-
tion, denn Ihr miifdt dieses
Vorhabenverhindern.

Und wir diisen, diisen...

Euren persionlichen Reisefiihrer fiir Han-
delsreserven durch die Galaxis bieten wir
Euch im Longplay des néchsten Heftes. Mit
Star Crusader geht’s direkt in die Weiten
des Weltalls.

v Wit der ASM 12/94
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Wer ist wo?

COMP AS, Wordgasse 4, 06484 Quedlinburg
HHW COMPUTERSTUDIO 2000 GMBH, Gohliser Str. 21, 01159 Dresden
PSW COM TAC GMBH, Steinbriickstr.1,02977 Hoyerswerda

COMPUTERSOFTWARE SCHNEIDER, Reichsstr. 50, 14052 Berlin,

Tel.: 030/3043156
COMPUTER & TECHNIK STRALSUND, Langestr. 13, 18439 Siralsund

DIE DRACHENSCHMIEDE, Schonleinstr. 29, 10967 Berlin, Tel.: (030) 6949136

LERNEN & SPASS AM PC, Gierkezeile 23, 10585 Berlin-Charlottenburg,
Tel.: (030) 3482251

PLAYSOFT-STUDIO SCHLICHTING, Computersoftware + Versand GmbH,
Katzbachstr: 8, 10965 Berlin, Tel.: (030) 7861096

POWERSOFT, Schwedenstr. 18 ¢, 13357 Berlin, Tel.: (030) 4922056

BIENERGRABER, Ottensener StraBe 126, 22525 Hamburg,

Tel.: (040) 5401217

COSI, Postfach 1123, 23831 Bad Oldesloe, Tel.: (04531) 87821
FINGERHUTH, Computersoftware & Zubehdr, Wansbeker Chaussee 40,
22089 Hamburg, Tel.: (040) 2505759

FLASHPOINT, Hauptstr. 80, 23845 Oering, Tel.: (04535) 2222

HUDSON SOFT, Ferdinandstr. 2, 20095 Hamburg, Tel.: (040) 339926
INTERSOFT GMBH, GroB-Liederner-Str. 27, 29525 Uelzen, Tel.: (0581) 5006
MALIBU PLATTENVERSAND, Basedowstr. 2, 20537 Hamburg, Rainer Kock,
Tel.: (040) 253344, Fax: (040) 253531

SEGA Deutschland, Hans-| Jahnn-Weg 49-53, 22085 Hamburg,

Tel.: (040) 229 38-0 (Infoservice: (040) 2 27 09 61)

SOFTWARE 2000, Max-Planck-Str. 9, 23701 Eutin, Tel.: (04521) 80040,

Fax: (04521) 800488, (Hotline: (04521) 80 04 44)

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT, Borselstr. 16b, 22765 Hamburg, Tel.:
(040) 39 15 15, Fax: (040) 32 15 17

ASCON, Brockhagener Str. 461, 33334 Gitersloh, Tel.: (05241) 39083
ASTRO-VERSAND, Postfach 1330, 34236 Vellmar, Tel.: (0561)880111
COMPUTERPARTNER T + S GMBH, Waldstr. 25, 38667 Bad Harzburg,
Tel.: (05322) 54057

BRAINIAX TEACHWARE GmbH & Co. KG, Postfach 243, 35502 Butzbach,
Tel.: (06033) 74074

CWM-VERSAND, Schmiedestr. 5, 3388 Bad Harzburg, Tel.: (05322} 54081
DIE CASSETTE, Markt 13, 32423 Minden, Tel.: (0571) 21648
SOFTDREAMS GMBH, Postfach 103242, 34032 Kassel,

Tel.: (0561) 285461, Fax: (0561) 285553

ECLIPSE SOFTWARE DESIGN, Versmolder Str. 41, 33790 Halle/Westfalen,
Tel.: (05201) 16989

ELECTRONIC ARTS DEUTSCHLAND, Verler Str. 1, 33332 Giitersloh,

Tel.: (05241) 24307

EUROSYSTEMS, Bredenbachstr. 129, 33790 Emmerich, Tel.: (02822) 45589
KORONA-SOFT, Carl-Bertelsmann-Sir. 53, 33334 Giitersloh,

Tel.: (05241)1828

MAX DESIGN Computerspiele GmbH & Co., Waldenburger Str. 13, 33098
Paderborn, Tel.:(05251) 740521, Fax: (05251) 740621

MICROPROSE, MPS SOFTWARE DISTRIBUTION GMBH, Bartholomé&usweg 31,
33334 Gitersloh, Tel.: (05241) 9464-80, Fax: (05241) 9464-94

SELLING POINTS, Verler Str. 1, 33332 Gitersloh, Tel.: (05241) 29843
SOFTSALE, SchloBplafz 19, 31582 Nienburg, Tel.: (05121) 210-416, -417,
Fax: (05021) 910-403, -404

THALION SOFTWARE GMBH, Kénigstr. 16, 33330 Gutersloh,

Fax: (05241) 24939

THOMAS PFISTER SPIELEVERSAND, Ludwig-Mond-Str. 52, 34121 Kassel,
Tel.: (0561) 24453, Fax: (0561) 285097

KAl UFFENKAMP-COMPUTER-SYSTEME, Gartenstr. 3, 32130 Enger,

Tel.: (05224) 2375

AD GAMES, Am Falder 4, 40589 Diisseldorf, Tel. (0211) 9750730

ART DEPARTMENT WERBEAGENTUR GmbH, Viktoriastr. 39, 44787 Bochum,
Tel.: (0234) 15879, Fax: (0234) 682011

BACHLER, Bliicherstr. 24, 46397 Bocholt, Tel.: (02871) 183088

BLUE BYTE, Aktienstr. 62, 45473 Mihlheim/Ruhr, Tel.: (0208) 473837
CALL & PLAY, Papenweg 15, 46487 Wesel, Tel.: (02803) 1359, 719
Fax: (02803) 8161

COMPUTERSTUDIO, Hindenburgsir. 82, 42863 Remscheid,

Tel.: (02191) 385424

DEFCOM SOFTWARE, Tirolerstr. 64, 45659 Recklinghausen,

Tel.: (02361) 651007

DIE DRACHENSCHMIEDE, Boltestr. 53, 44894 Bochum-Werne,

Tel.: (0234) 232357

DIGITAL CONCEPTS, Borsenstr. 55, 42657 Solingen, Tel.: (0212) 870128
DIGITAL MARKETING, Krefelder Str. 16, 41836 Hiickelhoven,

Tel.: (02435) 2086

DYNATEX, Briickstr. 42-44, 44135 Dortmund, Tel.: (0231) 556140
GREENWOOD ENTERTAINMENT, Postfach 100947, 44709 Bochum
KAROSOFT, Postfach 404, 40704 Hilden, Tel.: 02103/42088, 42022
LHS, Postfach 1422, 41061 Ménchengladbach, Tel.: (02161) 9274-0
LIFETIMES, Pestalozzistr. 6, 45661 Recklinghausen, Tel.: (02361) 36267
MINDSCAPE INTL., Daimlerstr. 10a, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 67544
POWER STATION RECORDS, Nakatennussir. 2, 41065 Monchengladbach,
Tel.: (02161) 490555

RUSHWARE COMPUTERSPIELE GMBH, Bruchweg 128-132, 41564 Kaarst,
Tel.: (02131) 607-0

RAINBOW ARTS / SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst,

Tel.: (02131) 9650-0

RTS ROLAND TOONEN SOFTWARE, Postfach 31, 47612 Kevelaer,

Tel.: (02832) 78184

SOFTGOLD, Daimlerstr. 10, 41564 Kaarst, Tel.: (02131) 9650-0

SOFT & SOUND, Gneisenaustr. 1, 40477 Disseldorf, Tel.: (0211) 494862
SOFTSHOP GMBH, Limbecker Platz 9, 45127 Essen, Tel.: (0201) 238256
SOFTWAREVERSAND GEBAUER, Sternwartstr. 69, 40223 Diisseldorf,
Tel.: (0211) 309233

STARBYTE SOFTWARE, Alleestr. 24, 44793 Bochum, Tel.: (0234) 680494

ACCOLADE DEUTSCHLAND, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bonen,

Tel.: (02383) 3926

ART & FUN, KdIn-Aachener-Str. 86, 50189 Elsdorf, Tel.: (02274) 81981
CPS FRANK HEIDAK, Biirgerstr. 8-10, 50667 Kaln, Tel.: (0221) 92571411
GERMAN DESIGN GROUP, Buchholzstr. 17, 59439 Holzwickede,

Tel.: (02301) 12647

IKARION, Postfach 1760, 52019 Aachen

JOYSOFT, Gottesweg 157, 50939 Kaln, Tel.: (0221) 425566
KINGSOFT, Griiner Weg 29, 52070 Aachen, Tel.: (0241) 152051
LEISURESOFT, Roberi-Bosch-Sir. 1, 59199 Bonen, Tel.: (02383) 69-0
MEDIENCENTER ISERLOHN, Wermingser Sir. 45, 58636 Iserlohn,

Tel.: (02371) 24599

ATARI COMPUTER DEUTSCHLAND GMBH, Postfach 1213, 65479 Raunheim,
Tel.: (06196) 8010

BOMICO, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, Tel.: (06107) 930-100

DIE SPIELBURG, Friedrich-Ebert-StraBe 1, 67549 Worms,

Tel.: (06241) 593763

KONAMI EUROPE GMBH, Postfach 560180, 60437 Frankfurt/M.,

Tel.: (069) 950812-0

LAGUNA VIDEOSPIELE, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach, (06107) 76060
MN-HOBBYSOFT, Amtsgasse 3, 69649 Weinheim,

Tel.: (06201) 181201

MAXON COMPUTER, IndustriestraBe 26, 65760 Eschborn,

Tel.: (06196) 481811

NINTENDO OF EUROPE GMBH, Babenhduser Str. 50, 63762 GroBostheim, -
Tel.: (06026) 5050-0

PRESTIGE, Bahnsir. 59, 64625 Bensheim, Tel.: (06251) 65711

SONY Electronic Publishing, Goethestr. 20, 60313 Frankfurt,

Tel.: (069) 29900455

YENO ELEKTRONIC GMBH, Robert-Koch-Str. 12, 64331 Weiterstadt,

Tel.: (06151) 84114

ATTIC ENTERTAINMENT SOFTWARE, Sigmaringer Sir. 84, 72458 Albstadt,
Tel.: (07431) 54305

CDV SOFTWARE, Ettlinger Str. 5, 76137 Karlsruhe, Tel.: (0721) 22295
FUNNY SOFTWARE, Stuttgarter Str. 99, 70469 Stuttgart-Feuerbach,

Tel.: (0711) 8568534

SKYLINE, St. Poltener Str. 28, 70469 Stutigart, Tel.: (0711) 812736

A3 VERTRIEBS GMBH, Hohenzollernstr, 90, 80796 Minchen,

Tel.: (089) 3073333, Fax: (089) 30778876

APC & TCP, Dorfstralle 17, D-83236 Ubersee, Tel.: 08642/899953
COMPUTER-SHOP (GAMESWORLD), Landsberger Str. 135, 80339 Miinchen,
Tel.: (089) 5022463

CONTITRONIC, Schellingstr. 20, 80799 Miinchen, Tel.: (089) 284964

ECS VERTRIEBS GMBH, Rosenheimer Sir. 92a, 81669 Miinchen,

Tel.: (089) 4489389

FANDANGO, Neugablonzerstr, 62, 87600 Kaufbeuren, Tel.: (08341} 14053
FUNTASTIC COMPUTERWARE, Miillerstr. 44, 80469 Munchen,

Tel.: (089) 2609593

GERDS COMPUTER-ECKERL, Putzbrunner Sir. 19, 85521 Otiobrunn,

Tel.: (089) 6096698

HIGH SCORE GAMES, Herzogstr. 2, 80803 Minchen, Tel.: (089) 344388
PEKSOFT, Mullerstr. 44, 80469 Miinchen, Tel.: (089) 2609380

SAFER GAMES, Minnewitsir. 28, 81549 Munchen, Tel.: (089) 6908687
WIAL-VERSAND, Liegnitzer Str. 13, 82181 Grobenzell, Tel.: (08142) 9011
zHO Versand GBR, Rotkreuzstr. 5, 85354 Freising, Tel.: (08161) 68132

DIE DRACHENSCHMIEDE, Galgengasse 40, 91541 Rothenburg/Tbr.,

Tel.: (09861) 6716

GROSS ELECTRONIC, Gartenweg 4, 94133 Rohrnbach,

Tel.: (08582) 1599, 8639

MAGIC COMPUTERSPIELE, Trierer Str. 110, 90469 Nirnberg,

Tel.: (0911) 48871

SOFTWORLD, Peter-Henlein-Str. 73, 90459 Niirnberg, Tel.: (0911) 437474
SPIELRAUM GbR, Haid 6, 94428 Eichendorf, Tel.: (09937) 1443,

Fax (09937) 1442, 24 h; (09937) 1445

THEO KRANZ-GAMES, Juliuspromenade 11, 97070 Wiirzburg,

Tel.: (0931) 571601

T.S. DATENSYSTEME, Dennisstr. 45, 90255 Niirnberg, Tel.: (0911) 288286
COMPUTER ZENTRUM, Grossestr. 13, 99713 Straussberg

England
Gametek (UK) Ltd, 5 Bath Road, Slough, Bergshire, SL1 3UA ENGLAND

Osterreich

MES SIMULATIQNS, Klostertalersir. 25, A-6951 Braz, Tel.: (05552) 81210
MAX DESIGN OSTERREICH, Lasser und Reiter OEG, Siedergasse 89,
A-8970 Schlading, Tel.: 0043-3687-24147, Fax: 0043-3687-24148

NEO Software Produktions GmbH, Dobrischgasse 10, A-2552 Hirtenberg,
Tel.: 0043-2256-82294, Fax: 0043-2256-82294
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! = Top-Angebot ASM-BAZAR

GAMES, GAMES, GAMES

[ Ringworld (PC)...................

U Hexuma ( [0 Amiga, (1 PC) .
I YolJoe! (PC) .
[ Battlechess 4000 (PC)

v 34,95 DM
-.39,95 DM

[] Buzz Aldrin's Race into Space {PC)
O Legend of Myra ( [1PC 357) .iiiniiiinn a 29,95DM f
[ Sim Life ( [] Amiga, (] PC 35" ... A 3795DM f
B Ishar I 0] PC 3,57, [ Amiga) oviiiiienniiinnnn .4 3995pMfJ
0 Ecco Quest ( [T PC 5,25") vovecricioronnissiossrenens .4 3995DM f
0O Ragnarok ¢ [ PC 3.5 wonsenssiins a4 33,95DM [J
O Battle Isle I ( [1 PC 3,5") .a 49,950M f
[ Space Quest IV ( [1 PC, 5 a4 3995DMm f
O Prehistorik 1T ( [] PCh.......... i ..a 2995pm J
O CD-ROMIX ( [ Freex [ Hlli]LAlHL |— Prme) ....oovcenns .4 3495DM J
00 Blvben 20T PE 820 s a 2995pm f
O Legend of Valour ( L] PC 3,5 -0 .a 2995DM [f
[ Pirates! Gold { [] PC 3.5") ..o i .. & 39,95 DM
[0 Indiana Jones “Fate ufz\llartl.is"e l_' BC 38" isxiressi LA 60,00 DM
O Monkey Island IIC LT PC 35" ..., L i 60,00 DM
[ Spielepack (Indiana Jones + '\lankc'} Ialand ll) ( L. E’L a 99,00 DM
NEUE AUDIO-CDS
0 2 CDs Terror Temple I1.. LA 5495DM [J [l Film & TV Themes Vol. 1.........a 1895DM J
[ 3-CDs The Sounds of S}‘nth{.slz:.r 4 2995DMm f [] Film & TV Themes Vol. 2. a 189spMm f
Ll Synthesizer Classics...................... 4 18,95 DM .’ [] Film & TV Themes Vol. 5......... 4 1895DM f
] Synthesizer Themes... ... 4 1895DM f [ 3-CDs Soundt. of Horror Movies a 49,95 DM f
L] 3-CDs Classic Rock Dreams | .4 2095DM [J [ 2-CDs The House of Trance ... 4 5495DM [
: Million Sellers . .a 1895DM [f [ 4-CDs Techno-Club ..., a 4995DM f
[ Synthesizer P{)l:‘:(mgb .da 1895DM J l_. 2-CDs Super Dance 6. e @ 5990 DM ,'
L Zuriick in die \'ergangenhen .a 3495pM ) [] 3-CDs The Mix (Dﬂccli011 1 i .a 4995pm [
T-SHIRTS '
[T BitmapBrothers-SRIE KLY i i S s s s rmvsrrmrmmerimsssrmeresrer L 2RSS

[ Electronic-Arts-Shirt (XL) ...
U Don't-Panic-Shirt (XL) ...
[ Jurassic-Shirt (XL) (Jurassic-LOgo) .

.a2395pm f
.42395DM J
a1995oM f

O Jurassic-SRirt (X1) (6 DINOS) cooovoevooies oo ssss s eesssseesse ettt tsiss oot esessecessesseceeresesene. A 19,05 DM J
O Frrassic-Smeat SRk XY . i i i v Gl mirtsssm s e sospmimresrrserremeresmessaseneeret S SIS TN

+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM

bzw. NN-Gebithr (9,00 DM!) Gesamthetrag DM

Nachnahmelieferungen eine zusitzliche Nachnatimegebiihr anfillt (bet Vorkasse nicht]).
Nachnahmesendungen ins Ausland sglich. Die Lieferung erfolgt schnellsimiglich nachVorratslage! Fiir Mehrfachbestellungen
bitte Stiickzahlen eintragen! Mit Erscheinen dieser Ausgabe verieren alle anderen Preislisten thre Giltigkeir, Software ist vom Umtausch
ausgeschlossen, Bei Zahlung in Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgefihrt werden.
Entstandene Kosten aus Annahmeverweigerungen werden berechnet!

Wir bitten unsere auslindischen Kunden um Angabe ihrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Linder)

Bitte beachten Sie, da® bei

O U.Ss. Enterprise ([0 1701-A, [1 1701-D) 4 49,95 DM [ Station...
O X-Wing ............ (Ricsen-Modellbausatz).... a 37,95 DM [ Star: Wm D«:sln)yc.r [i\h hmnxh IJ|

[ Star Trek 3-Teile-Set ... (Klehemodell}.... & 54,95 DM I: Tie-Interceptor (Sna p—\{miellb wsatz) .,

[J Millennium Falcon ....... (Klebemodell).... & 59,95 DM [] Star-Trek-Communicator ..

a
a
@
LA

59,95 DM

49,95 DM

27,95 DM
39,00 DM

[ Star Trek Sound Effects ... .. @& 31,95 DM [ Chris Hiilsbecks »Shades«CD .
["] Chris Hiilsbecks ~Apidya- Soundtmch CD ...

[ Chris Hilsbecks +To be on tops-CD ...

L] Chris Hiilsbecks «Turrican=-CD

] Star Trek "The Next Generation” ‘301|ndtrack ( 5 cD' ,,)
[] Star Trek "Original-Soundtrack” (3 CD'S) ...,
] "Deep Space Nine CD” .
[] Star Trek "The Best of” |
[ science-fiction- %undtrackﬁ ( 3- CD Box) deiiss
L] Sierra-Soundtrack-CD ..
[] Origin-Soundtrack-C I)

w»ncww

28,95 DM
24,95 DM

29,95 DM

31,95M f
34,95 DM [
34,95 DM [
31,95 DM J
34950M f
59,95 DM J
29,95 DM J
2495pM J

Elcktron 1k

[] SoundDrive 16 Easy 4199,00 DMJS U] Kelvin 64-Bit-Grafikk. 1 MB [] VIBL] 15A... & 299,00 DMJS
[l SoundWave 32 4 399,00 bmMJf [ Kelvin 64-Bit-Grafikk. 2 MB [J VIBL ISA... & 399,00 DM/J
[7] SoundWave 32 + SCSL................. 4 499,00 DMS [ Sony Double-Speed CD-ROM-Laufw. .. i 289,00 DMJ
L] GameWave 32, .. 4249,00 DMJ [ Multimedia-Lautsprecher ... .a 79,00 D\l.’

HEFTE

[ Das ASM-MEGA-PACK "93 (1-10, 12) 65— DM
[ Das ASM-MEGA-PACK '92 (kompl, | .A|Ir§"lng 1992 ,, ..................... e :‘: 60,— DM
0 Das ASM-MEGA-PACK "91 (1-7, 11, 12) it isiaiatesnsssene a4 55— DM
[ Das ASM-MEGA-PACK "90 (kompl. Jahrgang 19900 i @ 60— DM
[0 Das ASM-MEGA-PACK '89 (kampl, Jahrgang 1959) i, a 60—

O der-Pack (ASM Special Ne. 6, 7, 8, 93 oo sessssscessssosssensssssvere 8 DM

L] folgende ASM/s:

ASM Special Nr. [¢] 1[5 [2 ... a7.50Dm o] [ Tl [ad (1] () () G G
C1ASM Special 24 (mit Shareware-C1) .., 4 14,80 DM 1 ASM Special 25 (siumliche Hlusionen, mit G
T ASM Extra 1 - 30 Sierra-Losungen ... 4 14,80 DM [] ASM Extra 2 — 8 ausi

iliche SSI-Lisungen ...

zum Neupreis

a 9,80 DM

a 14,80 DM
.24 14,80 DM

ORDNER & Bucher

[ Das neue Computer-HaBbuch ..
[ Space Rat — Intergalaktisch...
[ Space Rat Il — Abgefetzt...
[ Top Secret Hint Book ...
['] 4er Buch-Pack.

[l 66 Game-Boy -bplcle

7,50 DM
",80 DM

. 7,80 DM
. 7,80 D\l
erni 25\

Sons tl csS

oono

+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DAL
bzw. NN-Gebithr (9,00 DM!)

Gesamtbetrag

DM
DM

DM

Bitte beachten Sie, das bei Nachnahmeliefe rungen eine zusitzliche Nachnahme bchl hr anfill
ins Ausland sind nicht mbglich, Die chnelistmiglich nachVorratsiag
irscheinen dieser Ausgabe verlie 1 Preislisten ihre Giiltigheit.

N n-l vom U mmmh u.s\,nLh

HSSE nlchl" J. Kachnahmesendungen
1 hitte Sttickzahlen cintragen!

1 lossen. Bet Zahlung in
Postwentzeichen kann die Bestellung m: It ausge hﬂ"n werden. Entstandene Kosten aus Annahmeverweigerungen werden berechnet!

Wir bitten unsere auskindischen Kunden um Angabe ihrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Linder)
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Unterschrift (bei Minderjihrigen des gesetzlichen Vertreters)

Datum



»ABONNEMENT«

(Bei Freundschafiswerbung: Lieferadresse fir die Pramie)

Name/Vorname,/Firma

Strafde/Postfach

PLZ/On

O Freundschaftswerbung (Nur giiltig fiir ASM, nicht ASM-SPECIAL!)

Datum Unterschrift des Werbers (bei Minderjihrigen des gesetzlichen Vertreters)

smwmmgﬁ.— .—W\P —th.m.a

[ Hiermit bestelle ich die umseitig ausgewihlten Produkte.

Name/Vorname/Firma

Strafe/Postfach

PLZ/Ort

[0 Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.
O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziglich der Nachnahmegebuhr
(nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

Bitte in der
jeweils giiltigen
| Postkartengebiihr

7 freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Abo-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

Bitte in der
jeweils gliltigen
Postkartengebihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

O Hiermit hestelle ich die umseitig ausgewithlten Produkte.

Name/Vormame/Firma

Strafde/Postfach

PLZ/Ont

[0 Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck
[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmegebithr
(nur innerhalb der BRI2)

Datuum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzlichen Vertreters)

»KILEINANZEIGEN«

Name/Vorname/Firma

Strafte/Postfach

PLZ/Ont

Bitte in der
jeweils giiltigen
Postkartengebiihr

freimachen

Antwort

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Versand-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege

Diese Karte bitte in einem
Umschlag als Brief schicken.

Tronic-Verlag GmbH & Co. KG
Kleinanzeigen-Service
Postfach 1870

D-37258 Eschwege




Brandneue Spltzensplele von CDV' So viel Spaf® muf3 emfach sein.
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raphics-Software Vision -uva.
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~werden nichts vermissen - Von

unentbehrlichen DOS-Helfern und Tools
el. fiir mehr Performance iiber komforta-

souna - . ble Windows-Anwendungen bls 2zu
.\ Diese nette Dame finden spannenden Spilelen Ist alles dabel.
: Sle auf der CD Lassen Sle sich kein einziges dieser
TOP-Programme entgehen!

g B e s N B g = s, 8
Bkl A 0% et N AT e i S h o o o
AR BRI E=Sa I C B Tt DT

WET DREAMS 3.

r

Angebot freibleibend. Es gelfen unsere AGEs.
Gelieferie Wore bleibt bis zur volisiéndigen Bezohlung unser Eigentum

- Ankreuzen lX] s Best.-Nr.  Preis Bltto nicht vgrgessen Kunden-Nr. (falls bekannt)
{ Ausfiillen und f (_JCD Depth Dwellers  CDR2102 49,95DM
1 ] C_ICD RAPTOR 1-3 CDR1901 69,95DM
die Post geht abl /' = <p g oS /Duke N.  GDR2101 79.95DM
CD Mystic Towers CDR1851 59,95DM
Mystic Towers - Disk ~ V10-813 59.95DM
CD EPIC Pinball I+ Il+ Il CDR1686 99.95DM
CD Hocus Pocus CDR1701 59.95DM
_iHocus Pocus - Disk V10-808 59,95DM
CDRise of the Tiad ~ CDR2051 79.95DM
" JCD TOP 1000 CDR2002 29.95DM
ch WET DREAMS 3 CDR1606 29.95DM - _
~JCD-ROM Epic Pinball  CDR1301 9.90DM | Dofm Unterschit
' [_JCD-ROM RAPTOR CDR1900 14,95DM
%. © TJCD-ROM Blake Stone  CDR1399 14,90DM

CDV ist offizieller devulscher Vertriel fijr: APOGEE- NeoSoft - i Software - E

|_I Scheck Uber DM liegtbei. (Versandkosten 7,- DM)

GUTSCHEIN' o ?  [_JCD-ROM Duke Nukem IICDR1400 14,90DM | periachnahme Dlsnisater 1000 2
el ol p (DR . =d CD-ROM Action Pur!  CDR1000 19,90DM , (] per Lasischiift von nachfolgendem Konto  (Versandkosten 7,- DM) 2

2 . i | JCD-ROM Hocus Pocus CDR1700 14,95DM
Well's so schon Ist, gibf's mit dlesem CD-ROM APOGEE Gold CDR1850  14,95DM | pv 7o =
Guischein auch gleich noch eine CDV- - -5 CDV-Monats-CD 694 CDR9406-52 2,- DM J ‘ -_q:
Monats-CD (6-94) zum Testen fiir nur | T/ paang : W S
’ o — - -— h
’ /M Tel 0721-97224- e 18 s
Bestell-Nummer CDR9406-52 2’-_ DM r ‘?‘--. Unsere freundiichen Dame erwarten hren m\ﬂo kesten 10, DIV . ﬁ
=1/ =5 : Fax*0721-97224-24 | ©
Aut der CD befinden sich lber 500 PRc*RRvE %
nferessante und aktuelle Shareware- Postfach 2749 _ | 2
Software GmbH D-76014 Karlsruhe g

nogramme. - Na ist das nichis?!



S Mit deutscher Sprachausgabe (nur CD-ROM) und deutachemibBiiasy -

-~ s

Der erste Luftkrieg

Dawn Patrol ist eine reinrassige Flugsimulation, bei der groffer Wert
auf die Kontrolle und das Gefiihl” echten Fliegens” gelegt wurde.
Klettern Sie ins Cockpit und machen Sie sich bereit fiir die
Flugerfahrung Ihres Lebens.

 Fliegen Sie eines von filinfzehn Flugzeugen dieser Zeit, unter anderem die Sopwith
Camel, die SFPAD 7 und den bertihmten Fokker Dreidecker des “Kolten Barons”.

Die neuesten Technologien ermdglichen feinste Bitmap-Grafiken der Flugzeuge und |
Landschaften. |

Der 640x400 SVGA-Modus erzielt eine viermal hohere Auflésung als die der
Standard-Flugsimulatoren.

Aufregende Kamerafahrten, sowie unzahlige Blickwinkel sorgen fiir
Atmosphare pur.

J@ Uber 150 Missionen, die von einfachen Luftkdmpfen bis zu Ballonangriffen reichen, | fon T UER

WAW \werden detailliert erlautert.

@ 64 Biographien der bekanntesten Fliegerasse des Ersten Weltkrieges.

s el el g, b .

Durchleben Sie den kompletten Verlauf des Krieges von 1914-18, wahlweise auf
beiden Seite der Konfliktparteien.

Uber 30 Anekdoten, Spriiche und Heldentaten der beriihmtesten
Piloten jener Tage.

Der 1914-18 vorherrschende Kameradschaftsgeist und die Ehrenhaftigkeit stehen
im Vordergrund mehrerer spezieller Missionen.

Eine grofie Bandbreite realistischer Sounds und Fluggerausche, begleitet von
Tschaikovskys, Capriccio Italia”.

Vergessen Sie alle Flugsimulatoren, die Sie kennen, in Dawn Patrol
miissen Sie Thre Fahigkeiten gegen die wahren Pioniere des

Luftkampfes unter Beweis stellen.

I N T E R

Artwork by Frank Wooton.

i :
I el
Bomico Gmbh, Am Siidpark 12, 65451 Kelsterbach. - Ky, “%8%‘8’}?"
1 V E i -

cC 3 ENTEATAINMENT SOFTWARE Telefon: 0 6107-930-100 Fax Vertrieb: 0 6107-930-150 The. ot of Discovery
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